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Un progetto innovativo che - a v
trasforma i tanto odiati com- ao glorn.
piti delle vacanze in momenti di

«divertimento attivo» in grado di
* PERFARE *

rafforzare gli apprendimenti mgturati
imar appine it daiono, [ COMPITI DELLE VACANZE
tgmati;q e avviamgnto alle discipline). Tre DIVERTENDOSI E VIAGGIANDO
simpatici personaggi condurranno i bambini in ALLA SCOPERTA DEL

un fantastico viaggio in 9 tappe intorno al mondo,
in un percorso vario e avventuroso che prevede MONDO
una scheda per ogni giorno di vacanza.
Le schede si compongono di:

 ESERCIZI

« CALCOLI

e GIOCHI ENIGMISTICI
« INDOVINELLI

e FILASTROCCHE

e NARRAZIONI BREVI

« RACCONTI DA INIZIARE,
SVILUPPARE, CONCLUDERE,
RIORDINARE

« DISEGNI DA COLORARE,
COMPLETARE O REALIZZARE

Come in un vero e proprio viaggio intorno al
mondo, al termine di ogni scheda il bambino
potra tenere traccia del suo percorso sulla mappa
e trovera un indizio con il numero della scheda
successiva da svolgere. Otterra poi, per ogni tappa
completata, un francobollo colorato da incollare
sul suo passaporto personale.
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E dopo 80 diorni, CARLO SCATAGLINI |
il giro del mondo sara terminato... Insegnante specializzato o 5
e anche I compiti! e autore di numerosi testi
e — di narrativa e di didattica

facilitata.

ISBN 978-88-590-0841-5
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Ciao! Questo e un libro molto speciale
che ti fara fare il giro del mondo. Si chiama
IL GIRO DEI COMPITI IN 80 GIORNI.
Ogni giorno delle tue vacanze farai un pezzetto
di viaggio insieme a noi.

Mi chiamo Leo, e amo molto i
racconti, le rime e le filastrocche.
Viaggeremo insieme tra
divertenti indovinelli e
misteriose vocali e consonanti
da trovare.

Mi chiamo Mia, e sono
un‘appassionata di numeri.

Con i numeri puoi contare i delfini,
I gabbiani e gli isolotti dell’oceano.
Grazie ai numeri io e te ci
divertiremo un sacco.

Mi chiamo Ago: piccolo come sono,
posso arrivare dappertutto.

Insieme a me vedrai il mare e la
montagna, gli animali e le piante,
sempre diversi in ogni posto dove
andremo.



viaggio in ogni scheda.

Nella pagina seguente trovi I'elenco di tutte
le tappe e le schede del tuo viaggio. Ogni
giorno, dopo che avrai completato una
scheda, colora la casella corrispondente, cosi
saprai sempre in che punto ti trovi nel tuo
viaggio intorno al mondo. Per non perderti,
ritaglia e usa il segnalibro che trovi in
copertina.

completato i tuoi compiti.

Che cosa c'e da dire ancora? La cosa piu importante:

buon viaggio e buon divertimento!

Il giro dei compiti dura 80 giorni,
quasi come le tue vacanze estive.
E diviso in 9 tappe che ti porteranno
in diverse citta. Cerca l'indizio che
ti permettera di proseguire con il

INDICE DELLE ATTIVITA
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e re a che
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Alla fine di ogni tappa arriverai in una
| citta diversa e troverai una scheda con un
gioco divertente. Ritaglia il triangolino
nell'angolo della pagina e incollalo sul
tuo passaporto. Alla fine delle 9 tappe
avrai terminato cosi il giro del mondo e




ELENCO DELLE SCHEDE

Colora il numero della scheda che hai appena
completato. In questo modo saprai sempre a
che punto del giro dei compiti sei arrivato!

Tappa 1 - da Washington a Rio de Janeiro

D@ G @ 0 @2 @ @

Tappa 2 - da Rio de Janeiro a Citta del Capo

Tappa 3 - da Citta del Capo a Dakar ' ‘;:5
OEIOIOIOIIONIIN
Tappa 4 - da Dakar a Roma
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Tappa 5 - da Roma a Mosca
SOOI LD

Tappa 6 - da Mosca a Pechino
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Tappa 7 - da Pechino a Sidney

7) (B (5 6 () (56) @) (1) (8

Tappa 8 - da Sidney a Tokyo
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Scheda

PARTENZA PRIMA TAPPA : __ | 1
da Washington a Rio de Janeiro

Inizia il nostro meraviglioso giro'delfmondo!

Cerca e sottolinea sugli striscioni le parole
con le doppie. Quando hai finito, scrivi nella
tabella altre parole con le doppie (MM, BB, TT,
SS) che ti vengono in mente.

"!V’.Otor Fal massimq
(¥ °' Va velocissim; |

Hai visto che festa alla nostra partenza? In questa pagina c’eé un
numero. E quello della prossima scheda da fare: scrivilo qui.



Scheda

PARTENZA SESTA TAPPA
da Mosca a Pechino

Partiamo in treno per Pechino!

Individua le coordinate degli elementi

inseriti nella griglia e disegna tu quelli di
cui ti vengono fornite le coordinate.

1 2 3 4 5

ol
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Scrivi le coordinate: Disegna tu:
Lupo: Albero: A5
Lince: Casa: D5

Orso bruno: Bambino: E2
Volpe: Automobile: C4
Marmotta: Pallone: B3

Hai individuato le coordinate? Molto bene! Adesso trova il numero

della prossima scheda da fare e scrivilo qui.
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PARTENZA SETTIMA TAPPA
da Pechino a Sidney

Scheda

Partiamo da Pechino, destinazione
Sidney, in Australia! Con il vento si
sono scompigliate tutte le frasi: ci aiuti
—¢=a rimetterle in ordine? Riscrivile nelle
righe in basso.

Trasforma le frasi dal singolare al plurale e viceversa sul tuo

quaderno.

Trasforma al plurale Trasforma al singolare
1.Sono molto felice di avere 1.1 viaggi piu belli sono quelli
un amico. fatti con le persone care.
2.1l mio animale preferito 2.1 bambini fanno volare gli

e il delfino. aquiloni.




Scheda
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- Partiamo per Tokyo! Abbiamo
accatastato nella stiva del nostro
piroscafo parecchie scatole. Copia al - .
posto giusto i numeri delle casse che % £ B
~ hanno lo stesso colore e poi fai la loro : = :
: somma in colonna. J
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da Pechino a Sidney Scheda

13

Viaggiando rapidamente nell’'oceano
passiamo vicino a degli scogli speciali, fatti
di addizioni e sottrazioni. Completa le
operazioni di ogni scoglio, in modo che il
risultato sia quello contenuto nel cartello,
come nell'esempio.

Bene! Hai fatto a mente i calcoli degli scogli! Adesso trova anche il
numero della prossima scheda da fare e scrivilo qui.




da Sidney a Tokyo Scheda

14

In cielo puoi contare stelle, astronavi,

meteoriti, uccelli e aeroplani. Certo, se

usi le moltiplicazioni fai prima!
Proval




Scheda

15

Oggi dobbiamo riparare la nostra rete
da pesca, c¢i dai una mano? Completa la
tabella scrivendo i numeri mancanti.
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da Citta del Capo a Dakar Scheda

68

Sai a cosa servono il punto interrogativo
e il punto esclamativo? Leggi le
spiegazioni, poi scrivi nei fumetti i punti

interrogativi ed esclamativi necessari.

Vi piace |'Africa vista dall'alto |

esprime una domanda Che meraviglia| |

—

A me piace moltissimo.

Sapete per caso cos'e

Ma avete visto la foresta :
quella grande area arida |

equatoriale| |E stupenda| |

| A me piacciono le grandi citta
africane. Che ne pensate| |

L

| Che fiume & quello| |
//'| Eforse il Niger| |

Hai sistemato bene i punti interrogativi ed esclamativi? Benissimo! Hai
trovato anche il numero della prossima scheda da fare? Scrivilo qui.



da Roma a Mosca Scheda

69

Il viaggio € molto lungo e ogni tanto
bisogna fare una sosta per comprare le
provviste. Puoi aiutarci a fare i conti per
pagare e ricevere il resto giusto?
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| 4scatole

’J di pasta 10€

| 8scatole
R di 20 €
~ | pomodoro
10
quaderni

50 €

Bene! Ci hai aiutati a fare le nostre compere! C'¢ anche un altro numero
in questa pagina: e quello della prossima scheda da fare, scrivilo qui.
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