
illustrazioni di
Laura Desireè 

Pozzi

CIAO, sono il CONTE ZAC!
Entra nel mio castello e scopri insieme a me
e ai miei amici mostruosi un modo davvero 
originale per esercitarti con i numeri � no al 20. 
Colora i buf�  personaggi, attraversa indenne
i labirinti, scopri chi si nasconde 
nelle buie stanze del castello
e divertiti con gli stickers e con Dante 
il camaleonte, l’animaletto 
di tutti i colori che adora giocare
a nascondino!

Quando avrai � nito,
il mio castello… 
e anche la matematica…
non faranno più  PAURA!

Una serie divertente per favorire
l’apprendimento attivo della matematica

attraverso il gioco e l’uso dei colori

COLORA

CALCOLA

www.erickson.it

€ 7,90

ETÀ: 6+
Addizioni e sottrazioni entro il 20

 ATTACCA GLI  STICKERS
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BUON DIVERTIMENTO!

IN OGNI STANZA DEL CASTELLO TI ASPETTA UNA NUOVA 
AVVENTURA: GIOCA, COLORA E RISOLVI TUTTI GLI ESERCIZI.

AL TERMINE DI OGNI PROVA, 
CONTROLLA SE HAI FATTO TUTTO 
GIUSTO, STACCA L’ADESIVO CHE 
TI VIENE INDICATO E ATTACCALO 
AL SUO POSTO NEL DISEGNO FINALE. 
SCOPRIRAI COSÌ CHE IL CASTELLO 
DEL CONTE ZAC NON È MOSTRUOSO 
COME SEMBRA!

IN QUESTO VIAGGIO TI ACCOMPAGNERÀ ANCHE

DANTE IL CAMALEONTE. 

DANTE È UN PO’ PAUROSO E SI NASCONDE 
SEMPRE NEI POSTI PIÙ IMPENSABILI,
MA SE FAI BENE ATTENZIONE PUOI TROVARLO IN ALCUNE 
STANZE DEL CASTELLO. CERCALO E PROVA A CONTARE 
QUANTE VOLTE LO INCONTRI.
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A IUTA ROGER L'UOMO-LUPO A 
RAGGIUNGERE LA SUA FIDANZATA 

BELINDA. COLORA SOLO
LE OPERAZIONI CHE DANNO

COME RISULTATO 10. 

4 APPUNTAMENTO GALANTE
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DIAMOCI UN TAGLIO!1

ARRIVANO OSPITI AL CASTELLO DEL CONTE ZAC, E LA 
CONTESSA SI FA BELLA! COLORA IL DISEGNO E RICORDA: 
OGNI OPERAZIONE DEVE ESSERE COLORATA CON
LO STESSO COLORE DEL SUO RISULTATO.
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9 C’È UN MOSTRO NELL’ARMADIO?

COMPLETA LE OPERAZIONI E POI CERCA NELL’ARMADIO 
I NUMERI CHE HAI SCRITTO. COLORA GLI SPAZI CON LA 
MATITA E SCOPRIRAI CHI SI NASCONDE NELL’ARMADIO. 
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I SARCOFAGI PERDUTI10
R ISOLVI A MENTE UN’OPERAZIONE PER VOLTA, E COLORA
IL RISULTATO DEL COLORE INDICATO NEL LABIRINTO 
DI PAGINA SEGUENTE, COME NELL’ESEMPIO. OGNI MUMMIA 
DEVE TORNARE AL PIÙ PRESTO AL SUO SARCOFAGO!
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REGALI DA STREGA35

LA STREGA VANESSA STA CREANDO UNA POZIONE
DA REGALARE AL SUO AMICO CONTE ZAC. VUOI 
AIUTARLA? COLORA LE ADDIZIONI E LE SOTTRAZIONI
DELLO STESSO COLORE DEL LORO RISULTATO. 
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SOLUZIONI 

21 TÈ CON LE MUMMIE
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R ISOLVI LE OPERAZIONI E CERCA TRA LE SCATOLE 
DEL TÈ IL RISULTATO CORRETTO.
COLORA POI IL DISEGNO CON I COLORI INDICATI.

22 CHI HA PAURA DEL BUIO?

NEL BUIO DEL CASTELLO OGNI VAMPIRO CERCA IL SUO 
CANDELABRO. SOMMA I 3 NUMERI SULLE CANDELE 
E CERCA IL VAMPIRO CON IL RISULTATO CORRETTO. 
COLORA OGNI COPPIA DELLO STESSO COLORE. 

7

6

17

15

14

18

19

4

8

5

5

9

8

6

2

4

3

6

8

2

ADESIVO 24

21 9

12

COMPLETA LE OPERAZIONI E POI CERCA NELL’IMMAGINE 
I NUMERI CHE HAI SCRITTO. 
COLORALI E SCOPRI COSA NASCONDE LA STREGA 
VANESSA NELLA SUA CAMERA DA LETTO.  
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23 I SEGRETI DELLA STREGA
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24 UN COVO DI FANTASMI

R ISOLVI LE SOTTRAZIONI E SCRIVI IL RISULTATO
NEI PALLONCINI. 
COLORA POI CIASCUN FANTASMA COME TI VA!
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SOLUZIONI 
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26 I PIPISTRELLI DANNO I NUMERI

COMPLETA GLI SPAZI NEI PIPISTRELLI. LA SOMMA DEI 
NUMERI DI OGNI STRISCIA BIANCA O MARRONE DEVE 
DARE COME RISULTATO IL NUMERO IN CENTRO. 
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27 IN VOLO SULLA SCOPA

LA STREGA VANESSA STA ANDANDO A TROVARE
IL SUO AMICO CONTE ZAC. RISOLVI LE OPERAZIONI
E POI COLORA IL DISEGNO CON I COLORI INDICATI
DAI FANTASMINI.  

ADESIVO 12

28 A CACCIA DI PIPISTRELLI!

IL PICCOLO VAMPIRO È ANDATO A 
CACCIA DI PIPISTRELLI. AIUTA

I SUOI GENITORI A RITROVARLO: 
COLORA SOLTANTO LE OPERAZIONI 
CHE DANNO COME RISULTATO 12. 
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