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SCHEMA DELL'ORGANIZZAZIONE DEL PROGRAMMA

NUOCLEI TEMATICI CLASSE

OBIETTIVI DI RIFERIMENTO TITOLO DELLA SCHEDA INDICATIVA
Scoprire Ritmo | sassi di Pollicino 1a
e costruire Verso il laghetto 1a
successioni Scopri il ritmo la
| pesci la
La collana la
Il contadino Piero la
Gli orari del treno 2a
Seriazioni Merenda per gli orsetti la
Gli gnomi pescatori la
Numerix la
La corsa con i sacchi 2a
Una festa nel bosco (22 parte)* 1a
L’arca degli animali (12 parte)* 1a
Cappuccetto Rosso e il lupo (22 parte)* lag 22
Compiere Diagrammi Micio miao 1a
classificazioni ad albero In cerca di funghi 2a
usando Le tute da ginnastica 2a
un attributo Caccia al parcheggio 2a
Diagrammi In palestra 2a
di Venn Un giardino di numeri 2a0 32
Sei un indovino? 2a0 3a
Una festa nel bosco (12 parte)* lap 22
Diagrammi Ogni figura al suo posto 2a
di Carroll Il compito di Sara 2a
In cucina 2a
Torneo di pallanumero lap 2a
Rappresentare Relazioni | giocattoli parlanti lao 22
relazioni Le figurine chiacchierone 2a
Numeri in cifre 2a0 3a
Una festa nel bosco (32 parte)* 1la
L’arca degli animali (22 parte)* lao 22
Cappuccetto Rosso e il lupo (12 parte)* 2a
Individuare Combinatoria Il missile 2a
situazioni | dadi 2a0 3a
combinatorie
Sperimentare Salta la rana 2a
giochi Mamma Topina 2a0 32
di strategia** Mi conosci? Sono il tangram 2a0 32

* Queste schede sono raccolte nella sezione Storie per giocare che conclude le proposte didattiche.
** Non previsto come obiettivo dai programmi ministeriali.
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Sezione | 1 Rimmo

S corRri
158 QlTMo

(5, }SSERVA LA CORNICETTA:

Ik

%\f CE' UN DISEGNO CHE SI RIPETE?
e (SEGNA CON UNA CROCETTA LA RISPOSTA))

st 2 No
SE SI, COLORALO TUTTE LE VOLTE.

\/

/
\@j} DOPO QUANTI DISEGNI RITORNA LA FIGURA CHE HAI COLO-
7 RATO?
(SEGNA CON UNA CROCETTA LA RISPOSTA))

_) DOPO UN DISEGNO
_) DOPO DUE DISEGNI
_) DOPO TRE DISEGNI

CHI CI SARA NELLA CASELLA MISTERIOSA?

&
_ %7,} PER COMPLETARE IL RITMO HAI:
" (SEGNA CON UNA CROCETTA LE RISPOSTE.)

¢ INVENTATO UN NUOVO DISEGNO JSI  )No

# CERCATO IL DISEGNO CHE SI RIPETE \
SECONDO UNA REGOLA 2SI No
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Sezione | SERIAZIONI

M\ EcENDA
rER GU ORSETT!

7 3CHE BELLO, ABRTAMO UN CESTINO PIENO DI CIBOl», DICE PAPA
“ORSO0.
«METTIAMOCL IN FILA DAL PIU PICCOLO AL PIU GRANDE PER
FARE LA MERENDAb, DICE LA MAMMA.

\Oj HAI CAPITO BENE COME DEVONO METTERSI GLI ORSETTI?
" (SEGNA CON UNA CROCETTA LA RISPOSTA.)

_) DAL PIU 6RANDE AL PIU PICCOLO
_) COME VOGLIONO
_) DAL PIUPICCOLO AL PIU GRANDE

(continua)
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Sezione | | SeriAzIONI

(continua)
@j RISPONDI SEGNANDO CON UNA CROCETTA LE RISPOSTE:
¢ IL PRIMO DELLA FILA SARA PAPA ORSO st
¢ L'ULTIMO DELLA FILA SARA PAPA ORSO st
¢ IL PRIMO DELLA FILA SARA L'ORSETTO st
¢ LA MAMMA SARA DOPO L'ORSETTO st

_No
JNO

JNoO
NO

\/
%Q RITAGLIA 6LI ORSETTI CHE TROVI IN FONDO ALLA PAGINA E

INCOLLALI NELL'ORDINE GIUSTO.

g ,A} PENSTI DI AVERE SCOPERTO L'ORDINE GIUSTO?
(SEGNA CON UNA CROCETTA LA RISPOSTA))

) st ™ NON SO () No

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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SezionE 2 Diagrammi DI CARROLL

IL compTO
bl SARA

= }araha il compito di riordinare le forme con cui ha giocato.

""" Ritaglia le forme che trovi in fondo alla pagina e incollale nelle scatole
giuste.
Ma prima di esequire il compito, rispondi alle domande che ti proponiamol!

(continua)
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SezioNe 2 [1 Diagrammi DI CARROLL

(continua)

\Qf Cosa vuol dire I'etichetta ?

(Segna con una crocetta
la risposta.)

_) Mettere in questa scatola tutte le forme
_) Mettere in questa scatola solo le forme con le punte

_) Mettere in questa scatola futte e soltanto le forme che non hanno le

punte

V.

Cosa e importante fare per mettere le forme nella scatola giusta?

(Segna con una crocetta le risposte.)

¢ Mettere nelle scatole solo una forma JSi
4 Guardare con attenzione l'etichetta delle scatole JSi
¢ Scegliere le forme con le punte 2SI

¢ Mettere tutte le forme
con le punte (e solo loro)
nella scatola con questa etichetta JSi

Ora puoi eseguire la consegna.

JNo
JNo
) No

JNo

4  Le forme che hai messo in oghi scatola corrispondono a quanto indica-

to sull'etichetta?
(Segna con una crocetta la risposta.)

&) S &) No
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SezioNE S GlocHI DI STRATEGIA

MAamma TOFPINA

[= % sera e mamma Topina ha gia mandato oghuno dei suoi topolini nel
" proprio lettino.
Prima di spegnere la candela, pero, va a controllare che tutti dormano,
ma vuole passare una sola volta da ogni cucciolo e poi ritornare in cucina.
Puoi aiutare mamma Topina a trovare il percorso giusto?

(continua)
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Sez2i0NE S | GlocH DI STRATEGIA

(continua)
\%Q} Per prima cosa dobbiamo capire cosa deve fare mamma Topina.
" (Segna con una crocetta la risposta pit completa.)

) Andare a controllare se i cuccioli dormono

_) Andare tante volte dai cuccioli

) Andare da tutti i cuccioli una sola volta e ritornare in cucina
) Ritornare in cucina

\/4
% *: Adesso devi trovare tu il percorso giusto.
""" (Pensa e scrivi.)

¢ Quale topolino visitera la mamma per primo? ...
& Quale Topolino Per SECONO? ..............oovovvvveeeiiiieeeeeereseeseseseiessssssssee s sssssssssinns
& QuAale TOPOIINO PEI TEIZO? ...
& Quale ToPpolino Per UITIMO? ... sssssssinns

Marco e Giovanni hanno trovato questi percorsi:

& Percorso di Marco —
& Percorso di Giovanni —

¢ Sapresti dire chi ha 1avorato bene? ...

\"r'ﬁ‘
é’g Ora controlla con la maestra e i fuoi compagni quanti possibili percorsi
" avete trovato.
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