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Guida alla navigazione

Il login

Per accedere al programma & necessario scrivere il proprio nome nel
riquadro o selezionarlo dalla lista dei nomi. Per scorrerla si possono usare
le due frecce a lato. Quindi si deve cliccare il pulsante «Ok» per entrare
nel menu e accedere alle aree del test.

Per eliminare un utente dalla lista, & sufficiente selezionarlo e cliccare
il pulsante «Elimina», confermando poi I’eliminazione.

Per visualizzare la guida on line si clicca il cartello «Guida».

Per mettere in barra il programma, adattarlo a tutto schermo e uscire,
si devono cliccare rispettivamente i 3 pulsanti giallo, azzurro e rosso nella
barra in alto.

Menu

Dopo aver inserito il nome nel login e cliccato «Ok», se per 'utente &
il primo accesso appare un riquadro nel quale si deve selezionare la classe
scolastica di appartenenza (3, 4, 5, 6, 7, 8, corrispondenti rispettivamente
alla3", 4", 5" elementare e alla 1%, 2, 3" media), che poi rimarra memorizzata
al successivo rientro dello stesso utente. Nel menu & possibile cambiare la
selezione della classe (pulsante «Imposta classe»), che risultera rilevante
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6 DiscALCULIA TEST

solo ai fini del confronto dei risultati ottenuti (visualizzati nei grafici finali)
con i dati normativi di riferimento di quella classe.

Entrando quindi nel menu principale, sono presenti i pulsanti per
accedere alle aree del test, che diventano selezionabili dopo aver svolto in
modo adeguato la «Prova preliminare». Gli esercizi di esempio/allenamen-
to, che consistono nella somministrazione di due item per ogni tipologia
(pulsante arancione con il bilanciere), sono invece sempre accessibili.

a) Prova preliminare

Al clic su «Prova preliminare», I'utente svolge un test che consiste
nell’individuare la localizzazione (alto o basso) di un numero rispetto a
una lettera.

b) 4 aree di valutazione

Le quattro aree del test sono:
1. Senso del numero
2. Fatti numerici
3. Dettato di numeri
4. Calcolo a mente

Dopo aver svolto in modo adeguato la «Prova preliminare», & possi-
bile selezionare liberamente qualsiasi prova. Ciascuna di esse contiene le
istruzioni scritte per la modalita di svolgimento, i pulsanti arancioni per
fare una prova e 1 titoli delle prove specifiche. Al clic su ciascun titolo si
avvia la prova, dopo un breve conto alla rovescia da 3 a 0.

c¢) Analisi dei dati

Al clic su questo pulsante si accede alle statistiche specifiche dell’utente
registrato e ai grafici relativi all’'andamento della prestazione (previa
esecuzione di tutte le prove).

d) Pulsanti nella barra in alto

[ pulsanti in alto a destra permettono di mettere in barra il programma,
adattarlo a tutto schermo e chiudere la videata per tornare al login.
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Stefano Ok
Arianna Elimina
Federico e
Samir

Fig.1 Login.

Fig. 2 Scelta della classe.
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» Modulo di valutazione |~ Aree di valutazione
; Prova preliminare Senso del numero
Tempo mediano Fatti numerici
di riferimento: g e s —
Dettato di numeri &
Analisi dati
Calcolo mentale
Classe 6

Fig.3 Menu.

Tasti di scelta rapida

Il programma consente agli utenti di utilizzare una combinazione
di tasti in alternativa al clic del mouse sui pulsanti presenti nelle vi-
deate.

FUNZIONI DEL PROGRAMMA/PULSANTI COMBINAZIONE DI TASTI

Generali

Esci/Chiudi Ctrl + x
Stampa F10
Guida/informazioni utili F1
Attiva/disattiva istruzioni scritte Ctrl +i
Login

Entra Invio
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Esci dal software si/no
Seleziona utente
Elimina utente

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

FUNZIONI DEL PROGRAMMA/PULSANTI COMBINAZIONE DI TASTI

s/n
Frecce alto/basso
Ctrl+ e

Scrolla testo su/gid
Esporta file excel

Gestionale
Stampa F10
Esci/chiudi Ctrl + x

Frecce alto/basso
Cirl+ e

Le aree del test

Prova preliminare

La «Prova preliminare» serve a impostare il tempo mediano di rife-
rimento per le prove. Essa consiste nell'individuare la localizzazione (alto
o basso) di un numero rispetto a una lettera. Se il numero compare sopra
la lettera, si deve premere il tasto «U» sulla tastiera, se invece compare
sotto la lettera, si deve premere il tasto «N», sempre usando solo I'indice
della mano che si usa per scrivere.

La prova viene ritenuta valida solo se il punteggio minimo ottenuto

e di 19/20.

1. Senso del numero

In quest’area I’alunno deve rispondere dove si trova la quantitd mag-
giore tra 2 insiemi che contengono dots, numeri o entrambi, premendo il
tasto «U» sulla tastiera se la quantita maggiore si trova nella parte superiore
dello schermo, il tasto «N», se si trova nella parte inferiore.

Le tre prove sono cosi suddivise:

a) Confronto analogico-numerico: 8 item ripetuti due volte, una con dots
in alto e una con dots in basso;

b) Arabico (numeri): 8 item ripetuti due volte con riferimento al numero
5 (Riferimento 5) e 8 item ripetuti due volte con riferimento al numero

55 (Riferimento 55);
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10 DiscarLcuLia TEST

c¢) Analogico (dots): 8 item ripetuti due volte con riferimento al numero 8

(Riferimento 8) e 8 item ripetuti due volte con riferimento al numero
16 (Riferimento 16).

Alla fine di ciascuna prova eseguita correttamente, appare un riquadro
con il punteggio ottenuto, il tempo mediano di risposta e la valutazione
della prova sia come correttezza sia come velocita di esecuzione. Le tre
valutazioni, che valgono anche per ogni altra prova (a parte per «La linea
dei numeri», in corso di validazione) sono:

—  Prestazione adeguata
— Attenzione didattica
— Attenzione clinica.

Nella videata appaiono anche i risultati e i tempi relativi a ogni singolo
item, con la possibilita di esportarli cliccando il pulsante «Esporta».

@c=

Premendo sui titoli, inizierai la prova che consiste nell'individuare dov'é la quantita maggiore. Appariranno due insiemi (pallini e

numeti, solo pallini, solo humeri), uno sopra e uno sotto. Dovrai il pits quello che la

quantita maggiore. Se ritieni che la quantita maggiore si trovi «sopra», dovrai premere il tasto «U» sulla tastiera; se ritieni che si
trovi «sotton, dovrai premere il tasto «N». Rispondi utilizzando il modo scelto nella prova preliminare. Alla fine della prova ti verra
mostrato il numero di risposte corrette, il tempo mediano delle risposte corrette e se |a tua prestazione é adeguata o richiede
un'attenzione didattica o clinica. Se é |a prima volta che svolgi questo compito, fai una prova cliccando il pulsante arancione a

sinistra.

La linea dei numeri Premi i tasti:
Confronto analogico-numerico

Analogico (dots) U
Riferimento 8
Riferimento 16

Arabico (numeri) SOPRA
Riferimento 5
Riferimento 55 N

SOTTO

Fig. 4 Prove dell'area «Senso del numeron.

In questa sezione viene proposta anche un’altra prova, «La linea dei
numeri», nella quale 'utente deve cliccare su una linea retta la posizione di
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Fig. 5

Fig. 6

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE 11

DISCRLCULM T'F_ﬂ' Confronto analogico-numerico

| o

Senso del numero.

DISCALCULIA TEST La tinea dei numeri

Colloca su questa linea il numero visualizzato, cliccando con il mouse il punto in cui dovrebbe trovarsi.
Alla fine della prova ti verra mostrata la media dell’errore percentuale assoluto di tutte le prove.

586
0 1000
: ® :

Linea dei numeri.
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12 DiscarLcuLia TEST

una serie di numeri (da 0 a 1000), che vengono visualizzati in un riquadro
sullo schermo e pronunciati uno alla volta.

Nella videata finale sara visualizzata la media percentuale dell’errore
assoluto.

2. Fatti numerici

In questa sezione vengono presentate in orizzontale 10 operazioni
aritmetiche con il risultato. L'utente deve cliccare sulla tastiera il pit
velocemente possibile il tasto «U» se il risultato & giusto, il tasto «N» se
invece & sbagliato. Le operazioni (random) contengono sempre 5 risposte
corrette e 5 shagliate.

Questi i calcoli proposti:

a) Additivi: 10 addizioni entro il 10 e altre 10 con i multipli di 10;

b) Sottrattivi: 10 sottrazioni entro il 10 e altre 10 con i multipli di 10;
c¢) Moltiplicativi: 10 moltiplicazioni relative alle tabelline;

d) Divisioni: 10 divisioni a 1 cifra.

30+10=50

Fig. 7  Fafti numerici.
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3. Dettato di numeri

In quest’area vengono pronunciati uno alla volta dei numeri (decine,
centinaia e migliaia) e 'utente deve cliccare sulla tastiera il pitt velocemente
possibile il tasto «U» se il numero pronunciato corrisponde a quello che
vede sullo schermo, il tasto «N» se invece & diverso. Anche qui all’interno
di ciascuna delle due serie di numeri (10 senza lo zero e 10 con lo zero),
5 item sono corretti e 5 sono shagliati.

4. Calcolo a mente

In quest’area vengono presentate in verticale una serie di operazioni
aritmetiche con il risultato e I'utente deve cliccare il pit velocemente
possibile il tasto «U» se il risultato & corretto, il tasto «N» se invece &
shagliato. Le operazioni (random) contengono sempre 5 risposte corrette
e 5 shagliate.

a) Addizioni: 10 addizioni con numeri da 20 a 50 e 10 con numeri da 51

13x
39

Fig. 8 Calcolo a mente (Molfiplicazioni da 20 a 50).
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14 DIscALCULIA TEST

a 100;

b) Sottrazioni: 10 sottrazioni con numeri da 20 a 50 e 10 con numeri da
51 a 100;

¢) Moltiplicazioni: 10 moltiplicazioni con numeri da 20 a 50 e 10 con
numeri da 51 a 100;

d) Divisioni: 10 divisioni con dividendo di 2 cifre e divisore di 1 cifra.

| in
DL L{‘iﬁﬂ A TEST Divisioni

75:5=25

Fig. 9 Calcolo a mente (Divisioni).
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Analisi dei dati

Analisi dati e grafici

Cliccando nel menu il pulsante «Analisi dati» si apre la videata che
presenta una sintesi dei risultati ottenuti dall’utente in ciascuna area del
test. Partendo dalla colonna di sinistra sono visualizzati:

— il titolo della prova;

— la data di svolgimento partendo dalla piti recente fino meno recente (i dati
della prova pit recente sono quelli ritenuti validi per i grafici finali);

il risultato ottenuto (punteggio);

il tempo mediano della prova;

— il tempo di riferimento (ottenuto nella prova preliminare);

il tempo mediano della prova meno il tempo di riferimento;

il pulsante «Elimina» che permette di eliminare i dati della prova cor-
rispondente.

Sono presenti anche i seguenti pulsanti:

T]
Test | Data | Risultato | t mediano‘ t riferimento tlr:'f‘::i':l:?l!-o

SN_AN - Riferimento 8 09/09/2009 13/16 1383 [ 524 859 Elimina
09/09/2009  15/16 1481 . 524 957 iElimina
09/09/2009 16/16 1209 524 685 Elimina
09/09/2009  9/16 1017 : 524 493 !Elimina
09/09/2009  8/16 1282 524 758 Elimina

SN_AN - Riferimento 16 09/09/2009  14/16 743 [ 524 219 iElimina

SN_AR - Riferimento 5 09/09/2009  8/16 606 524 82 Elimina
09/09/2009  8/16 557 I 524 33 |Elimina ﬁ
09/09/2009  8/16 632 524 158 Elimina E

Fig. 10 Analisi dati.
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20
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Senso del numero Fatti numerici Dettato di numeri Calcolo a mente

Attenzione
didattica 14 8 8 6

Attenzione
ciinica Ml 13 7 7 5

Nome soggetto Stefano Classe 3 E Stamp a

Fig. 11 Esempio di grafico.

— Esporta dati: al clic tutti i dati vengono esportati in un documento formato
Excel, dove saranno visualizzati nel dettaglio, per ogni singola prova;

— Grafico correttezza: se sono state svolte le prove di tutte le aree, al clic
sul pulsante si apre il grafico relativo alla correttezza dell’esecuzione del
test; si visualizza pertanto il grafico della prestazione adeguata (in verde),
dell’attenzione didattica (in arancione), dell’attenzione clinica (in rosso)
e della prestazione dell’utente (in blu);

— Graficovelocita: sivisualizza allo stesso modo del grafico della correttezza.
Entrambi sono stampabili e contengono il nome dell’'utente e la classe

scolastica di appartenenza.

Le videate dell’«Analisi dati» e dei «Grafici» sono stampabili.
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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE 17

Installazione e avvio del CD-ROM

Perusare il CD-ROM su computer Windows, assicurarsi che la propria
macchina soddisfi i requisiti di sistema riportati in copertina.

Awio automatico

1. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.
2. Non premete nessun tasto. Il programma partira automaticamente (il
tempo medio & di 25 secondi).

Awio manuale

. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.

. Cliccate su Start/Avvio.

. Cliccate su Esegui.

. Digitate D:\AVVIOCD.EXE (dove D indica la lettera dell’'unita CD-
ROM) e premete «Ok». In alternativa, premete il pulsante «Sfoglia»,
scegliete I'unita CD-ROM nel campo «Cerca in» e fate doppio clic sul
file «Setup».

=W N =

5. Passate alle voce «Installazione del programma».

Installazione del programma

Linstallazione del programma pud essere di due tipi:

— installazione automatica, ovvero il programma si autoinstalla;
— installazione personalizzata, in cui 'utente pud scegliere la cartella in
cui installare il programma.

Quando I'installazione & stata completata, appare un messaggio «In-
stallazione completata. Avviare ora I'applicazione?». Cliccate «Si» per
avviare. Attenzione, se possedete un sistema operativo Windows XP o
Windows Vista & possibile installare 'applicazione in due modalita:

1. Per essere utilizzata da un solo utente.
2. Per essere utilizzata da tutti gli utenti che accedono al computer. Per
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18 DiscaLcuLia TEST

poter fare questo tipo di installazione, I'utente deve avere i diritti di
amministratore.

Con Windows Vista all’inserimento del CD-ROM potrebbe comparire
una finestra denominata «Controllo dell’account utente» che chiede con-
ferma prima di installare il programma. Selezionare I’opzione «Consenti».
A questo punto partird I'installazione Erickson. Se non disponete di un
account utente con privilegi di amministratore prima di proseguire verra
chiesto di inserire la password di amministratore. Se non disponete di
questa password non sara possibile proseguire con I'installazione.

Leggimi

Per ulteriori informazioni, consultare il file «Leggimi». Per visualiz-
zarlo, cliccate su «Risorse del computer», selezionate con un clic I'icona
CD-ROM, dal menu «File», selezionate la voce «Esplora», fate doppio
clic sul file «Leggimi».

Materiali stampabili

I CD-ROM contiene la cartella «Materiali stampabili», all’interno
della quale & presente un documento in formato Excel con i dati normativi,
sia sintetici che analitici, aggiornati al 2009.
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