
 Prova le 
ATTIVITÀ

SILVIA BALDI 
E SUSI CAZZANIGA

IL DRAGO 
DI LOCLIN
Il prode Ossian e il drago di Loclin, ultimo 
esemplare della sua specie, sono rinchiusi in 
un’angusta grotta, tetra e desolata, in fuga dai 
cacciatori di teste che li stanno braccando…
Da molto tempo stanno cercando una via di uscita 
tra i cunicoli bui, ma senza riuscire nell’impresa.
Entra nella storia, risolvi gli enigmi e porta in salvo 
Ossian e il drago!
Solo tu ce la puoi fare, conto su di te!

I materiali della serie PLAYSCAPE  allenano i 
bambini e i ragazzi sui contenuti delle discipline 
in modo divertente e avventuroso. Ispirandosi 
agli enigmi dell’«Escape Room», potenziano al 
contempo le abilità logiche, il pensiero laterale e 
il ragionamento.
Il libro può essere «giocato» da soli o in gruppo: 
in caso di utilizzo cooperativo, si vince o si perde 
tutti assieme. 

I l giorno in cui tutto svanì è fi ssato su una pergamena. La apriamo e la affi  g-

giamo al muro di una vecchia capanna. Chi era nell’Assemblea ristretta dei 

Decisori ha lasciato un messaggio in codice, sapendo che il destino non gli 

avrebbe permesso di aiutare l’unico drago rimasto. 

COMUNITÀ DI LOCLIN

NEL GIORNO 24 MARZO 1240

PER ORDINE DEL PRIMO CITTADINO 

L’ASSEMBLEA DEI DECISORI 

DELIBERA CHE

• La famiglia Goveston si dovrà 

trasferire in via del Grano.

• George Hachet e Nancy Dyer sono 

uniti in matrimonio.

• Il pozzo sarà ripristinato il giorno 

26 prossimo venturo.

• I nuovi nati saranno registrati 

all’anagrafe cittadina.

• La Festa del raccolto si svolgerà in 

piazza dei Cerchi.

• Durante la festa sarà possibile ballare 

e cantare in strada.

• S’invitano i cittadini a rispettare 

l’orario di apertura del municipio.

• La data della prossima Assemblea 

dei Decisori è fi ssata tra un mese.
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I n alto scorgiamo un riparo 
nella roccia… 
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#
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SILVIA BALDI 
SUSI CAZZANIGA – – 

IL DRAGO 
DI LOCLIN

ESPLORA , RISOLVI E IMPARA 
L’ORTOGRAFIA    

DECODIFICATORE

G ratta il rettangolo argentato corrispondente al numero ottenuto e 
scopri a quale pagina si trova il prossimo enigma da risolvere. Ricor-

da che ogni colonna corrisponde a ognuna delle quattro aree da esplorare.

1 x x x x

2 x x x 24-25

3 x x x 32-33

4 x 28-29 40-41 x

5 20-21 x 14-15 x

6 x x x 44-45

7 x x x 36-37

8 x x 30-31 x

9 x x x x

10 x 38-39 x x

11 x x x x

12 16-17 x x x

13 22-23 x x x

14 x x x 10-11

15 x x x x

16 x 18-19 x x

17 x 42-43 x x

U sa gli strumenti magici per trovare gli indizi nascosti.

PLAYSCAPE
ESPLORA , RISOLVI E IMPARA

Libri  e giochi per al lenarsi  con 
le discipline e potenziare le 

abil ità logiche

€ 9,90 
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Esercizi tratti 
dal libro:  
Il drago  
di Loclin 

Scopri anche gli altri 
volumi della serie:   
Playscape

















S e il messaggio hai ricostruito, trascrivi le lettere trovate… 

le uova del drago

nelle forme,

per

incuieto

giaciono

sciudersi

incquieto

giacciono

schiudesi

inquieto

gacciono

schiudersi

O
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P

Risposta
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n ei cocci in frantumi la soluzione troveremo…
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