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Viaggi nel passato
con l’archeologa Jeanne

È una nuova serie di avventure storiche 
pensate per i ragazzi e le ragazze a 
partire dai 9 anni. 
Ogni libro è ambientato in un’epoca 
diversa e contiene un mistero costruito 
con perizia e un vasto apparato di 
documentazione, secondo le indicazioni 
di esperti storici e archeologi.
I protagonisti sono giovani 
perfettamente calati nel periodo 
descritto; la vicinanza d’età predispone 
un forte coinvolgimento del lettore.
Il testo è corredato di:
• miniglossario 
• curiosità e approfondimenti
• laboratori e attività pratiche.
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AISAAISA E ILE IL MISTEROMISTERO
PREISTORICOPREISTORICO

Illustrazioni di Beatrice Xompero

In questo volume, Aisa e i suoi compagni trovano una 
nuova casa, ma c’è uno spirito inquieto che si aggi-
ra tra le profondità di enormi caverne inesplorate… 
riuscirà la giovane aspirante cacciatrice a placare gli 
spiriti intrappolati nelle rocce e svelare questo miste-
ro preistorico?

Tuffati nel passato con Jeanne!

Voleremo tra le pieghe del tempo per conoscere 
nuovi amici, vissuti in epoche lontane.
Ti insegnerò a osservare il mondo con gli occhi di noi 
archeologi: grazie al glossario imparerai parole nuove 
e defi nizioni scientifi camente accurate e poi ci diver-
tiremo insieme a giocare con la storia grazie alle atti-
vità e ai laboratori che troverai in fondo al libro. 

Che cosa aspetti? Entra a far parte della grande fami-
glia degli archeologi!

Giorgia
Cappelletti

Da piccola pensava che l’archeologia 
fosse un mestiere polveroso. 
Da grande ha scoperto che non è solo 
polveroso, ma anche fangoso, sabbioso 
o sassoso... Però è anche molto 
divertente.
Come archeologa ha viaggiato in Paesi 
lontani, ha imparato ad arrotolarsi il 
turbante sulla testa e a farsi i tatuaggi 
con l’henné, ha dormito sotto le stelle e 
dentro edifi ci in rovina, si è commossa 
davanti a una nidiata di tartarughine 
appena uscite dall’uovo. Ha visto il mare 
che luccica di notte e l’aria che trema 
nel deserto. Alla fi ne ha deciso che le 
avventure non valgono niente se non 
vengono raccontate. 
Oggi fa la cantastorie.
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L’artista sceglieva la superfi cie: 
spesso una sporgenza o 
rientranza naturale che 
poteva dare l’impressione 
della tridimensionalità e del 
movimento.

Poi sceglieva la tecnica: poteva 
incidere la roccia con una punta 
di selce, disegnare usando un 
pezzo di carbone, dipingere con 
le mani, con il pennello oppure 
spruzzando il colore con la bocca 
o attraverso una cannuccia.

Ciò che rende speciale questa 
grotta sono i disegni, le pitture 
e le incisioni che la ricoprono 
in ogni sua parte. Hanno più 
di 30.000 anni... ma gli artisti 

di quei tempi non erano certo 
dei principianti!

SENZASENZA TEMPOTEMPO
ARTEARTE
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Versa la polvere in un piattino, diluisci con un po’ d’acqua (non 
troppa!) e aggiungi qualche goccia di miele o d’uovo sbattuto. 
Per dipingere puoi usare le dita oppure un pennello...

I colori più usati erano il rosso e 
il nero. L’ocra rossa, un ossido di 
ferro, veniva usata così com’era 
oppure pestata fi no a ridurla in 
polvere e mescolata con acqua, 
saliva, grasso animale, ecc. L’ocra 
può essere anche gialla. Per il 
nero si usava il carbone o l’ossido 
di manganese; per ottenere il 
marrone si poteva mescolare il 
pigmento nero con l’ocra rossa.

Ci vorranno diversi tentativi per trovare la giusta consistenza! 
Non è facile, vero? Ora puoi capire la frustrazione di Aisa…

Pittura preistorica

Vuoi esercitarti insieme ad Aisa e diventare un maestro come 
Ban? Forza, allora! Procurati una pietra piatta e dell’ocra rossa: 
puoi trovarla in qualunque colorifi cio o negozio di materiale 
artistico. 
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Ecco una tranquilla giornata 
nel mio accampamento. Noi 
bambini a scuola, i grandi al 

lavoro... ma, aspetta! Ci sono 
tre elementi «impossibili» 
che non potevano certo 

comparire ai miei tempi. Sai 
riconoscere quali sono?

Soluzione:Vaso (all’epoca di Aisa, la ceramica non era ancora 
stata inventata. Verrà fabbricata solo nel Neolitico, oltre 20.000 
anni più tardi). Tavoletta (Aisa e i suoi amici sanno disegnare, ma 
non scrivere. Con l’invenzione della scrittura termina la preisto-
ria). Capra (gli animali domestici non esistevano ancora: ecco 
perché Aisa pensa che Ban abbia addomesticato Orso con la ma-
gia!)

GIOCAGIOCA
CONCONAISAAISA


