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PER AIUTARVI A DESCRIVERE 
LE COMBINAZIONI

Sopra a sinistra c’è una 
nuvola, sotto a sinistra
c’è la gattina Pilou.

Sopra a destra ci sono 
due nuvole, sotto a 
destra ci sono tre fiori.

Per prima c’è una
nuvola, in mezzo c’è 
un sole, per ultime ci 
sono cinque nuvole.

SOPRA E SOTTO 
Fate attenzione a dove 
si trovano gli elementi! 
Sopra o sotto?

DESTRA 
E SINISTRA 
Se sulla carta vedi che Pilou 
è a sinistra, devi posizionare il 
cubetto con la gattina a sinistra! 

PICCOLE 
QUANTITÀ
Contate quanti elemen-
ti ci sono in ciascun 
riquadro della scena, e 
scegliete i cubetti con il 
numero giusto! Alcuni 
elementi, come le nuvo-
le, i fiori o le note, sono 
rappresentati in quantità 
diverse su facce diverse 
dei cubetti!

PRIMO, 
IN MEZZO, ULTIMO
Fate attenzione a dove 
sono posizionate le figu-
re nella scena riportate 
sulla carta! Posizionate 
i cubetti nell’ordine 
corretto.

SCOPRI TUTTI I GIOCHI 
EDUCATIVI E DIDATTICI SU 
WWW.ERICKSON.IT/GIOCHI



Che confusione nel mondo di 44 Gatti!
È tutto sottosopra…
Prova a fare un po’ di ordine e a ricostruire 
le combinazioni nel modo corretto!

CONTENUTO DELLA SCATOLA

Quante combinazioni 
riesci a ricostruire con 
i cubetti in un giro di 
clessidra (3 minuti)?

Quante combinazioni 
riesci a ricostruire con 
i cubetti in due giri di 
clessidra (6 minuti)?

Pesca una carta Pesca una carta e descrivila al 
giocatore B senza mostrargliela

Ricostruisci la combinazione che ha 
descritto il giocatore A con l’uso dei cubetti

GIOCATORE A GIOCATORE B

2 cubetti

42 carte con 
combinazioni quadrate

18 carte con 
combinazioni orizzontali

1 clessidra 
da 3 minuti

1 parallelepipedo

SE GIOCHI DA SOLO SE GIOCATE IN DUE

© Rainbow and 

Antoniano Bologna© Rainbow and 

Antoniano Bologna
© Rainbow and 

Antoniano Bologna

© Rainbow and 

Antoniano Bologna© Rainbow and 

Antoniano Bologna
© Rainbow and 

Antoniano Bologna

Prova a ricostruire la 
combinazione con i cubetti

Controllate se la 
combinazione è 
corretta

Invertite 
i ruoli

Se vuoi rendere il 
gioco più difficile:

Se vuoi rendere il 
gioco più difficile:

IN ALTO A 
DESTRA C’È...

11

2

2

3

4
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