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UN QUADERNO PER GIOCARE E SVILUPPARE:

Abilità matematiche ***

Abilità visuo-spaziali ****

Abilità di problem solving  **

Abilità creative ***

Lavoro cooperativo ***
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PIEGOLANDIA è una miniserie a fumetto che, attraverso l’utilizzo 
degli origami, stimola nelle bambine e nei bambini tra i 4 e i 10 anni le 
abilità e il ragionamento di tipo matematico, visuospaziale, geometrico, 
creativo e di problem solving.
Ciascun quaderno è ambientato nella città di Piegolandia e propone 
un divertente percorso-gioco in compagnia di Caterina e Pierpaolo, due 
simpatiche guide che trasmetteranno ai bambini la loro grande passione 
per gli origami e le scienze.
In particolare, Pierpaolo avrà modo di parlarvi della sua passione per le 
macchine, i grattacieli e l’ingegneria!
In questo secondo episodio i bambini (tra gli 8 e i 10 anni, ma anche più 
grandicelli) vengono guidati: 

• nel consolidare le competenze acquisite attraverso il volume 1;
• nel creare pieghe rovesciate, pieghe intascate, pieghe 3D, basi trian-

golari, mezzi di trasposto, grattacieli, origami di azione e tanto altro 
ancora!

EHI BAMBINI, SE NON L’AVETE 

GIÀ FATTO, ESPLORATE L’EPISODIO 

«L’ASTRONOMIA, IL COSMO E ALTRE 

STORIE» IN CUI VI SVELIAMO I SEGRETI 

DI STELLE E PIANETI. LUCA CONGIA
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EHI BAMBINI, NON PERDETEVI IL 
PROSSIMO EPISODIO «L’INGEGNERIA, 
LE MACCHINE E ALTRE STORIE»…

…IN CUI TI PARLERÒ DELLA 
MIA PASSIONE PER LE MACCHINE 
E I GRATTACIELI! …CI CONTO!

UN QUADERNO PER GIOCARE E SVILUPPARE:Abilità matematiche **Abilità visuo-spaziali ****Abilità di problem solving  *Abilità creative 
***Lavoro cooperativo *
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PIEGOLANDIA è una miniserie a fumetto che, attraverso l’utilizzo 

degli origami, stimola nelle bambine e nei bambini tra i 4 e i 10 anni le 

abilità e il ragionamento di tipo matematico, visuospaziale, geometrico, 

creativo e di problem solving.Ciascun quaderno è ambientato nella città di Piegolandia e propone 

un divertente percorso-gioco in compagnia di Caterina e Pierpaolo, due 

simpatiche guide che trasmetteranno ai bambini la loro grande passione 

per gli origami e le scienze.In particolare, Caterina avrà modo di raccontare tutto quello che conosce 

sui pianeti, le stelle e lo Spazio!In questo primo episodio i bambini (tra i 4 e i 7 anni) vengono guidati 

nel creare:
• le prime pieghe attraverso cui manipolare elementi geometrici come 

vertici, lati, punti;• le prime basi degli origami (blintz e aquilone).

www.erickson.it

€ 9,90

www.erickson.it

€ 9,90

9 788859 026389

Esercizi tratti  
dal libro: 
PIEGOLANDIA 2

SCOPRI IL LIBRO   

https://www.erickson.it/it/piegolandia-2


BARCA

BUONGIORNO
CATERINA!

PENSA CHE HO 
SOGNATO CHE 
VIAGGIAVAMO SU 
UNA BARCA CHE 
CI TRASPORTAVA 
FINO A UNA 
BUFFA SCUOLA…

… MENTRE 
PAPIRO 
VOLAVA IN 
CIELO!

MA DAI!
ANCH’IO
HO FATTO LO 
STESSO SOGNO!

FORSE RIESCO 
A RICORDARE 
COM’ERA
FATTA LA 
BARCA!

FORZA
BAMBINI!
PROVIAMO
ASSIEME!

CHE BELLA, PIERPI!
ERA PROPRIO COSÌ!

SE VUOI TENERMI 
IN PIEDI, FAI UNA 
PIEGA A 90° NEL 
PASSAGGIO 4.

MMM…

CHE DORMITA!

BUONGIORNO
PIERPI!

E CHE
STRANI 
SOGNI!

Piega e riapri.

Piega verso l’alto. Abbassa la piccola punta. Capovolgi ( )il modello e…
hai terminato!

Solleva la punta in basso 
al di fuori del foglio.
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RINOCERONTE

HA APPREZZATO LE MIE 
PIEGHE ROVESCIATE!

MA TE LO 
IMMAGINI?

E POI,
SBAGLIO O NEL 
SOGNO C’ERA 
CON LUI ANCHE
QUALCUN ALTRO?

NON RICORDO
BENE.

NON CI 
CREDO 
ANCORA!

GIÀ! È TUTTO COSÌ
INCREDIBILE, PIERPI!

IL PULCINO
DEL NOSTRO
SOGNO ERA 
IDENTICO
A FAZLUR!

KIRICHICCHIO!

ERA FORSE UN…

RINOCERONTE

Piega la punta poco fuori 
dal foglio e poi riapri.

Ora crea la prima piega
rovesciata…

Realizza la seconda piega
rovesciata…

Abbassa l’orecchio. 
Ripeti la piega(  )sul retro.

1

4

7

2 

5 

8 

3

6

9

CAPITOLO 1 - PIEGHE ROVESCIATE

20



PULCINO

CHE BUFFI!
PROPRIO UNA 
STRANA COPPIA!

UN RINOCERONTE 
E UN…

Fai una piccola piega sulla 
base, così da piegare il 
suo punto centrale.

… e poi una seconda.

Realizza ora una seconda 
piega rovesciata.

Un’ultima piega rovesciata. Così il pulcino starà in piedi!

Bene, ora riapri le ultime 
due pieghe.

Crea la prima piega 
rovesciata.

Tra poco ci aspetta una 
doppia piega rovesciata. 
Crea una prima piega 
preparatoria…

90°
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GRATTACIELO/PARALLELEPIPEDO
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PAPIRO!

ATTENTI
RAGAZZI!

ASPETTACI!

STIAMO
PIEGANDO 
UN NUOVO 
GRATTACIELO!

OK RAGAZZI!
ORA POTETE 
PASSARE!

GRAZIE MILLE!

ASPETTATE FINCHÉ 
NON AVREMO 
TERMINATO LA SUA 
COSTRUZIONE!

! ?

Crea due alette che 
faranno da incastro finale 
al modello.

Crea altre due pieghe 
interne.

Ora intasca la 
parte tratteggiata…

… dentro 
le alette.

Modella in 3D le pieghe 
verticali.

Crea una piega che non superi 
1/5 della lunghezza del lato 
(tratteggia il rettangolo che 
verrà creato).

Crea una piega utilizzando 
la piega realizzata al 
passaggio 2.

CAPITOLO 4 - GRATTACIELI E PIEGHE INTASCATE 2
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