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https://www.erickson.it/it/alla-conquista-delle-tabelline?default-group=giochi

COME SI GIOCA... IN SINTESI O O Esempio pratico... 9 attao 9 l I a I

™
D ; Turno 1
D 800
1. Lancia i dadi Aox it
Turno 1 v D) « D 10
¥~ > 2. Scrivi i numeri sul tuo foglio S e A
..... g 5.8 .40
i X = 3. Scegli come abbinare i numeri b 2212
o / e svolgi le tabelline 9.x8-.12
.......... X vt T i, Se giOChi a Battaglia -
.......... X oo = e Numero fac”e x Numero facile —
.......... X o = Se giochia Tombola  ---.__ 2,3,4,5 2,3,4,5
4. Usa i risultati per segnare lglu;wgrc;dlf'ﬂcﬂe X lglu;wgrc;dlf'ﬂale — Conqglstl jgmon;iigna
i numeri «conquistati» . v P € guadagni 3 punti
Numero facile X Numero difficile
Ripeti lo stesso procedimento N\ 2,3,4,5 6,7,8,9 =
per tutti i turni
5. Segna i punti v
Esempio pratico... Tombola
Sto giocando a... PGttGgIlOl Sto giocando a... Tombola
Terrefacili  ....T..x1punto= 4 Ambo W=2punti M=2punti O=2punti Cinquina & = 10 punti o cartaliazs
Terre medie ..Q.. x2punti= .J.4. Ternma  ®-3punti O=3punti O=3punti Decina O =20 punti . d Turno 1
— Quaterna O=4punti  O=4punti O =4punti Tombola O =50 punti Prlma | Comporre
i calcoli ricordati 8l
diosservarelatua | 7 .8 - (2
cartella. Vinci se 2.5 _10
risultati delle tue é ...... 9 ....... 5 4 — =
tabelline Corrispon— é X 2 = /]2 .E@'.ﬁ.
dono ai numeri | = X .4 =L H@E. .
sulla cartella! Jox2.= 40 o o) | |




buon divertimento!

stampa e ritaglia le carte, ...




stampa e ritaglia le carte, ... buon divertimento!

Turno 1 Turno 2 Turno 3 Turno 4

Sto giocando a... Fatta g lial Sto giocando a... Tombola

(erefacii | ixipumto= ] | Ambo  O-2punti O-2punti O-2punti  Cinguina O-10punt

Terre medie x 2 punti = Terna O=3punti  O=3punti O =3punti Decina O =20 punti

Fai la somma: hai fatto




