
Prova le
ATTIVITÀ

SILVIA BALDI 
E SUSI CAZZANIGA

FUGA DALLA 
SCUOLA
Akemi e Kioshi, giovani promesse del Kurabu 
Kongo (il gruppo dei misti) sono stati rinchiusi 
dai loro rivali in una scuola alla periferia di Tokio. 
La scuola è chiusa per le vacanze estive. Tutte le 
uscite sono sprangate e qualcuno ha schermato 
il segnale dei telefoni e dei computer per cui è 
impossibile comunicare con l’esterno... 
Entra nella storia, risolvi gli enigmi e libera Akemi 
e Kioshi!
Solo tu ce la puoi fare, conto su di te!

I materiali della serie PLAYSCAPE  allenano i 
bambini e i ragazzi sui contenuti delle discipline 
in modo divertente e avventuroso. Ispirandosi 
agli enigmi dell’«Escape Room», potenziano al 
contempo le abilità logiche, il pensiero laterale e 
il ragionamento.
Il libro può essere «giocato» da soli o in gruppo: 
in caso di utilizzo cooperativo, si vince o si perde 
tutti assieme. 
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biblioteca per 

capire come 

usare il primo 

indizio!

NOR

D

29

Guarda, Kioshi!
la prof. di arte 
ha lasciato il 
libro aperto. 
che strano… Ma cosa 

sono quegli 
strani 

simboli?

entrate nell'AULA DELLE ARTI… un silenzio sinistro vi fa rabbrividire ma cominciate a guardarvi intorno…
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ESPLORA , RISOLVI E IMPARA 
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#

DECODIFICATORE
Gratta il rettangolo argentato corrispondente alla soluzione ottenuta e 
scopri a quale pagina si trova il prossimo enigma da risolvere. Ricorda che 
ogni colonna corrisponde a ognuna delle quattro aree da esplorare.

idrogeno ritenta No

L 30-31 No

3 12-13

4 No 46

5 No 42-43 26-27

No ritenta

7 32-33 ritenta

No No

9 38-39 No

T ritenta

11 No 24-25 34-35

scienza 22-23 No

No ritenta 36-37 ritenta

14 ritenta 10-11 No

15 ritenta 14-15 40-41

16 20-21 ritenta 16-17

17 28-29 ritenta

18 No 18-19

Usa la maschera per trovare gli indizi nascosti nell’aula delle arti.

Usa la rosa dei venti per trovare gli indizi nascosti nella nostra aula.
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Slowy, in 1

By Wolfgang Amadeus Mozart 
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DEH VIENI, NON TARDAR
(Le nozze di Figaro)

PLAYSCAPE
ESPLORA , RISOLVI E IMPARA

Libri  e giochi per al lenarsi  con 
le discipline e potenziare le 

abil ità logiche

www.erickson.it

€ 9,90

9 788859 025801

Esercizi tratti 
dal libro: 
FUGA DALLA 
SCUOLA

SCOPRI IL LIBRO   �

Scopri anche gli altri 
volumi della serie









entrate nella vostra classe e trovate… 
un «rassicurante» DISORDINE!

Infatti, 
mi pare che ci 

sia un biglietto lì 
accanto, vediamo 

bene cosa c’è 
scritto! 

Che 
confusione, 

cosa sono tutti 
quegli oggetti 

accatastati nell’angolo 
sotto la lavagna? 

Non saranno lì 
per caso!
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ANAGRAMMA…
ANAGRAMMA…

Se vi dico CITO DOTI

sapete dove andare.

Una volta lì, se uguale si ripete,

a due a due eliminarli dovrete…

Forza, andiamo al  ____       ____       ____       ____       ____       ____     ____       ____          
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