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La tombola delle frasi 2 è una raccolta di materiali linguistici 
di tipo morfosintattico per i bambini con diffi  coltà di 
linguaggio a partire dall’ultimo anno della scuola dell’infanzia 
e per i bambini stranieri che stanno imparando l’italiano.
Già a 4-5 anni si perfeziona, infatti, l’uso della grammatica e 
si acquisisce la capacità metalinguistica, indispensabile per 
accedere alla forma scritta e per inserirsi con successo a 
scuola. Molti bambini però incontrano diffi  coltà nell’utilizzo 
di alcuni elementi morfologici, nello specifi co articoli, 
preposizioni e pronomi personali:
• articoli: omissione o sostituzione per la bassa salienza 

percettiva, scarsa familiarità con il contesto fonetico 
italiano, basso contributo al signifi cato della frase;

• preposizioni: diffi  coltà di pronuncia, polifunzionalità, 
bassa salienza semantica;

• pronomi personali: diffi  coltà nella concordanza, 
carico cognitivo elevato per mantenere in memoria 
troppe informazioni, confrontarle e scegliere la forma 
pronominale corretta.

L’obiettivo del gioco è potenziare 
l’apprendimento corretto della struttura 
frasale, in particolare l’utilizzo di articoli, 
preposizioni e pronomi personali.

Il gioco con le cartelle e le carte allegate è facilmente 
personalizzabile a seconda delle diffi  coltà dei bambini, ed è 
utile soprattutto per i logopedisti, gli insegnanti della scuola 
dell’infanzia e della scuola primaria, ma anche per i genitori, 
che possono giocare con i loro fi gli favorendone lo sviluppo 
linguistico.
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Una tazza
Un fondale marino
Un bosco
Una buca in un giardino

Disegni delle carte

 1. Un vestito
 2. Un gatto dorme nella sua cuccia
 3. Alcune fragole
 4. Quattro matite colorate
 5. Palloncini che volano in cielo
 6. Un bambino piccolo
 7. Un bimbo gioca nella cameretta
 8. Un uccellino vola
 9. Un bambino versa il latte nella tazza
10. Un pesciolino
11. Alcuni animali del bosco
12. Un cane vicino a una buca

Domande stimolo («in»)  
sul retro delle carte R. sono le risposte attese dal bambino

 1. Dove sta questo vestito? R. Nell’armadio

 2. Dove dorme il gatto? R. Nella cuccia

 3. Dove sono le fragole? R. Nel cestino

 4. Dove stanno le matite? R. Nell’astuccio

 5. Dove volano i palloncini? R. In/Nel cielo

 6. Dove sta il bambino? R. In braccio alla mamma

 7. Dove sta giocando il bambino? R. In camera sua / Nella cameretta

 8. Dove va l’uccellino? R. Nel nido

 9. Dove versa il latte il bambino? R. Nella tazza

10. Dove nuota il pesciolino? R. Nel mare

11. Dove vivono questi animali? R. Nel bosco

12. Dove nasconde l’osso il cane? R. Nella buca

Preposizione «CON» (bordo viola)

Disegni delle cartelle

Cartella 13
Tre bambini con lo zainetto camminano insieme
Un coniglio morde una carota
Uno spazzolino
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Una chiave
Un paio di forbici
Un barattolo di marmellata

Cartella 14
Una palla
Un orsacchiotto di peluche
Pezzi di costruzioni
Un secchiello da mare
Gessi da lavagna
Un pennarello giallo

Disegni delle carte

1. Una bambina con lo zainetto cammina
2. Un coniglio mangia una carota
3. Un bambino si lava i denti
4. Una ragazza chiude a chiave la porta
5. Una bambina ritaglia la sagoma di una stella
6. Un bambino sta mangiando un panino
7. Il gatto gioca con la palla
8. Un bambino sta dormendo abbracciato a un orsetto
9. Due bambini giocano con le costruzioni

10. Una bambina si dirige verso il mare con il secchiello
11. La maestra scrive alla lavagna
12. Una bambina sta colorando un sole

Domande stimolo («con») 
sul retro delle carte R. sono le risposte attese dal bambino

1. Con chi va a scuola la bambina? R. Con i suoi amici

2. Con che cosa morde la carota il coniglio? R. Con i denti

3. Con che cosa si lava i denti il bambino? R. Con lo spazzolino

4. Con che cosa chiude la porta la ragazza? R. Con la chiave

5. Con che cosa ritaglia la stella la bambina? R. Con le forbici

6. Il bambino mangia un panino con...*? R. Con la marmellata

7. Con cosa gioca il gatto? R. Con la palla

8. Con chi dorme il bambino? R. Con l’orsetto

9. Con cosa giocano i bambini? R. Con le costruzioni

10. Con cosa va a prendere l’acqua
la bambina? R. Con il secchiello

11. Con che cosa scrive la maestra sulla
lavagna? R. Con il gesso

12. Con quale colore sta colorando
la bambina? R. Con il giallo
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Preposizione «SU» (bordo marrone)

Disegni delle cartelle

Cartella 15
Un tetto
Una casetta sulla cima della montagna 
Uno scivolo
Un orsetto, una palla, un trenino e una bambola su un tappeto
Un divano
Una torta con le candeline

Cartella 16
Una spiaggia con ombrelloni
Un quaderno aperto
Un libro, una gomma e una matita sopra un tavolo
Un palloncino sopra un albero
Una farfalla sopra un fiore
Un’altalena

Disegni delle carte

 1. Un gatto sul tetto
 2. Una casetta
 3. Un bambino sale sullo scivolo
 4. Un orsetto, una palla, un trenino e una bambola
 5. Un cane dorme sul divano
 6. Alcune candeline
 7. Un ombrellone
 8. Un bambino sta scrivendo sul quaderno
 9. Il libro
10. Un palloncino in aria
11. Una farfalla che vola
12. Una bambina sull’altalena

Domande stimolo («su»)  
sul retro delle carte R. sono le risposte attese dal bambino

 1. Dove sta il gatto? R. Sul tetto / Sopra

 2. Dove sta la casetta? R. Sulla montagna

 3. Dove sta salendo il bambino? R. Sullo scivolo

 4. Dove stanno i giocattoli? R. Sul tappeto

 5. Dove dorme il cane? R. Sul divano

 6. Dove stanno queste candeline? R. Sulla torta

 7. Dove sta questo ombrellone? R. Sulla spiaggia

 8. Dove scrive il bambino? R. Sul quaderno

 9. Dove sta questo libro? R. Sul tavolo
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