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ENIGMISTICA
IN GIOCO

QUANDO I COMPITI 
PER LE VACANZE DIVENTANO 

UN’AVVENTURA...
E UN GIOCO DA RAGAZZI!

Una serie originale che propone le 
attività di ripasso estivo delle principali 
materie scolastiche della classe seconda
— italiano , matematica , storia , 

scienze  e geografia  — sotto 
forma di divertenti giochi enigmistici 
che scandiscono le tappe di un 
avvincente viaggio in un altro Paese.

Con i gemelli Edo e Lara, il cane 
Biscotto e la simpatica zia Olga, 
i bambini diventano i protagonisti 
di un’emozionante avventura in 
Grecia, per ritrovare una bella del� na 
improvvisamente sparita.

Via via che svolgono le schede-gioco, 
i bambini dovranno attaccare gli stickers 
per preparare l’equipaggiamento (prima 
parte) e per completare il puzzle � nale 
(seconda parte), arrivando così alla 
soluzione del mistero.

In una cornice riccamente 
illustrata, potranno quindi:

• consolidare la 
grammatica e la 
comprensione del 
testo, le tabelline e 
la geometria; 

• ripassare l'ordine 
cronologico, le fonti 
storiche, gli stati della materia, 
le coordinate, le mappe, ecc.;

• divertirsi con gli stickers;
• imparare alcune notizie e curiosità 

sulla Grecia, in un contesto di 
interculturalità.

www.erickson.it

€ 9,90
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Osserva queste antiche rovine e colorale — dove possibile — come la forma solidacorrispondente.

TRA LE ROVINE
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45

Ognuno ha i suoi hobby! A me piace viaggiare, mentre Edo ama risolvere i misteri e anche giocare a calcio. La mia amica Greta colleziona peluche, mentre nostro cugino Martin raccoglie sassi quando va in montagna 
e conchiglie quando va al mare. Matthias, l’amico 

di Edo, è bravissimo a suonare la chitarra e quando 
andiamo in gita gli chiediamo di portarla con sé, perché è 

divertente cantare tutti insieme con una bella base musicale!

L’hobby 
di Lara.

Martin li 
raccoglie in 
montagna.

Li colleziona 
l’amica di 
Lara.

Lo strumento 
dell’amico di Edo.

Adesso scrivi le lettere delle caselle colorate e conoscerai il 
nome del tipico pane greco! 

I NOSTRI HOBBY
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nome del tipico pane greco! 

Adesso scrivi le lettere delle caselle colorate e conoscerai il 

LAVORA IN 2 FASI 

E ATTACCA GLI STICKERS:

1. COMPLETA L’EQUIPAGGIAMENTO

2. RISOLVI IL PUZZLE!

∙ Edo & Lara ∙

LA MAPPA
Ecco cosa devi sapere sul Paese di questa avventura!

GRECIA
BENVENUTI IN… LA CAPITALE

È FAMOSA PER...

 I PERSONAGGI 
DELLA MITOLOGIA

ATENE

Le bellissime isole, la storia 
antica e l’archeologia.

con carne tritata 

e melanzane
MOUSSAKA

UN PIATTO TIPICO

DELLA MITOLOGIA

(Venere)
AFRODITE

ULISSE

ARIANNA

(Nettuno)POSEIDONE

Esercizi tratti  
dal libro: 
Enigmistica  
in gioco  
Compiti estivi 
Classe seconda

Scopri anche gli altri 
volumi della serie

SCOPRI IL LIBRO   

https://www.erickson.it/it/enigmistica-in-gioco-compiti-estivi-classe-seconda?default-group=libri
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Quale oggetto compare più volte? 

Per conoscere meglio la storia della Grecia abbiamo deciso 
di fermarci al museo. Che oggetti preziosi! Conta per ogni 
oggetto quanti pezzi ci sono e scrivilo nei riquadri in basso. 
Fai attenzione a decine e unità. 

AL MUSEO
2



Locrecie ndeorum nondii prorum popondit.
Rum ia quod se, P. Mareiss imilicaeque 
consult orestatquero tesiliam te tem inum in 
Etrimih iliurnu sedo, num iaedet auro
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ANTICHE ISCRIZIONI
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Scopri queste due antiche iscrizioni nel 
museo. Per sapere cosa c’è scritto: 
1  metti l’accento sulle parole nel riquadro 

(dove serve!); 
2  cancella nella prima iscrizione le parole 

con l’accento; 
3  cancella nella seconda le parole senza 

accento. 

P C A F F E C

E I T A I T O

R T R L A R L

C T M O I I I

H A E T A B B

E S U G I U R

V E N E R D I

V I G I L E P

P B T U F D A

U B O I U N R

G L N P O I I

I U N O R E G

L D O D I C I

E M A T I T A

BLU CAFFE VIGILE POI CITTA FALO MATITA

RE COLIBRI TONNO DODICI TRIBU PUGILE

PARIGI FUORI VENERDI PERCHE GIU ETA

Con accento Senza accento

Cosa rimane? Cosa rimane?
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Anche qui, scrivi nelle caselle da quante 
lettere è composto il nome di ogni animale 
e risolvi le sottrazioni in orizzontale e in 
verticale. 
Se il risultato dell’ultima colonna e dell’ultima 
riga è uguale, hai fatto tutto giusto! 

GIOCHI CON I NUMERI – 2
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Leggi queste coppie di parole, poi per ogni 
numero scrivi nello schema in verticale gli 
esseri viventi e in orizzontale i non viventi. 

COPPIE DI PAROLE

1. Lucertola e fuoco

2. Albero e nave

3. Ciabatta e talpa

4. Colapasta e gatto

5. Leone e piccone

6. Forchetta e � ore
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