Prova le

ATTIVITA

Esercizi tratti
dal libro:
Enigmistica
in gioco
Compiti estivi
Classe seconda

SCOPRIIL LIBRO =

Scopri anche gli altri
volumi della serie

[ |
Erickson



https://www.erickson.it/it/enigmistica-in-gioco-compiti-estivi-classe-seconda?default-group=libri

Per conoscere meglio la storia della Grecia abbiamo deciso

di fermarci al museo. Che oggetti preziosi! Conta per ogni
oggetto quanti pezzi ci sono e scrivilo nei riquadri in basso.

Fai attenzione a decine e unita.

Quale oggetto compare piu volte?



ANTICHE ISCRIZIONI

Scopri queste due antiche iscrizioni nel

museo. Per sapere cosa c’é scritto:

% metti l'accento sulle parole nel riquadro
(dove servel);

2 cancella nella prima iscrizione le parole
con |l'accento;

%] cancella nella seconda le parole senza

accento.

BLU CAFFE VIGILE POl CITTA FALO MATITA
RE COLIBRI TONNO DODICI TRIBU PUGILE
PARIGI FUORI VENERDI PERCHE GIU ETA

con ccos RN

Con accento
P C A F F E C VvV | G | L E P
E I T A | T O P B T U F D A
R T R L A R L U B O I UN R
C T M O I | I G L NP O I |
H A E T A B B ) | U N O R E G
E S UG I U R L D O D I C |
V E N E R D I ( E M A T I T A

Cosa rimane? Cosa rimane?

\




GIOCHI CON | NUMERI = 2

Anche qui, scrivi nelle caselle da quante
lettere & composto il nome di ogni animale

e risolvi le sottrazioni in orizzontale e in
verticale.

Se il risultato dell’ultima colonna e dell’ultima
riga & uguale, hai fatto tutto giusto!
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COPPIE DI PAROLE

Leggi queste coppie di parole, poi per ogni
numero scrivi nello schema in verticale gli
esseri viventi e in orizzontale i non viventi.

1. Lucertola e fuoco 4.Colapasta e gatto

2. Albero e nave 5.Leone e piccone

3. Ciabatta e talpa 6. Forchetta e fiore
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