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ATTIVITÀ
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Edo & LaraEdo & LaraEdo & Lara
e la leggenda del dragone

ECCO DOVE 
ANDREMO!

DESTINAZIONE:

CINA.

VUOI UNIRTI 
A NOI?

Ecco cosa devi sapere sul Paese di questa avventura!

CINA
BENVENUTI IN… LA CAPITALE

È FAMOSA PER...

LA SCRITTURA

PECHINO

la Grande Muraglia che è lunga 
più di 8.000 km.

La scrittura cinese non si basa 
su un alfabeto, ogni carattere è 
un’unità con un significato proprio.

RISO

TÈ

PRODOTTI TIPICI

Edo & LaraEdo & Lara

ENIGMISTICA
IN GIOCO
COMPITI ESTIVI
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COMPITI ESTIVI

LA MAPPA

L’ARCHITETTURA

più di 8.000 km.

Montagna

Sole

ENIGMISTICA
IN GIOCO

QUANDO I COMPITI 
PER LE VACANZE DIVENTANO 

UN’AVVENTURA...
E UN GIOCO DA RAGAZZI!

Una serie originale che propone le 
attività di ripasso estivo delle principali 
materie scolastiche della classe quarta
— italiano , matematica , storia , 

scienze  e geografia  — sotto 
forma di divertenti giochi enigmistici 
che scandiscono le tappe di un 
avvincente viaggio in un Paese lontano.

Con i gemelli Edo e Lara, il cane 
Biscotto e la simpatica zia Olga, 
i bambini sono i protagonisti di 
un’emozionante avventura in Cina, 
per risolvere il mistero di un dragone 
spaventoso.

Via via che svolgono le schede-gioco, 
i bambini attaccano gli stickers 
dell’equipaggiamento (prima parte) e 
completano il puzzle � nale (seconda 
parte), arrivando alla soluzione 
dell'enigma.

In una cornice riccamente 
illustrata, potranno quindi:

• ripassare l’analisi 
grammaticale e logica, 
i grandi numeri, le 
frazioni e la geometria 
piana, ecc.; 

• consolidare le nozioni 
sulle antiche civiltà, 
i regni dei viventi, 
i paesaggi in Italia, ecc.;

• divertirsi con gli stickers;
• imparare alcune notizie e curiosità 

sulla Cina, in un contesto di 
interculturalità.
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LA PAGODA

Là, vicino al laghetto, c’è una pagoda… la tipica costruzione 
cinese! Completa i nomi delle principali invenzioni dei popoli della 
Mesopotamia, poi riscrivi le lettere colorate per formare il nome 
di un monumento religioso tipico delle civiltà mesopotamiche.
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La Cina è così grande che il clima cambia da una zona all’altra! 
Tu conosci le caratteristiche delle fasce climatiche della Terra? 
Collega tra loro l’ambiente, l’animale e il Paese con il colore della fascia 

climatica in cui si trovano.

CHE CLIMA!
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CLIMA POLARE

CLIMA ARIDO

CLIMA TEMPERATO

CLIMA TROPICALE

Antartide

Europa

Brasile

Sahara

Antartide

Europa

Brasile

LAVORA IN 2 FASI 

E ATTACCA GLI STICKERS:

1. COMPLETA L’EQUIPAGGIAMENTO

2. RISOLVI IL PUZZLE!

∙ Edo & Lara ∙

www.erickson.it

€ 9,90

9 788859 018735

Esercizi tratti  
dal libro: 
Enigmistica  
in gioco  
Compiti estivi 
Classe quarta

Scopri anche gli altri 
volumi della serie

SCOPRI IL LIBRO   

https://www.erickson.it/it/enigmistica-in-gioco-compiti-estivi-classe-quarta?default-group=libri


6

+ + = chilometri all’ora!

Il treno che porta a Shanghai è velocissimo!
Per tutti i grandi numeri nella tabella scrivi un numero minore e uno 
maggiore, usando le stesse cifre: segui l’esempio. Poi somma 
i numeri in verde e scoprirai a che velocità stiamo viaggiando!

SUL TRENO
2

1 734 < 3 714 < 7 314

< 51 670 <
< 79 313 <
< 724 568 <

PER SCOPRIRE LA PROSSIMA TAPPA, 
DEVI GUARDARE SULLA…
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CONSIGLI PER BUONI ESPLORATORI

Un buon esploratore deve sempre sapere le coordinate geografi che del 
posto in cui si trova. Ti ricordi cosa sono? Scrivi i nomi degli elementi 
indicati sul reticolo geogra� co, poi riscrivi in ordine le lettere delle 
caselle colorate per completare le due defi nizioni.
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Le coordinate geografi che sono:
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la distanza di un luogo dal meridiano di Greenwich;
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la distanza di un luogo dall’Equatore.
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L’ORA DEL TÈ
10

E mentre beviamo un tè, giochiamo con i numeri! 
Risolvi le sottrazioni in colonna, poi scrivi i risultati 
nel crucinumero. Se fai tutto giusto, nelle caselle 
colorate ci sarà lo stesso numero.

98 565 –
8 433 =

94 951 –
15 420 =

50 956 –
14 845 =

74 626 –
52 511 =
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1

3

2
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IL LABIRINTO DELLA STORIA

Aiutaci a raggiungere il quartiere dei negozi dove compreremo le cose 
che ci servono: trova la strada corretta passando attraverso le immagini 
dei popoli della Mesopotamia.
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Babilonesi

Sumeri

Egizi

Greci

Ittiti

Assiri

PER BERE DOPO UNA FATICACCIA, 
PORTA SEMPRE CON TE LA TUA…


