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Il treno che porta a Shanghai € velocissimo!

Per tutti i grandi numeri nella tabella scrivi un numero minore e uno
maggiore, usando le stesse cifre: segui I'esempio. Poi somma

i numeri in verde e scoprirai a che velocita stiamo viaggiando!
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chilometri all’ora!

PER SCOPRIRE LA PROSSIMA TAPPA,
DEVI GUARDARE SULLA...




CONSIGLI PER BUONI ESPLORATORI

Un buon esploratore deve sempre sapere le coordinate geografiche del
posto in cui si trova. Ti ricordi cosa sono? Scrivi i nomi degli elementi
indicati sul reticolo geografico, poi riscrivi in ordine le lettere delle
caselle colorate per completare le due definizioni.

Meridiano di

Le coordinate geografiche sono:
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la distanza di un luogo dal meridiano di Greenwich;
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la distanza di un luogo dall’'Equatore.



L'ORA DEL TE

E mentre beviamo un te, giochiamo con i numeril
Risolvi le sottrazioni in colonna, poi scrivi i risultati
nel crucinumero. Se fai tutto giusto, nelle caselle
colorate ci sara lo stesso numero.




IL LABIRINTO DELLA STORIA

Aiutaci a raggiungere il quartiere dei negozi dove compreremo le cose
che ci servono: trova la strada corretta passando attraverso le immagini
dei popoli della Mesopotamia.

Babilonesi

PER BERE DOPO UNA FATICACCIA,
PORTA SEMPRE CON TE LA TUA...




