
 Prova le 
ATTIVITÀ

GRIGLIA 
PER LA SEGNALETICA

Usa questo supporto per scoprire il messaggio nascosto nella SEGNALETICA.
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TABELLA 
PER LA BILANCIA

Usa questo supporto per vedere la corrispondenza e decifrare il MESSAGGIO 
SEGRETO.
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ARGENTO AB AC AD AF AG AH AI

BARIO AJ AL AM AN AP AR AT

BERILLIO GR GL CR CL RG LG NG

COBALTO DA DE DI DO DU CA CE

FERRO CI CO CU EA EI EC ED

FOSFORO EE ET EG EL EM EN EP

LITIO IE IO IU IA II BA BE

MANGANESE BI BO BU EB AB UB OB

NICHEL IB SA SE SU SO SI WE

ORO WA WY WO AB AC AD AF

PIOMBO AG AL AM AN MA NA PA

PLATINO OM OR OT OG OD OF OS

RAME PA PI PS PL PZ PU PY

STAGNO IA IU II IE IO HU HO

ZIRCONIO HA HI FE FU FA FI FO

ZOLFO AR RA ER RE OR RO UR

ANNA RITA VIZZARI

FUGA DALLA 
MINIERA
Sei andato in gita in una vecchia miniera di 
carbone trasformata da tempo in museo, ma 
ti sei trattenuto a lungo nelle sale e, senza 
accorgertene,  sei rimasto bloccato all’interno. Ora 
sei rimasto solo nella miniera: non c’è più alcun 
visitatore e anche il custode ha ormai concluso il 
turno di lavoro e ha chiuso la porta d’ingresso al 
museo con un codice.
Entra nella storia, risolvi il mistero e cerca di trovare 
una via d’uscita!  Puoi contare solo sulle tue forze 
e soprattutto sulla tua abilità, ma certamente ce 
la farai!

I materiali della serie PLAYSCAPE  allenano i 
bambini e i ragazzi sui contenuti delle discipline 
in modo divertente e avventuroso. Ispirandosi 
agli enigmi dell’«Escape Room», potenziano al 
contempo le abilità logiche, il pensiero laterale e 
il ragionamento.
Il libro può essere «giocato» da soli o in gruppo: 
in caso di utilizzo cooperativo, si vince o si perde 
tutti assieme. 

Soluzione: _____________________________________________________

_______________________________________________________________

Ci sono degli ANNUNCI da staccare, uno dei quali è stato già staccato. 

Vediamo gli altri.

DIAMANTE IMMOBILIARE

L'azienda che off re una gamma completa di servizi per compravendita 

e affi  tto di immobili nel quartiere Miniera.

Per decifrare gli annunci usa l’apposita TABELLA nell’inserto.

Via xx 123  ·  xx xx

Telefono:  +367-1-55550100  ·  Fax:  +367-1-55550101

01: Cerco un quadrivano e vendo un 

bivano.
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05: N
on solo vendo una baita m

a affi  tto 

anche una casetta adiacente.

02: N
on vendo casa, bensì la affi  tto.

06: A
ffi  tto o vendo un capannone di 

500 m
etri quadri.

03: Cerco una casa in affi  tto tanto 

quanto cerco un acquirente per il m
io 

appartam
ento in un condom

inio.

07: Perm
uto o vendo una 

m
onofam

iliare.

04: La casa in vendita non necessita di 

ristrutturazione, anzi è nuova.

08: L’attività com
m

erciale che cedo è 

redditizia, infatti è un’occasione 

unica.

09: N
ecessito di giardino, quindi vendo 

un appartam
ento in centro.
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GLI ANNUNCI

LA GALLERIA 1

15 Soluzione: ______________________________________________________________________________________________________

Ma questo POSTER è tutto sbagliato… servirà a qualcosa?

4) Lampadina…
…per proteGgere le 
orecchIe.

9) Elmetto…
…per Garantire La 
visibilità.

5) Dispositivo…
…per preservare 
e cUStodire la testa.

2) Occhiali…
…per riLevare il 
Metano.

10) Batteria…
…per fare 
l’auto-mediCazionE.

8) Tappi…
…per Riparare gli 
oCchi e lA vista.

3) Nastro catarifrangente…
…per Evitare 
scivolaTe.

1) Kit…
…per dare 
proTezIone 
al corpo.

7) Tuta aderente…
…per alimenTare 
la lampadIna.

6) Stivali antinfortunistici…
…per illumInarE il 
percorso.
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IL POSTER
LA FOTO
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SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO
CLASSE TERZA

GRAMMATICA#

SCUOLA SECONDARIA 
DI I GRADO - CLASSE TERZA

#

1-4 GIOCATORI#

– ANNA RITA VIZZARI –

FUGA DALLA 
MINIERA

ESPLORA , RISOLVI E IMPARA 
LA GRAMMATICA

PLAYSCAPE
ESPLORA , RISOLVI E IMPARA

Libri  e giochi per al lenarsi  con 
le discipline e potenziare le 

abil ità logiche

€ 9,90 
9 7 8 8 8 5 9 0 2 9 0 6 9

Esercizi tratti  
dal libro: 
Fuga dalla miniera
Esplora, risolvi e impara 
la grammatica 

Scopri anche gli altri 
volumi della serie

SCOPRI IL LIBRO   

https://www.erickson.it/it/fuga-dalla-miniera?default-group=libri


Ma che bei DOLCI… sembrano pezzi di carbone, come quelli della Befa-
na! Mangiali e poi osserva bene la scatola.

LA SCATOLA 
DI DOLCI
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Soluzione: _____________________________________________________

_______________________________________________________________ 7

LA SCATOLA DI DOLCI 
(INTERNO)
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Soluzione: _____________________________________________________

_______________________________________________________________

SE ALMENO 
LEGGESSI 

SOLTANTO LE 
OTTATIVE COME 

QUESTA!

POSSO USCIRE?

SONO ORMAI 
STANCO.

SBRIGATI, DAI!

MAGARI FACESSI 
UN CONTROLLO 
INCROCIATO FRA

LA SEGNALETICA E 
L’ALETTA FINALE!

NON DISTRARTI 
CON MESSAGGI 

INUTILI.

NON CE LA 
POSSIAMO 

FARE.

VOGLIO USCIRE!

LASCIA 
PERDERE 

I DISTRATTORI 
COME QUESTO.

Fra questi POST-IT può celarsi un’indicazione utile?

LA BACHECA
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1) La visita è adatta alle famiglie 
con bambini?

2) Quando è stata aperta la 
miniera?

3) Avete la connessione wi-fi ?

4) Vi siete accorti delle vignette al 
contrario?

5) Avete il percorso benessere?

6) Qualcuno può soff rire di 
claustrofobia in qualche 
ambiente?

7) Che tipo di abbigliamento è 
indicato per la visita alla miniera?

Dovreste sAperlo, dopo l’ascolto 
dell’audioguida!

QuantE cose volete, in questo 
piccolo museo!

Soluzione: _____________________________________________________

_______________________________________________________________

Le risposte sembrano preparate da una persona burlona e non dal per-
sonale del museo!

LE (STRANE) FAQ

Che splendida domandA pratica!

Quante attività abbiamo per i 
Bambini!

E Che sarà mai un problema del 
genere!

Hai ragione!

Caspiterina, senza Connessione 
non sapete stare!
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