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24 Il punto di vista

2.	Qui sotto abbiamo rappresentato dei solidi visti dall’alto.  
Di che solidi si tratta? Scrivilo vicino a ogni immagine.

1.	Dove si trova la faccia del solido? Scrivi a fianco del disegno 
corrispondente sopra, davanti, a destra o a sinistra.

sopraA) 

C) 

B) 

D) 
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1.	          Ricalca le rette.

2.	          Traccia linee rette che attraversino le crocette dello stesso colore.

Linee rette 

A
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x
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x
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x
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x
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x
x

x

x

Ricorda:
Le rette sono linee che non hanno  né un inizio  né una fine.

a

b
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2.	 In queste sequenze c’è un errore.   
Colora la parte sbagliata.

1.	Colora l’ultima figura in modo da rispettare la sequenza.

Individuare le sequenze 2 
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2.	Qual è la figura simmetrica giusta? Segnala con una crocetta.

1.	Completa le simmetrie. Controlla con uno specchio.

Simmetrie 3

A

B

C


