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S V I L U P P A R E  L A  C R E A T I V I T À 
C O N  I L  C O D I C E  Q U A D R E T T O
Il Codice Quadretto è un linguaggio matematico applicato 
al disegno creativo. Si basa su poche semplici regole che 
aprono ai bambini e alle bambine le porte di un mondo 
dove la matematica e il rigore incontrano la bellezza delle 
immagini. 
È un linguaggio universale, così inclusivo e vicino alla 
sensibilità dei piccoli da essere appreso e utilizzato con 
grande naturalezza, come accade con i numeri.

È il linguaggio attraverso il quale anche il 
bambino o la bambina più in diffi  coltà può 
trovare il suo canale espressivo.

E proprio i bambini e le bambine sono i veri protagonisti di 
questo progetto, per sua natura molto dinamico, che nel 
corso degli anni ha sconfi nato in tutte le aree della didattica 
con straordinaria versatilità. 
Il volume, rivolto in particolare agli alunni del primo biennio 
della scuola primaria, si compone di tre parti.
• Prima parte: gli «Ecosistemi», semplici disegni su reticolo 

da replicare per prendere confi denza con il metodo; 
le «Carte Alfabeto», punto di partenza delle attività 
linguistiche per stimolare la creatività e il linguaggio.

• Seconda parte: matematica con i «Problemi per 
immagini» e le «Storie con numeri»; italiano con le 
«Piccole storie» e le «Storie senza fi nale».

• Terza parte: le «Carte Coding», con codici da eseguire 
con il disegno per svelare immagini nascoste di simpatici 
animali. Un primo passaggio di astrazione, propedeutico 
all’apprendimento dei linguaggi di programmazione.
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Seconda parte: interdisciplinarità � 77

L’Aiutante di Babbo Natale

È il 24 dicembre e Babbo Natale ha già caricato 
la slitta con 8 pacchi regalo.
Nella soffitta sono rimasti altri 5 pacchi, da 
consegnare assolutamente entro domani! Ma 
c’è un problema: sulla slitta ci stanno al massi�
mo 10 regali…
Non c’è tempo da perdere, Babbo Natale cari�
ca gli ultimi pacchi sulla slitta e chiama subito 
il suo aiutante: «Caro, corri subito qui, ho dei 
preziosi pacchi da farti consegnare stanotte!». 
Quanti pacchi dovrà portare l’Aiutante di Bab�
bo Natale?

 ɋ Dati

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

 ɋ Domande

________________________________________________________________________________
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 ɋ Soluzione
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Storie con i numeri

Pinguino

O
rologio
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La tana dei topolini

Storie con i numeri: «L’aiutante 
di Babbo Natale»

Ecosistema: «La tana dei 
topolini»

Carte Coding: «Pavone» e 
«Ape»

Carte Alfabeto: «O come 
orologio» e «P come pinguino»

MATERIALE ONLINE vai su:
https://risorseonline.erickson.it
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Problemi per immagini
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ɋ Testo del problema

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

ɋ Dati

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

ɋ Domande

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________
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