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Viaggi nel passato
con l’archeologa Jeanne

È una nuova serie di avventure storiche 
pensate per i ragazzi e le ragazze a 
partire dai 9 anni. 
Ogni libro è ambientato in un’epoca 
diversa, contiene un mistero costruito 
con perizia e un vasto apparato di 
documentazioni e informazioni storiche 
e archeologiche.
I protagonisti e le protagoniste sono 
giovani perfettamente calati nel 
periodo descritto e la vicinanza d’età 
predispone un forte coinvolgimento.
Il testo è corredato di:
• miniglossario 
• curiosità e approfondimenti
• laboratori e attività pratiche.
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Giorgia Cappelletti

MERITRE MERITRE E LOE LO SPETTROSPETTRO
DELLADELLA VALLE  VALLE DEIDEI RERE

Illustrazioni di Beatrice Xompero

In questo volume, Meritre si trova coinvolta in un’av-
vincente caccia al fantasma assieme al simpatico 
Mesu, allo spavaldo Nebra e alla coraggiosa Nefertari. 
Chi si aggira tra le tombe della necropoli del villaggio? 
Si tratta davvero di un fantasma o sull’Egitto si sta al-
zando l’ombra di una terribile guerra che solo Meritre 
e i suoi amici possono sventare?

Tuffati nel passato con Jeanne!

Voleremo tra le pieghe del tempo per conoscere nuo-
vi amici e nuove amiche, vissuti in epoche lontane.
Ti insegnerò a osservare il mondo con gli occhi 
dell'archeologia: grazie al glossario imparerai parole 
nuove e defi nizioni scientifi camente accurate e poi ci 
divertiremo insieme a giocare con la storia grazie alle 
attività e ai laboratori che troverai in fondo al libro. 

Che cosa aspetti? Entra a far parte della grande fami-
glia degli archeologi e delle archeologhe!

Giorgia
Cappelletti

Da piccola pensava che l’archeologia 
fosse un mestiere polveroso. 
Da grande ha scoperto che non è solo 
polveroso, ma anche fangoso, sabbioso 
o sassoso... Però è anche molto 
divertente.
Come archeologa ha viaggiato in Paesi 
lontani, ha imparato ad arrotolarsi il 
turbante sulla testa e a farsi i tatuaggi 
con l’henné, ha dormito sotto le stelle e 
dentro edifi ci in rovina, si è commossa 
davanti a una nidiata di tartarughine 
appena uscite dall’uovo. Ha visto il mare 
che luccica di notte e l’aria che trema 
nel deserto. Alla fi ne ha deciso che le 
avventure non valgono niente se non 
vengono raccontate. 
Oggi fa la cantastorie.
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Esercizi tratti  
dal libro: 
MERITRE E  
LO SPETTRO DELLA 
VALLE DEI RE

SCOPRI IL LIBRO   

Scopri anche gli altri 
volumi della serie

https://www.erickson.it/meritre-e-lo-spettro-della-valle-dei-re


Gli Egizi chiamavano il 
loro paese «Kemet», che 
signifi ca…

  Regno dei faraoni  

  Paese del grande
 fi ume  

  Terra Nera

La lingua diplomatica 
internazionale usata ai 
tempi di Ramses (come 
l’inglese oggi) era…

  l’accadico 

  il greco antico

  il babilonese 

L’ureo, il simbolo del 
potere regale, è…

  uno scettro 

  un cobra 

  un leone

La dea Meretseger, 
«colei che ama il 
silenzio», era la 
protettrice della 
necropoli. Di solito veniva 
rappresentata come un…

  coccodrillo

  gatto

  serpente

TESTTEST
DELL’EGITTOLOGO DELL’EGITTOLOGO Ti piacerebbe diventare 

un archeologo o 
un’archeologa che 

studia l’antico Egitto? 
Vediamo se sei pronto 
per questa avventura! 

Rispondi alle domande, 
poi gira la pagina per 

controllare le soluzioni.



Il dipinto rappresenta il faraone Seti e il dio Osiride, 
signore dell’oltretomba. Riesci a riconoscere il 
faraone? Indossa il simbolo del potere regale.

FUORI IL PENNELLO!FUORI IL PENNELLO!

Quando Seti I morì, la sua tomba non era ancora fi nita. In certi 
punti, gli artisti erano arrivati soltanto a disegnare i contorni 
delle fi gure. Vuoi prendere in prestito la tavolozza di Nebra e 
completare tu il lavoro?
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IL MISTERO DEI GEROGLIFICIIL MISTERO DEI GEROGLIFICI

Vuoi provare a tradurre degli antichi geroglifi ci? Metti alla prova 
il tuo intuito! Osserva bene ogni simbolo e prova a collegarlo al 
signifi cato corrispondente. Attenzione, non sarà facile perché a 
volte i geroglifi ci rappresentano un concetto e non un oggetto.

costruttore

barca

camminare

esercito

vento

anziano

bestiame

vedere

Soluzioni (dall’alto al basso): occhio  vedere;soldato 
esercito; uomo che costruisce un muro  costruttore;
bue  bestiame; barca  barca; vela gonfi a della barca 
vento; gamba  camminare; uomo col bastone  anziano.
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