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Luca Borsa

& Luca Bellini
SFIDA TE STESSO!
Se vuoi giocare da solo, scegli una plancia e poni davanti a te il mazzo di 
carte. Decidi un tempo di gioco (puoi impostarlo sul timer del cellulare 
o utilizzare più volte la clessidra) per risolvere una sfida. Se riesci a 
risolverla correttamente ottieni un caramella premio, se sbagli o se non 
rispondi in tempo, devi restituirla. Vinci se, al termine di 10 round, hai 
ottenuto almeno 7 caramelle.
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