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Insegnante specializzato di LAquila, & formatore sulle
metodologie inclusive di recupero e sostegno. Per le Edizioni
Erickson & autore di numerosi testi di didattica facilitata e

di narrativa, tra cui / Classici facili, tradotti in diversi Paesi.
Ha curato la Guida Facilitare e semplificare libri di testo ed &
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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva
alla web app 700 letture in stampato maiuscolo, alla sua
struttura e ai contenuti in essa presentati.

Il login

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante
«Entra» sara possibile creare i proprio profilo. L’utente
dovra scrivere il proprio nome e scegliere un avatar tra
quelli presenti, che lo accompagnera nel corso delle
attivita (figura 2).

@ NUOVO PROFILO

Inserisci qui il tuo nome

e,
BAMBINO BAMBINA PANDA

Fig.2 - Creazione nuovo profilo



GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Dal secondo accesso in poi, la web app mostrera
direttamente la schermata con la lista dei profili creati
(figura 3); selezionandone uno e cliccando sul pulsante
«Inizia», si accede alla relativa area personale.

@ LISTA PROFILI

MARCO

Fig.3 - Lista profili

E possibile modificare o eliminare i profilii gia creati
cliccando il pulsante «Opzioni utente». Da questa
schermata l'utente ha sempre la possibilita di creare

un nuovo profilo cliccando sul pulsante «+». Entrando
nell’area personale di ogni utente si potra accedere alle
attivita o alle statistiche (figura 4).

GIOCA

STATISTICHE

ok ok

Fig.4 - Area personale
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Il menu - Scelta delle attivita

Nel mappa appaiono le sezioni contenute nella web app

(figura 5):
e Livello1
e Livello2
e Livello3
e Livello4
e Livello5

Ogni livello contiene una serie di attivita di diverso tipo e
difficolta.

s

LIVELLO 2 .

=

Fig.5 - Mappa

Alla fine dell’attivita, sara presentato un riepilogo in cui
verra mostrata la percentuale di correttezza (figura 6).

@ ESERCIZIO COMPLETATO

100%
1 8. 8.8 4 ¢

RISPOSTE DATE1SU 1

CONTINUA

Fig.6 - Esercizio completato



GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Opzioni

Cliccando sul pulsante dell'ingranaggio in basso a destra
si accede al menu «Opzioni», dove e possibile modificare
le impostazioni della sessione di gioco. La videata e
composta da tre pulsanti: «Testo maiuscolo, «Risposta
dopo tre tentativi» e «lIstruzioni sempre visibili>.

Testo maiuscolo

Cliccando su questo pulsante & possibile visualizzare il
testo delle storie e degli esercizi in maiuscolo o minuscolo.
Di default, il carattere e impostato sul maiuscolo.

Risposta dopo tre tentativi

Dopo tre tentativi sbagliati, la web app fornisce
automaticamente la soluzione all’attivita. Il presente
pulsante consente di attivare o disattivare questa funzione.

Istruzioni sempre visibili

Cliccando sul pulsante si puo scegliere se svolgere gli
esercizi con istruzioni sempre visibili 0 a scomparsa.

Premi

Nell’area «Premi> e possibile visualizzare i premi
conquistati durante lo svolgimento delle attivita. Al
completamento di ogni storia e dei relativi esercizi,
I'utente riceve come ricompensa un premio che ricorda la
relativa sezione; tutti i premi vinti dall'utente sono raccolti
in quest’area.

Struttura della web app
I cinque livelli sono strutturati nello stesso modo, ovvero:

- Testo della storia, che permette di ascoltare o
leggere la storia;
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- Rispondi alle domande, per verificare la
comprensione del testo;

- Colorail disegno (Disegna per il Livello 5), per
stimolare la creativita;

- Sai cosa significa?, permette di collegare le immagini
al testo corrispondente;

- Cosa ne pensi?, permette infine di esprimere la
propria opinione rispetto al gradimento della storia

Pud essere utile chiedere all’utente, prima di iniziare,
come sara secondo lui l'esercizio e, alla fine, come gli &
sembrato il livello di difficolta e di efficacia. Si pud anche
domandare quali strategie ha utilizzato per svolgerlo. In tal
modo si stimola nellutente una riflessione metacognitiva
e il contenuto dellesercizio rimarra pit impresso nella
mente di chi lo ha eseguito. Di seguito, viene presentata
nel dettaglio la struttura del primo livello.

Livello 1 - storie di 50 parole

In questo livello vengono proposte storie composte da 50
parole.

Testo della storia

Selezionando il primo livello e il titolo della storia si pud
ascoltare la storia oppure leggerla (figura 7).

AL MARE TUTTI CERCANO QUALCOSA

»l Volume o Velocita @

Al mare

tutti cercano qual co sa.

A
o

| bam bini cercano le con chiglie

per gio care.

Le lucertole cercano il sole per

Fig.7 - Esempio di esercizio «Al mare tutti cercano qualcosa>»
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Rispondi alle domande

Nella schermata successiva, per verificare la comprensione
de testo, viene chiesto di rispondere ad alcune domande
riguardanti la storia letta precedentemente, scegliendo
lopzione corretta (figura 8).

@ RISPONDI ALLE DOMANDE 1/4

COSA CERCANO I BAMBINI AL MARE?

N\ e
IL VENTO PER VOLARE | ( IL PIGIAMA PER DORMIRE J | LE CONCHIGLIE PER GIOCARE W
J B A )

Fig.8 - Esempio di esercizio «Rispondi alle domande»

Colora il disegno

Per stimolare la creativita e far divertire utente, dopo
le domande viene proposto un disegno da colorare, con
illustrazioni attinenti al tema della storia (figura 9).

COLORA IL DISEGNO

Rs

s

V]
o
o

ANNULLA

Fig.9 - Esempio di esercizio «Colora il disegnos
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Sai cosa significa?

Lattivita successiva richiede di collegare delle immagini
alla parola corrispondente al loro significato (figura 10)

& SAI COSA SIGNIFICA? 2/4
@@

l&} e ) (o3 [ DELFINI ]

E ] (o3 [ LUCERTOLE ]

E J (o 7 [ GABBIANI ]

R
ZZ;& ® o samom |
e 3

Fig.10 - Esempio di esercizio «Sai cosa significa?>
Cosa ne pensi?
Lultimo livello chiede di esprimere un parere personale
riguardo il gradimento della storia e il suo livello di

difficolta (figure 11-12).

@ COSA NE PENSI? 3/4

LA STORIA TI E PIACIUTA?

[ st MOLTO J

o

N 3
NON MOLTO \J [ SI ABBASTANZA J

®©

Fig.11 - Esempio di esercizio «Cosa ne pensi?»
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COSA NE PENSI? 4/4

LA STORIA TI E SEMBRATA DIFFICILE?

~ \ ) s
SI ABBASTANZA | ( NO SI

Fig.12 - Esempio di esercizio «Cosa ne pensi?»

Statistiche

In quest’area e possibile visualizzare il report con i risultati
degli esercizi svolti dallutente. La schermata principale
fornisce informazioni sul completamento e il punteggio
medio (che puo andare da una a cinque stelle) dei cinque
livelli; cliccando su una sezione specifica, & possibile
vedere la tabella completa oppure filtrata per singola
attivita.

Nella tabella dei singoli esercizi sono riportati i seguenti
dati:

- il titolo dellesercizio

- il numero di videate corrette sul totale

- la data e 'ora di svolgimento

- la percentuale di correttezza dellesercizio.

Questi dati possono essere esportati in un unico file csv
cliccando sul pulsante «Scarica statistiche» nella sezione
«Statistiche>. Non & possibile esportare solo i dati relativi
a un singolo esercizio; 'esportazione € sempre completa.
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La narrazione ha insito in sé il divertimento, che &

uno dei pil potenti facilitatori per imparare nuove
competenze, ed e quindi uno degli strumenti piu
efficaci per stimolare qualsiasi apprendimento
significativo. Lo stratagemma iniziale € proprio il gusto
della narrazione, il piacevole flusso di personaggi,
eventi e parole che ogni storia ci regala, in modo che
tutto il resto possa venire da sé.

100 nuove letture in stampato maiuscolo utilizza

la forte valenza inclusiva delle storie per attivare

un percorso di sviluppo della capacita di lettura

e comprensione del testo, sicuramente utile per

chi fa piu fatica a leggere, ma nello stesso tempo
coinvolgente per tutti gli alunni e le alunne della classe.

L’introduzione alle 100 letture in stampato maiuscolo
mostra la loro suddivisione in cinque sezioni, in base a
lunghezza e grado di difficolta, presente nella web app.

In coda al volume, sono proposte delle attivita
aggiuntive di riflessione metacognitiva nonché i
brevetti per lettori e lettrici e |la guida alla navigazione.

Guida +
Web app
911788 788

8591041





