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Attività di lettura, ragionamento  

e comprensione per bambini di 6-8 anni

Emanuele Gagliardini



Emanuele Gagliardini
Psicologo specializzato in psicoterapia dell’età evolutiva e 
psicoterapia comparata. Si occupa di diagnosi e trattamento 
dei disturbi specifici dell’apprendimento e del comportamento. 
Co-fondatore del Centro educativo-didattico per bambini 
e ragazzi con disturbi del linguaggio e dell’apprendimento 
«Liberamente», con sede a Jesi (AN). Svolge attività di 
docenza e formazione.
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Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva
alla web app Leggere leggere 1, alla sua struttura e ai 
contenuti in essa presentati.

Il login

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante 
«Entra» sarà possibile creare il proprio profilo. L�utente 
dovrà scrivere il proprio nome e scegliere un avatar tra 
quelli presenti che lo accompagnerà nel corso delle attività 
(figura �).

Fig. 1 Nuovo profilo.
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Dal secondo accesso in poi la web app mostrerà 
direttamente la schermata con la lista dei profili (figura �). 
Selezionandone uno e cliccando sul pulsante «Inizia» si 
accede alla relativa area personale.

Fig. 2 Lista profili.

È possibile modificare o eliminare i profili già creati 
cliccando il pulsante «Opzioni utente». Da questa 
schermata l’utente ha sempre la possibilità di creare 
un nuovo profilo cliccando sul pulsante «�». Entrando 
nell’area personale di ogni utente si potrà accedere alle 
attività o alle statistiche (figura �).

Fig. 3 Area personale.

A questo punto, due alpinisti chiedono all’utente di aiutarli 
a recuperare alcuni oggetti smarriti dai loro amici durante 
una gita in montagna. Per trovarli sarà necessario portare a 
termine le attività della web app (figura �).
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Fig. 4 Introduzione.

Il menu � Scelta delle attività

Nella mappa appaiono diverse sezioni e gli argomenti 
contenuti nella web app (figura �):
� Sezione � � Morfosintassi
� Sezione � � Abbina domande e risposte
� Sezione � � Completa le frasi
� Sezione � � Proverbi e modi di dire
� Sezione � � Ambienti e luoghi
� Sezione � � Mestieri
� Sezione � � I soliti sospetti
� Sezione � � Chi dice cosa?

Fig. 5 Mappa.
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Opzioni

Cliccando sul pulsante dell’ingranaggio in basso a destra 
si accede al menu «Opzioni», dove è possibile modificare 
le impostazioni della sessione di gioco. La videata è 
composta da tre pulsanti: «Testo maiuscolo», «Risposta 
dopo tre tentativi» e «Istruzioni sempre visibili».

Testo maiuscolo

Cliccando su questo pulsante è possibile visualizzare il 
testo delle storie e degli esercizi in maiuscolo o minuscolo. 
Di default, il carattere è impostato sul maiuscolo.

Risposta dopo tre tentativi

Dopo tre tentativi sbagliati, la web app fornisce 
automaticamente la soluzione all’attività. Il presente 
pulsante consente di attivare o disattivare questa funzione.

Istruzioni sempre visibili

Cliccando sul pulsante si può scegliere se svolgere gli 
esercizi con istruzioni sempre visibili o a scomparsa. 

Premi

Nell’area «Premi» è possibile visualizzare i premi 
conquistati durante lo svolgimento delle attività. Al 
completamento di ogni storia e dei relativi esercizi, 
l’utente riceve come ricompensa un premio che ricorda la 
relativa sezione; tutti i premi vinti dall’utente sono raccolti 
in quest’area.

Struttura della web app

In questa sezione verranno mostrati degli esempi di esercizi 
presenti nelle otto sezioni della web app.
Ognuna di esse contiene una serie di attività di diverso tipo.
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Sezione 1 - Morfosintassi

La prima sezione contiene esercizi che richiedono di asso�
ciare una frase all’immagine che la rappresenta (figura �). 

Fig. 6 Esempio di esercizio «Livello base � prima parte».

Sezione 2 - Abbina domande e risposte

La seconda sezione contiene esercizi che richiedono di 
abbinare domande e risposte corrispondenti (figura �). 

Fig. 7 Esempio di esercizio «Abbina �».
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Sezione 3 - Completa le frasi

La terza sezione contiene esercizi che richiedono di 
completare le frasi abbinandole all’alternativa corretta 
(figura �). 

Fig. 8 Esempio di esercizio «Completa �».

Sezione 4 - Proverbi e modi di dire

La quarta sezione contiene esercizi che richiedono di 
identificare il significato dei proverbi (figura �).

Fig. 9 Esempio di esercizio «Osserva e rispondi �».
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Sezione 5 - Ambienti e luoghi

La quinta sezione contiene esercizi che richiedono di 
leggere la descrizione e scegliere tra le opzioni il luogo 
corretto (figura ��).

Fig. 10 Esempio di esercizio «Leggi e clicca �».

Sezione 6 - Mestieri

La sesta sezione contiene esercizi che richiedono di 
scegliere il mestiere giusto, corrispondente alla descrizione 
(figura ��).

Fig. 11 Esempio di esercizio «Leggi e clicca �».
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Sezione 7 - I soliti sospetti

La settima sezione contiene esercizi che richiedono di 
scegliere la lettera corrispondente alla descrizione del 
personaggio descritto dalla frase (figura ��).

Fig. 12 Esempio di esercizio «Osserva, leggi e clicca �».

Sezione 8 - Chi dice cosa?

L’ottava sezione contiene esercizi che richiedono di 
scegliere il personaggio che pronuncia la frase proposta 
(figura ��).

Fig. 13 Esempio di esercizio «Leggi e clicca �».
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Statistiche

In quest’area è possibile visualizzare il report con i risultati 
degli esercizi svolti dall’utente. La schermata principale 
fornisce informazioni sul completamento e il punteggio 
medio (che può andare da una a cinque stelle) delle otto 
sezioni; cliccando su una sezione specifica, è possibile 
vedere la tabella completa oppure filtrata per singola 
attività.

Nella tabella dei singoli esercizi sono riportati i seguenti dati:
•	 il titolo dell’esercizio
•	 il numero di videate corrette sul totale
•	 la data e l’ora di svolgimento
•	 la percentuale di correttezza dell’esercizio.

Questi dati possono essere esportati in un unico file csv 
cliccando sul pulsante «Scarica statistiche» nella sezione 
«Statistiche». Non è possibile esportare solo i dati relativi 
a un singolo esercizio; l’esportazione è sempre completa.








