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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva
alla web app Avviamento alla comprensione del testo, alla
sua struttura e ai contenuti in essa presentati.

Il login

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante
«Entra» sara possibile creare il proprio profilo. L’utente
dovra scrivere il proprio nome e scegliere un avatar tra
quelli presenti che lo accompagnera nel corso delle attivita

(figura 1).

Nuovo profilo

DANIELE

Fig. T~ Nuovo profilo.
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Dal secondo accesso in poi la web app mostrera
direttamente la schermata con la lista dei profili creati
(figura 2). Selezionandone uno e cliccando sul pulsante
«Inizia» si accede alla relativa area personale.

Lista profili

Fig. 2 Lista profili.

E possibile modificare o eliminare i profili gia creati
cliccando il pulsante «Opzioni utente». Da questa
schermata l'utente ha sempre la possibilita di creare un
nuovo profilo cliccando sul pulsante «+». Entrando
nell’area personale di ogni utente si potra accedere alle
attivita o alle statistiche (figura 3).

DANIELE

Fig. 3 Area personale.
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Il menu - Scelta delle attivita

Nella mappa appaiono diverse sezioni e gli argomenti
contenuti nella web app (figura 4):

e Sezione 1 - Esploriamo!

e Sezione 2 - Il significato delle parole

e Sezione 3 - Classifica, ordina e completa

e Sezione 4 - Leggere per capire.

o NI

Fig. 4 Mappa.
Opzioni

Cliccando sul pulsante dell'ingranaggio in basso a destra
si accede al menu «Opzioni», dove & possibile modificare
le impostazioni della sessione di gioco. La videata e
composta da tre pulsanti: «Testo maiuscolo», «Risposta
dopo tre tentativi» e «Istruzioni sempre visibili>.

Testo maiuscolo

Cliccando su questo pulsante & possibile visualizzare il
testo delle storie e degli esercizi in maiuscolo o minuscolo.
Di default, il carattere e impostato sul maiuscolo.

Risposta dopo tre tentativi

Dopo tre tentativi sbagliati, la web app fornisce

automaticamente la soluzione all’attivita. Il presente
pulsante consente di attivare o disattivare questa funzione.
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Istruzioni sempre visibili

Cliccando sul pulsante si puo scegliere se svolgere gli
esercizi con istruzioni sempre visibili 0 a scomparsa.

Premi

Nell’area «Premi> e possibile visualizzare i premi
conquistati durante lo svolgimento delle attivita.

Al completamento di ogni storia e dei relativi esercizi,
I'utente riceve come ricompensa un premio che ricorda la
relativa sezione; tutti i premi vinti dall’utente sono raccolti
in quest’area.

Struttura della web app

In questa sezione verranno mostrati degli esempi di
esercizi presenti nelle quattro sezioni della web app.
Ognuna di esse contiene una serie di attivita di diverso tipo.

Sezione 1 - Esploriamo!

La prima sezione propone esercizi di collegamento tra
immagini e figure geometriche (figura 5), esercizi di
disposizione degli oggetti seguendo le indicazioni (figura
6), completamento di storie con parole mancanti e
identificazione delle immagini richieste.

La casa

Fig. 5 Esempio di esercizio «La casa».
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La macchina e il bosco

=
’? Disponi gli oggetti come indicato.

Fig. 6 Esempio di esercizio «La macchina e il bosco».

Al termine di tutte le attivita di ogni missione comparira
la percentuale di risposte corrette fornite (figura7) e
una volta completati gli esercizi di ogni sezione si ricevera
un premio (figura 8) che verra conservato nella sezione
«Premi» (figura 9).

Esercizio completato

Fig. 7 Esercizio completato.
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Esercizio completato

cZo)

Fig. 8 Esercizio completato.

Fig. 9 Sezione «Premi».

Sezione 2 - Il significato delle parole

La seconda sezione propone esercizi di individuazione
delle parole corrette all'interno di un testo,
completamento di testi con parole mancanti, indovinelli,
esercizi di riscrittura di parole scritte al contrario e
segnalazione di parole fuori contesto (figure 10-11).

20



GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

‘ Cambio casa e pesciolino pauroso 1/6

Troppa luce, profumi intensi di sapori / fiori primaverili, suoni sdolcinati di canti di uccellini / farfalle .. .Questo non si addice proprio ad una
giovane strega intenta a studiare cattiverie da fare a quelle antipatiche delle fate / patate . Bisogna cambiare casa / vestito e sceglierne una
buia, puzzolente e tetra.

Leggi la favola ed evidenzia in ciascuna coppia di parole quella che & estranea al senso del @ @
testo.

Fig. 10 Esempio di esercizio «Cambio casa e pesciolino pauroso».

Aiuta orsetto Serafino

000 A AR LA ANAAA A
@ Leggi i suggerimenti e scrivi la parola a cui si riferiscono.

Fig. 11 Esempio di esercizio «Aiuta orsetto Serafino».

Sezione 3 - Classifica, ordina e completa
La terza sezione propone esercizi di comprensione del

testo, risoluzione di indovinelli e esercizi allinterno dei
quali & necessario identificare gli intrusi. (figure 11-12).
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Gli indovinelli di Serafino

e
Blu, immenso e profondo & in
[ Cléchilepreferisce |
strapazzate, ma io le voglio
infiocchettate.

Vive nel mare e ti pot
> | sembrare al regno dei
appartenere.

Collega ogni indovinello all'esatta soluzione.

Fig. 12 Esempio di esercizio «Gli indovinelli di Serafino».

Un pomeriggio al parco

Matilde & al parco con la nonna ¢ la cugina Agnese. Giocano con la bicicletta per gran parte del
pomeriggio. Stanche e accaldate chiedono alla nonna di prendere un gelato. Agnese preferisce i gusti
alla frutta e sceglie un gelato al gusto fragola e limone. Matilde preferisce gusti tradizionali, e
sceglie cioccolato e nocciola. La nonna ha proprio voglia di rinfrescarsi un po' e sceglie gusti da
grande...zabaione e pistacchio. Insieme si deliziano con il loro fresco gelato all'ombra di una grande
quercia. "Nonna, domani ancora...", dicono le bambine.

Sotto quale albero le protagoniste mangiano il loro gelato?

Un grande abete | Una grande quercia H Un salice piangente

it a0 L AdRIAANAAA A
@ Leggi il brano e rispondi alla domanda.

Fig. 13 Esempio di esercizio «Un pomeriggio al parco».

Sezione 4 - Leggere per capire
La quarta sezione presenta esercizi di vero o falso,

comprensione del testo, esercizi di animali e paesaggi a
confronto e di riordino di sequenze di testo (figure 14-15).
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Due animali a confronto

1l falco & un rapace, ciod un animale che si nutre di carne e caccia per procurarsi il cibo.

Lo strillo stanpernascere

20 gennaio 2021 FATTI DI CRONACA

Le signorine addette | |
| allosmistamentodei | ¢

T direttore dei servizi |

pesciolini rossi a
genitori squall, topl @

ancora cNarIIl e hanno
genitori gatti.e mote

confuso gliindirizi di I

molte consegne. Ii

Fig. 15 Esempio di esercizio «Lo strillo stanpernascere».

Statistiche

In quest’area e possibile visualizzare il report con i risultati
degli esercizi svolti dallutente. La schermata principale
fornisce informazioni sul completamento e il punteggio
medio (che puo andare da una a cinque stelle) delle quattro
sezioni; cliccando su una sezione specifica, & possibile
vedere la tabella completa oppure filtrata per singola attivita.

Nella tabella dei singoli esercizi sono riportati i seguenti dati:
il titolo dell’esercizio

e il numero di videate corrette sul totale
e [adata e l'ora disvolgimento
e |a percentuale di correttezza dell’esercizio.
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Avviamento alla comprensione del testo introduce
alla raccolta di storie e attivita di approfondimento
pensate per potenziare le abilita di comprensione
del testo, di analisi percettiva, inferenziale-lessicale,
sintattico-testuale e analisi pragmatica, in bambine e
bambini della scuola primaria.

Il percorso e utile a tutti coloro che lavorano
nel’ambito dell’apprendimento, pedagogisti,
insegnanti di sostegno e curricolari e educatori
professionali.

| racconti, presenti nella web app, costituiscono
un valido supporto per allenare le capacita di
apprendimento e analisi tramite giochi e la lettura
di storie dotate di illustrazioni accattivanti che
catturano Pattenzione degli utenti.

Guida +
Web app
467





