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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva
alla web app Comprensione e produzione verbale 3, alla sua
struttura e ai contenuti in essa presentati.

Il login

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante
«Entra» sara possibile creare il proprio profilo. L’utente
dovra scrivere il proprio nome e scegliere un avatar tra
quelli presenti che lo accompagnera nel corso delle attivita
(figura 1).

NUOVO PROFILO

INSERISCI QUI IL TUO NOME

Fig. T Nuovo profilo.
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Dal secondo accesso in poi la web app mostrera
direttamente la schermata con la lista dei profili creati
(figura 2). Selezionandone uno e cliccando sul pulsante
«Inizia» si accede alla relativa area personale.

LISTA PROFILI

Fig. 2 Lista profili.

E possibile modificare o eliminare i profili gia creati
cliccando il pulsante «Opzioni utente>. Da questa
schermata l'utente ha sempre la possibilita di creare

un nuovo profilo cliccando sul pulsante «+». Entrando
nell’area personale di ogni utente si potra accedere alle
attivita o alle statistiche (figura 3).

GIOCA

STATISTICHE

Fig. 3 Area personale.

Nellintroduzione lo scoiattolo Scrabbi chiede aiuto
allutente per recuperare degli oggetti che gli torneranno
utili per organizzare la Festa di Primavera per tutti gli
abitanti del bosco (figura 4).
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INTRODUZIONE

CIAO, MI CHIAMO SCRABBI. TI DO IL BENVENUTO NEL BOSCO
DELL'AMICIZIA! LA PRIMAVERA E ALLE PORTE, E, COME TUTTI GLI ANNI, HO
L'INCARICO DI ORGANIZZARE LA FESTA DI PRIMAVERA PER TUTTI GLI
ABITANTI DEL BOSCO... VUOT ATUTARMI? IN OGNI SEZIONE TROVERAT
DELLE AUDIOSTORIE E ALCUNE ATTIVITA. UNA VOLTA COMPLETATA LA
SEZIONE TROVERAT ALLA FINE UN OGGETTO CHE MI SARA UTILE. TI
RINGRAZIO IN ANTICIPO!

UNO SCOIATTOLO SEMBRA AVER BISOGNO DEL TUO AIUTO. CLICCA SULL'ALTOPARLANTE
PER SCOPRIRE COSA VUOLE.

Fig. 4  Introduzione.

In ogni sezione ci sono delle storie da leggere e degli
esercizi da completare (alla fine dei quali si ricevera un
premio).

Il menu - Scelta delle attivita

Nel menu principale appare la mappa con le sezioni
contenute nella web app (figura5).

Sezione 1

Sezione 2

Sezione 3

Sezione 4

Sezione 5

Sezione 6

SEZIONE &

L:Y“ k»:‘ (8

Fig. 5 Mappa.
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Opzioni

Cliccando sul pulsante dell'ingranaggio in basso a destra
si accede al menu «Opzioni», dove e possibile modificare
le impostazioni della sessione di gioco. La videata e
composta da tre pulsanti: «Testo maiuscolo, «Risposta
dopo tre tentativi» e «lIstruzioni sempre visibili>.

Testo maiuscolo

Cliccando su questo pulsante & possibile visualizzare il
testo delle storie e degli esercizi in maiuscolo o minuscolo.
Di default, il carattere e impostato sul maiuscolo.

Risposta dopo tre tentativi

Dopo tre tentativi sbagliati, la web app fornisce
automaticamente la soluzione all’attivita. Il presente
pulsante consente di attivare o disattivare questa funzione.

Istruzioni sempre visibili

Cliccando sul pulsante si puo scegliere se svolgere gli
esercizi con istruzioni sempre visibili 0 a scomparsa.

Premi

Nell’area «Premi> e possibile visualizzare i premi
conquistati durante lo svolgimento delle attivita. Al
completamento di ogni storia e dei relativi esercizi,
I'utente riceve come ricompensa un premio che ricorda la
relativa sezione; tutti i premi vinti dall'utente sono raccolti
in quest’area.

Struttura della web app

In questa sezione verranno mostrati degli esempi di
esercizi presenti nelle sei sezioni.

Ognuna di esse contiene delle sottocategorie di storie e
relativi esercizi (figure 6-7).
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SEZIONE 1

( IL DENTINO DI 3 UN GELATO
CECILIA TOBIE LULU DAL PARRUCCHIERE SFORTUNATO

Fig. 6 Sezione 1.

TOBI E LULU

DOMANDA A RISPOSTA
MULTIPLA
COMPRENSIONE

FIGURATA

Fig. 7 Sezione «Tobi e Lull».

Sezione 1

In questa sezione vengono proposte quattro storie
seguite da esercizi come domande di comprensione
del testo, comprensione figurata, domande a risposta
multipla, esercizi di collegamento e di riordino di testi e
immagini e vero o falso (figure 8-9).
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COMPRENSIONE FIGURATA

PERCHE LA GATTA LULU NON PUO USCIRE?

LETTURA

RN L/L_/(i

IL CAGNOLONE TOBI DORME TRANQUILLO SUL TAPPETO VICINO AL DIVANO, MENTRE LA GATTA LULU ST €
ANNOIA, PERCHE FUORI PIOVE E NON PUO USCIRE A GIOCARE CON GLI UCCELLINI. LA GATTA SI AVVICINA
A TOBI E LO TOCCA CON LA ZAMPA PER SVEGLIARLO E GIOCARE CON LUI, MA IL CANE CONTINUA A
DORMIRE. ALLORA LULU SALTA SUL TAVOLINO VICINO AL DIVANO E CON IL MUSO FA CADERE IL VASO DI

< FIORI PER TERRA. CHE RUMORE! TOBI SI SPAVENTA E SI ALZA DI SCATTO, POI SI GUARDA INTORNO E >
VEDE LULU CHE SCAPPA VIA CONTENTA, COSI TOBI LA INSEGUE. EVVIVA, FINALMENTE SI GIOCA!

@

O CLICCA IL PULSANTE AUDIO PER ASCOLTARE LA STORIA, OPPURE LEGGILA.

Fig. 9 Esempio di esercizio «Lettura».

Sezione 2

In questa sezione vengono proposte tre storie

seguite da esercizi con domande di comprensione

del testo, comprensione figurata, domande a risposta
multipla, esercizi di collegamento e di riordino di testi e
immagini (figure 10-11).
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® COMPRENSIONE FIGURATA 1/4

IBAMBINI STANNO...

K F@-@ %

LEGGI LA DOMANDA E CLICCA SULLA RISPOSTA CORRETTA.

Fig. 10 Esempio di esercizio «Comprensione figuratas.

@ INDOVINA CHI 1/1
VA BENE, MA TU REGALAMI IL |
-' 0 Tuo!

o CHE BEL DISEGNO HAI FATTO
PER IL MIO COMPLEANNO!

QUESTA MACCHINA NON MI E
VENUTA MOLTO BENE!

O INDOVINA CHI PARLA... COLLEGA LE FRAST AT PERSONAGGI. @ @

Fig. 11 Esempio di esercizio «Indovina chi.

v

Sezione 3

La terza sezione comprende tre testi, seguiti dai relativi
esercizi come domande di comprensione del testo,
comprensione figurata, domande a risposta multipla,
esercizi di collegamento e di riordino di testi e immagini e
vero o falso (figure 12-13).
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) RIORDINA LE IMMAGINI 1/1

Fig. 12 Esempio di esercizio «Riordina le immagini>.

) DOMANDA A RISPOSTA MULTIPLA 1/2

QUAL E IL BOSCO DELLA PASSEGGIATA DI ANDREA E DEL NONNO?

O RISPONDI ALLE SEGUENTI DOMANDE, SCEGLIENDO L'OPZIONE CORRETTA. @ @

Fig. 13 Esempio di esercizio «Domanda a risposta multipla».

Sezione 4

La quarta sezione presenta tre storie, seguite dai relativi
esercizi con domande di comprensione del testo,
comprensione figurata, esercizi di abbinamento, domande
a risposta multipla, esercizi di collegamento e di riordino
di testi e immagini (figure 14-15).
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ABBINA 1/1

Fig. 14  Esempio di esercizio «Abbinas.

®© RIORDINA I TESTI

Nt [ 1
LA FAMIGLIA SI OGGI ANDREA £
SIEDE A TAVOLA FELICE PERCHE E ?F::;:Lic[’:;“
PER 1L SUO NONNIE TROVA |IL PAPA CORRE A IL GATTO SALTA
FESTEGGIARE COMPLEANNO. I MPR SULLA TOR

< ANDREA E NONNI PORTANO LELICOTIERD ‘Eﬁ'ATT:iE L:;L:VINATA ; >

DEI POMPIERL. E | :

TAGLIARE LA UN BEL REGALO E Pl TORTA. ANDREA PIANGE.
TORTA AL LA TORTA AL
CIOCCOLATO. CIOCCOLATO. I

O RIORDINA LE SEQUENZE DELLA STORIA.

Fig. 15 Esempio di esercizio «Riordina i testi».

Sezione 5

Anche la quinta sezione propone testi, seguiti da esercizi
con domande di comprensione del testo, comprensione
figurata, esercizi di abbinamento, domande a risposta
multipla, esercizi di collegamento e di riordino di testi e
immagini (figure 16-17).
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@ TRASCINA 1/2

X

O TRASCINA GLI ELEMENTI AL POSTO GIUSTO. @ @

Fig. 16  Esempio di esercizio «Trascina».

@ VERO O FALSO 1/5

MARTA SALE SULLA SCALA PER RACCOGLIERE LE MELE.

R Y
A\ J B
Q INDICA SE LE SEGUENTT AFFERMAZIONT SONO VERE O FALSE. @ @

Fig. 17 Esempio di esercizio «Vero o falso».

Pa
v

Sezione 6

Infine, la sesta sezione presenta tre storie, seguite dai
relativi esercizi con domande di comprensione del testo,
comprensione figurata, esercizi di abbinamento, domande
a risposta multipla, esercizi di collegamento e di riordino
di testi e immagini (figure 18-19).

20
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RIORDINA LE IMMAGINI

Fig. 18  Esempio di esercizio «Riordina le immagini>.

O RISPONDI ALLE SEGUENTI DOMANDE, SCEGLIENDO L'OPZIONE CORRETTA.

Fig. 19  Esempio di esercizio «Domanda a risposta multipla».

Statistiche

In quest’area e possibile visualizzare il report con i risultati
degli esercizi svolti dallutente. La schermata principale
fornisce informazioni sul completamento e il punteggio
medio (che puo andare da una a cinque stelle) delle sei
sezioni; cliccando su una sezione specifica, e possibile
vedere la tabella completa oppure filtrata per singola
attivita.

Nella tabella dei singoli esercizi sono riportati i seguenti dati:

e il titolo dellesercizio
e il numero di videate corrette sul totale

21
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e [adata e l'ora disvolgimento
e [a percentuale di correttezza dell’esercizio.

Questi dati possono essere esportati in un unico file csv
cliccando sul pulsante «Scarica statistiche» nella sezione
«Statistiche>. Non & possibile esportare solo i dati relativi
a un singolo esercizio; 'esportazione € sempre completa.

22
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Comprensione e produzione verbale 3 introduce alla
raccolta di storie e attivita di approfondimento
pensate per potenziare le abilita di comprensione,
espressione e ascolto in bambini e bambine, dai 4
agli 8 anni, con deficit specifico di comprensione
verbale, con deficit cognitivo o con difficolta di
comprensione del testo.

Il percorso e utile a tutti coloro che lavorano
nel’ambito dell’apprendimento, logopedisti,
insegnanti di sostegno e curricolari della scuola
dellinfanzia e primaria.

| racconti a difficolta crescente, presenti nella web
app, costituiscono infatti un valido supporto per
allenare le capacita di ascolto e di comprensione
verbale, la narrazione e la ricostruzione di eventi
narrativi e dei nessi logico-temporali.

Guida +
Web app
911788 450

8591041





