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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva alla
web app Conteggio, quantita e calcolo con l'intelligenza
numerica, alla sua struttura e ai contenuti in essa
presentati.

Il login

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante
«Entrax sara possibile creare il proprio profilo. Lutente
dovra scrivere il proprio nome e scegliere un avatar, tra
quelli presenti, che lo accompagnera nel corso delle
attivita (figura 1).

@ NUOVO PROFILO

INSERISCI QUI IL TUO NOME

M) O
v U
CERVO ORSO PINGUINO VOLPE AQUILA

Fig. 1 Creazione nuovo profilo.
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Dal secondo accesso in poi, la web app mostrera
direttamente la schermata con la lista dei profili creati
(figura 2); selezionandone uno e cliccando sul pulsante
«Inizia, si accede alla relativa area personale.

@ LISTA PROFILI

Fig. 2

Lista profili

E possibile modificare o eliminare i profili gia creati
cliccando licona della matita, in basso a destra. Da questa
schermata l'utente ha sempre la possibilita di creare

un nuovo profilo cliccando sul pulsante «+. Entrando
nell’area personale di ogni profilo si potra accedere alle
attivita o alle statistiche (figura 3).
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GIOCA

STATISTICHE

* %

Fig. 3 Area personale

Menu

Cliccando «Gioca» si accede al menu principale, dove
sono presenti gli elementi di accesso alle varie sezioni
(figura 4):

. Conteggio

Numeri e cifre

Calcolo a mente

Calcolo scritto

Giochi

iAW =

53



CONTEGGIO, QUANTITA E CALCOLO CON LINTELLIGENZA NUMERICA

Opzioni

Cliccando sul pulsante dell’ingranaggio in basso a destra
si accede al menu «Opzionix», dove & possibile modificare
le impostazioni della sessione di gioco. La videata &
composta da tre pulsanti: «Testo maiuscolos, «Risposta
dopo tre tentativi» e «lIstruzioni sempre visibili>.

Testo maiuscolo

Cliccando su questo pulsante & possibile visualizzare il
testo delle storie e degli esercizi in maiuscolo o minuscolo.
Di default, il carattere € impostato sul maiuscolo.

Risposta dopo tre tentativi

Dopo tre tentativi sbagliati, la web app fornisce
automaticamente la soluzione all’attivita. Il presente
pulsante consente di attivare o disattivare questa funzione.

Istruzioni sempre visibili

Cliccando sul pulsante si pud scegliere se svolgere gli
esercizi con istruzioni sempre visibili 0 a scomparsa.
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Premi

Nell’area «Premis & possibile visualizzare i premi
conquistati durante lo svolgimento delle attivita. Al
completamento di ogni sezione, l'utente riceve come
ricompensa un premio; tutti i premi vinti dall’utente sono
raccolti in quest’area.

Le attivita

Dal menu si accede alle 5 sezioni del programma, che
contengono esercizi e giochi su conteggio, quantita e
calcolo. Durante la navigazione all'interno di una sezione
si possono scorrere le videate utilizzando le frecce di
scorrimento.

1. Conteggio

In questa sezione sono presenti esercizi che riguardano

il counting, ovvero la capacita di conteggio, un’abilita
complessa che presuppone l'acquisizione dei principi

di corrispondenza uno a uno, dellordine stabile e della
cardinalita.

[l bambino si allena ad attribuire un nome ai numeri, con
il richiamo di immagini (Numeri e numeri); a effettuare la
numerazione in avanti e allindietro (La scala dei numeri,
| salti dei numeri); a completare numeri mancanti in
sequenze (I numeri che mancano) e a conoscere due
sistemi di conteggio in modo che possa scegliere quello
che e pit adatto: la quantita 10 con dot disposti in
verticale, con una barra per il riferimento al numero 5, e
la quantita 10 con due raggruppamenti di 5 dot disposti
come su una faccia del dado (Un altro modo per contare
fino a 10, Clicca e conta, Quanti nella colonna?, Quanto
manca?).
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@ I SALTI DEI NUMERI 1/2

clefsjesecios oM

ooooo‘oo]oo

»(‘ %\  CLICCA OGNUNO DEGLI SCALINI SU CUI ARRIVI SALTANDO E RICORDA CHE I SALTI SONO @ @
£ DI DUE IN DUE.

Fig. 5 | salti dei numeri

UN ALTRO MODO DI CONTARE FINO A 10

{, «\ SCRIVI QUANTI PALLINI CI SONO SOTTO CIASCUN RIQUADRO! @ @

Fig. 6 Un altro modo per contare fino a 10

2. Numeri e cifre

Anche se attribuire il nome ai numeri pud sembrare
un’abilita semplice da conseguire, essa & necessaria
perché rappresenta una modalita espressiva che consente
di comunicare laspetto quantitativo della realta (Dove
sono di piu?, Dove sono di meno?, Dove c’e la stessa
quantita?, Tanti... quanti, Tanti, pochi, uno, nessuno, Nome
e quantita). Tale abilita si basa non solo su competenze di
natura verbale (Il nome dei numeri, Come si chiamano e si
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scrivono?, | numeri oltre la decina, Lavoro con le decine)
ma anche su quelle pit generali come la comprensione
del rapporto tra segno e significato e, pertanto, implica
la comprensione della connessione tra simboli scritti del
numero e la corrispondenza delle relative quantita.

Una serie di attivita presentano il lessico dei numeri da
10 a 30 e poi fino al 100 e oltre, con esercizi di dettato, di
valore posizionale delle cifre (unita, decine e centinaia)

e di confronto tra coppie di numeri per individuare il
maggiore e il minore.

@ DOVE SONO DI PIU? 1/1

‘,.«\ DOVE CE NE SONO DI PIU? CLICCA

® e

Fig. 7 Dove sono di pit?

@ NUMERI A DUE CIFRE 1/7
TR e S v
3Hl HH| HH
D] (gogey . gogo

< opoy (fojoy ([ojo >
Opo) - gogoy . (oo
. e . . . e
DE%INA UgTA DECINA UNITA DECINA UNITA

LI L)L

»o M\ SCRIVI IL NUMERO DELLE DECINE E DELLE UNITA SOTTO LE RISPETTIVE COLONNE. @ @
-

Fig. 8 Numeri a due cifre
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3. Calcolo a mente

Il calcolo orale, che costituisce la base anche del calcolo
scritto, richiede abilita lessicali, sintattiche, semantiche

e di counting che si integrano e si tutti i giorni.

Lobiettivo generale delle attivita proposte in questa
sezione e pertanto di far apprendere una molteplicita

di strategie per eseguire calcoli mentali, aumentando la
consapevolezza delle proprie caratteristiche cognitive.

Il percorso inizia con un riferimento al conteggio che

si serve anche del subitizing riferito al 5 e richiama

la semantica dell’aggiungere e del togliere (Primi

calcoli, Ancora calcoli, Attenzione al segno, Togliere o
aggiungere?). Lattivita di calcolo con i numeri inizia con
addizioni in verticale con direzione di calcolo dal basso
verso l'alto, con addendi a piccole quantita (Calcolo
silenzioso), a cui segue il riferimento alla quantita 5
(Calcola 5, Calcola usando 5 e 10). Gli esercizi successivi
propongono ai bambini di usare la proprieta commutativa,
iniziando a sommare dall’addendo pit grande (Calcola dal
numero maggiore, Rispondi alla domanda), mentre poi si
gioca con la strategia di calcolo dellarrotondamento alla
decina e alle decine successive (Togliere da 10, Togliere
per arrivare a 10!, Completa le decine). Nell’attivita del
Calcolo strategico vengono suggerite alcune strategie di
scomposizione dei numeri per somme e sottrazioni che
si costituiscono come facilitazioni del calcolo, mentre

le attivita seguenti suggeriscono modalita di calcolo

con aggiunte di sole decine e poi con decine e unita, sia
per sommare che per sottrarre (Calcolo con le decine,
Calcolo con le decine e le unita, Sottrazioni complesse).
Dallunita successiva si introduce la presentazione della
moltiplicazione (Moltiplicare), il confronto con I'addizione
(Addizione e moltiplicazione, Moltiplicare o sommare?),
alcune tabelline (Moltiplicazioni facili, Moltiplicare per 2)
e infine la divisione (Dividere). Alcuni semplici problemi
illustrati aiutano a consolidare le conoscenze apprese
(Problemi).
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CALCOLO SILENZIOSO

‘!\ SOMMA I NUMERI PROCEDENDO DAL BASSO VERSO L'ALTO.
y

OS>

Fig. 9 Calcolo silenzioso

@ CALCOLO CON LE DECINE E LE UNITA

12+16 9 16+12+2=28

: 14+12 o |+ J+| =] | 5
15423 | J+{ J+[ J={ J
22+16 | J+ J+ | J=| |

SVOLGI ANCHE TU LE ADDIZIONI CON QUESTA STRATEGIA.

Fig. 10 Calcolo con le decine e le unita
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4. Calcolo scritto

Lobiettivo di questa sezione & presentare il calcolo
scritto come strumento che aumenta le abilita di calcolo.
Larea si apre infatti con una riflessione metacognitiva
(Calcolo a mente o calcolo scritto?), e si presenta poi
incolonnamento come prima regola da usare nelle
procedure delle addizioni e delle sottrazioni: sono gia
presenti delle griglie in cui i bambini devono collocare
nella corretta posizione in numeri elencati (In colonna!).
La seconda regola proposta e di iniziare a sommare dalle
unita. Contemporaneamente si avvia al riporto dalle unita
alla colonna delle decine e, per analogia, anche il riporto
dalle decine alle centinaia (Sommare!). Nell’ultima attivita
si fa notare I'esigenza dell'incolonnamento delle cifre
anche per la sottrazione, sistemando il numero maggiore
in alto e si propongono delle semplici sottrazioni in griglie
gia predisposte (Sottrarrel).

CALCOLO A MENTE O CALCOLO SCRITTO?

[ = W 5 o =)

[ 310-10 ] [ 124-35 j L - 200+300 J

,&.;\ CLICCA LE OPERAZIONI CHE PUOI FARE A MENTE CON PIU FACILITA.
b §

Fig. 11 Calcolo mentale o calcolo scritto?
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5. Gioca con me!

Questa sezione contiene giochi che allenano ulteriormente
il bambino in attivita numeriche e di calcolo sotto forma di
sfide al computer. | giochi proposti sono i seguenti:

- Colpisci i birilli: al clic sul pulsante «Play>
iniziano a scorrere sullo schermo dei birilli
con i numeri, che il bambino deve colpire con
una palla cliccando il pulsante «Invio» sulla
tastiera. Deve centrare i multipli di 2 nella
corretta sequenza della tabellina. Le 3 partite
sono sempre pit difficili perché la velocita di
scorrimento e i birilli con i numeri distrattori
aumentano progressivamente. Per ogni birillo
colpito correttamente si guadagnano 5 punti,
mentre per ogni errore se ne perdono 2.

- Domino del ghiaccio: in questo gioco il bambino
deve completare il domino attaccando all’ultima
tessera del domino quella che contiene il
risultato corretto delloperazione, scegliendo fra
3 tasselli. Per ogni tassello corretto guadagna 3
punti, mentre per ogni tassello sbagliato perde 1
punto. Le partite sono 4.

- Latela nascosta: il bambino deve digitare il
risultato corretto di una serie di addizioni e
sottrazioni per scoprire un tassello alla volta di
una tela che contiene un disegno misterioso. Per
ogni risultato scritto sbagliato perd si perde 1
vita delle 5 presenti inizialmente.
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Fig. 12
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Statistiche

In quest’area (figura 12) & possibile visualizzare il report
con i risultati degli esercizi svolti dallutente. E possibile
vedere |a tabella completa oppure filtrata per singolo
esercizio. In tabella vengono riportati i seguenti dati:

il numero dellesercizio;

le opzioni impostate per l'esercizio;

la data e l'ora di svolgimento;

la percentuale di correttezza dell’esercizio;
il numero di videate corrette sul totale.

Questi dati possono essere esportati in un unico file
csv cliccando sul pulsante «Esporta (non € possibile
esportare solo i dati relativi a un singolo esercizio;
esportazione € sempre completa).

STATISTICHE

@ compLETATO PARZIALMENTE () pAINIZIARE

CONTEGGIO

®

Statistiche

COMPLETATO

CALCOLO A MENTE CALCOLO SCRITTO

® -

SCARICA STATISTICHE
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