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LE RUOTE DI MATEMATICA

Queste ruote sono degli strumenti compen-
sativi finalizzati allo sviluppo degli appren-
dimenti e delle competenze. Lidea & quella di
fornire agli studenti degli strumenti agili, sempre
a disposizione, da tenere dentro al libro a sup-
porto della memoria e dei processi di recupe-
ro concettuale, lessicale e procedurale.

| contenuti delle ruote:

e si focalizzano sugli elementi essenziali de-
gli apprendimenti, i pilastri che sostengono
Iimpalcatura delle discipline;

e sono stati rappresentati attraverso una grafi-
caappropriata costituita da caratteri, frecce e
colori che sfruttano i canali visivo-percetti-
Vi come ganci concreti per potenziare la me-
moria degli studenti.

Sebbene siano nate come strumento compen-
sativo per gli alunni con DSA, le ruote rappre-
sentano un valido supporto di lavoro per tutti
gli studenti della classe e possono suggerire
un approccio metodologico agli insegnanti
nell’ottica di realizzare una buona didattica in-
clusiva.



LA RUOTA DELLE PROPRIETA DELLE OPERAZIONI
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Questa ruota riporta le proprieta delle quat-
tro operazioni fondamentali: addizione, mol-
tiplicazione, sottrazione e divisione. La ruota &
divisa in 6 spicchi:

e 4 spicchi mostrano le proprieta e le opera-
zioni ad essa associate;

e 2 spicchi indicano rispettivamente la termi-
nologia e P’elemento neutro di ciascuna
operazione.

COME SI USA

Ciascuna proprieta € identificata con un colo-
re e riconoscibile tramite il nome riportato sul
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cerchio piu esterno; all’interno dello spicchio &
visibile 'esempio scritto con colori e frecce che
mostrano concretamente Iapplicazione della
proprieta.

Sul coperchio della ruota sono riportate le quat-
tro operazioni che, affiancate agli spicchi, chia-
riscono Iapplicazione della proprieta presa in
esame per ciascuna operazione.

Sul retro della ruota sono riportati gli amici
del 10, molto utili per il calcolo a mente, e due
schemi che mostrano come operazioniinverse I’
addizione e la sottrazione cosi come la moltipli-
cazione e la divisione.
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LA RUOTA DELLE TABELLINE

Pensata come strumento di supporto agli alunni
nella memorizzazione delle tabelline dall’1 al 12,
questa ruota e consultabile in due modi diversi,
a seconda delle preferenze dell’alunno:

e dauna parte, nello spicchio sono visibili le ope-
razioni nella forma estesa;

e dall’altra parte, nello spicchio sono riportati
solo i prodotti, rappresentati in colonna, che
si ricavano incrociando il numero alla base
dello spicchio con il moltiplicatore desiderato
scritto sul coperchio in forma progressiva.







LA RUOTA DELLE FRAZIONI
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La ruota delle frazioni & stata pensata come
strumento di supporto al riconoscimento e
uso delle frazioni. E suddivisa in 8 spicchi:
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e 3 spicchi mostrano le diverse tipologie di
frazioni: propria, impropria, apparente;

e 2 spicchi riportano i concetti di frazione
equivalente e complementare;

e 2 spicchi sono dedicati ai principali problemi
sulle frazioni, denominati per sintesi con tro-
va la parte e trova ’intero;

e 1 spicchio & dedicato all’introduzione delle
frazioni decimali convertite in numeri de-
cimali e illustrate con una grafica intuitiva.

vIudoyg
COMpLgmenTAR®

Per utilizzarla, si selezionera 'largomento sia tra-
mite il sostantivo identificativo, sempre visibile
nel cerchio esterno, sia tramite I'analogia con
’esempio proposto che si avvale di immagini
esemplificative, colori e frecce che permettono
di richiamare il ragionamento e associare i con- FRAZzION
cetti alle rispettive terminologie.
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LA RUOTA DEI PROBLEMI

Questa ruota e stata pensata come strumento
di supporto alla risoluzione dei problemi con le
quattro operazioni. Gli spicchi sono cosi suddi-
visi:

e 4 spicchi mostrano le principali parole chia-
ve presenti nel testo dell’esercizio che richia-
mano l'operazione richiesta per ottenere la
soluzione del problema (1);

e 3 spicchi contengono le formule per risolvere
problemi sulla compravendita: spesa, ricavo,
guadagno;

e 1 spicchio riguarda il calcolo della percen-
tuale.

Per utilizzarla, si selezionera I'argomento sia
tramite il sostantivo identificativo, sia tramite
Ianalogia con I'esempio proposto che si avvale
di immagini esemplificative, colori e frecce che
permettono di richiamare il ragionamento che
sottende l'operazione matematica richiesta.
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LA RUOTA DELLE EQUIVALENZE

1. Scrivi la cifra nello spazio giusto.

km hm dam m dm cm..

Esempio: 725 m 7 2 5
2. Sposta la linguetta della virgola dopo P'unita di misura richiesta.

3, Inserisci nelle caselle vuote gli 0 che servono.

km hm dam m dm cm..
Esempio: Kkm?(0,725) 0, 7 2 b5
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Questa ruota e stata pensata come strumento di
supporto nel’apprendimento delle equivalenze.

E composta da due parti:

e un cerchio diviso in spicchi che mostra le gran-
dezze lineari: sulla sinistra i multipli e sulla de-
stra i sottomultipli;

e unavirgola mobile, che serve per selezionare
Punita di misura.

COME SI USA

Sulla ruota e possibile scrivere con un pennarello
delebile posizionando nelle celle corrispon-
denti le cifre del numero. Successivamente, per
effettuare I'equivalenza (x10, x100 x1000 oppure
110, 1100, :1000), si spostera la linguetta con-
tente la virgola nella nuova unita di misura e
si leggera dunque il risultato.

Se compaiono delle celle vuote, tra le due unita
di misura dell’esercizio (quella iniziale e quella
finale) va inserita la cifra zero.

Esempio:

e Parto dall’unita di misura (m) e scrivo 32 m

e Midomando: a quanti dam equivalgono 32 m?

e Sposto la virgola dopo l'unita di misura richie-
sta (dam) = 3,2 dam

Ora mi domando: a quanti dm equivalgono?

e Sposto lavirgola dopo l'unita di misura richie-

sta (dm) e aggiungo lo 0 nella casella vuota
=320dm

Ora mi domando: a quanti Km equivalgono?
e Per calcolare i Km corrispondenti, sposto la
virgola dopo 'unita di misura richiesta (Km) e
aggiungo gli 0 nelle caselle vuote = 0,032 Km
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LA RUOTA DELLA GEOMETRIA PIANA
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Questa ruota riporta le principali formule asso-
ciate alle relative figure geometriche. E compo-
sta da due parti:

e un cerchio diviso in spicchi con le principali
figure geometriche e un coperchio con una
finestra che si apre di volta in volta sull’argo-
mento selezionato;

e un retro con legenda illustrata.

COME SI USA
Il riconoscimento dell’argomento desiderato &
facilitato dal doppio codice lessicale e visivo: il
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cerchio esterno contiene sia il nome della figura
sia un esempio grafico. All'interno dello spicchio
& riportata la figura in dettaglio, con evidenzia-
ti gli elementi geometrici (base, altezza, ...) da
considerare per lo svolgimento delle formule. |
colori degli elementi sono ripresi nelle formule
cosl da renderne immediata la comprensione.

Sul retro del cerchio e riportata una legenda
esemplificativa che illustra, attraverso semplici
ed intuitivi disegni, i concetti di base, altezza,
diagonale, area e perimetro.
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