





GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva
alla web app Animal World Quest, alla sua struttura e ai
contenuti in essa presentati.

Il login

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante
«Entrax sara possibile creare il proprio profilo. Lutente
dovra scrivere il proprio nome e scegliere un avatar, tra

quelli presenti, che lo accompagnera nel corso delle
attivita (figura 1).

Fig.1 - Creazione nuovo profilo

93



ANIMAL WORLD QUEST

Dal secondo accesso in poi, la web app mostrera
direttamente la schermata con la lista dei profili creati
(figura 2); selezionandone uno e cliccando sul pulsante
«Inizia», si accede alla relativa area personale.

LISTA PROFILI

THOMAS

®

Fig.2 - Lista profili

E possibile modificare o eliminare i profili gia creati
cliccando licona della matita, in basso a destra. Da questa
schermata l'utente ha sempre la possibilita di creare

un nuovo profilo cliccando sul pulsante «+». Entrando
nell’area personale di ogni profilo si potra accedere alle
attivita o alle statistiche (figura 3).

GIOCA

STATISTICHE

Fig.3 - Area personale
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Dal menu ¢ possibile accedere alle otto sezioni, che
corrispondono a otto ambienti diversi:

e Aunt Cora’s House

e Funny Farm

o Little Woods

e Freshwater Paradise

e Blue Lagoon

e Little Savanna

e Jolly Jungle

e Frozen Pole

—
Little Woods Freshwater
Paradise

Fig.4 - Menu di scelta della sezione
Opzioni

Cliccando sul pulsante dell'ingranaggio in basso a destra
si accede al menu «Opzioni», dove & possibile modificare
le impostazioni della sessione di gioco. La videata e
composta da tre pulsanti: «Testo maiuscolo>, «Risposta
dopo tre tentativi» e «lIstruzioni sempre visibili>.

Testo maiuscolo

Cliccando su questo pulsante € possibile visualizzare il
testo delle storie e degli esercizi in maiuscolo o minuscolo.
Di default, il carattere € impostato sul minuscolo.

95



ANIMAL WORLD QUEST

Risposta dopo tre tentativi

Dopo tre tentativi sbagliati, la web app fornisce
automaticamente la soluzione all’attivita. Il presente
pulsante consente di attivare o disattivare questa funzione.
Istruzioni sempre visibili

Cliccando sul pulsante si pud scegliere se svolgere gli
esercizi con istruzioni sempre visibili 0 a scomparsa.

Premi

Nell'area «Premi> e possibile visualizzare i premi
conquistati durante lo svolgimento delle attivita.

Al completamento di ogni ambiente, l'utente riceve
come ricompensa un premio corrispondente alla relativa
sezione; tutti i premi vinti dallutente sono raccolti in
quest’area.

Struttura della web app

Come detto in precedenza, dal menu principale ¢ possibile
accedere a otto ambienti, ognuno dei quali contiene sei
esercizi su animali diversi. Oltre a lavorare sugli animali, le
sezioni contengono anche esercizi su concetti a essi correlati,
come i colori, i numeri, le parti del corpo, i cibi, etc.
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1. Aunt Cora’s House

Questa sezione permette di esercitarsi sui nomi e le
caratteristiche degli animali da compagnia:

e Cane

e gatto

e tartaruga

® pesce rosso

e uccellino
® Fana
e coniglio
e Criceto.
Aunt Cora's Pets
@ # o o -
Sl
@ A R (o} dog
@ E ] (o3 tortolse |
® @ |* °L -

Fig.5 - Aunt Cora’s Pets

®

Pet Food

hamster ( fish

bird w cat

Per chi & questo cibo? Scegli I'animaletto giusto.

Fig.6 - Pet Food
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2. Funny Farm

Attraverso gli esercizi di questa sezione, € possibile imparare
a denominare invece i principali animali della fattoria:

e mucca

e anatra

e cavallo

® asino

e maiale

e gallina

e pecora

e capra.

Help! An Animal Is Missing

apig asheep a duck
ahen agoat a donkey
ahorse acow

Leggi i nomi degli animali. Osserva le immagini. Chi manca? @ @

Ascolta e aiuta il cucciolo a trovare la sua mamma.

Fig.8 - Who’s My Mum?
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3. Little Woods

In questa sezione vengono presentati i principali animali del
bosco:

® cervo

e pettirosso

e scoiattolo

® Orso

e volpe

e aquila

° gufO

e |upo.

@ The Zoologist Report

I

%

Ny

Chi ha lasciato queste impronte? Indovina e scrivi il suo nome.

Fig.10 - Detective in the Woods
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4. Freshwater Paradise

Nella quarta sezione il bambino o la bambina imparera i nomi
e particolarita di alcuni animali che vivono negli stagni:

e lontra

® rospo

e carpa

e pellicano

e castoro

o libellula

e cicogna

e martin pescatore.

@ Freshwater Sports 1/12

Hello, toad! Can you jump?

v

( Yes, I can. J ‘k No, I can't. j

Riconosci questo animale? Che cosa sa fare? Ascolta la domanda e scegli la risposta corretta. @ @

P

Fig.11 - Freshwater Sports

@ Animal Body Parts 1/6
\//::
\ ) J il y I'm a pelican, I've got a very

big...

()

tail teeth wings mouth beak fins

Ascolta e completa la frase con la parola giusta.

®©

s

Fig.12 - Animal Body Parts
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5. Blue Lagoon

Questa sezione contiene attivita sugli animali marini:
e stella marina

e cavalluccio marino

e granchio

e squalo

e delfino

e polpo

e tartaruga marina

e medusa.

The Colourful Sea 1/6

oo
000
00O

ANNULLA

Ascolta e colora con il colore appropriato solo gli animali nominati.

Fig.13 - The Colourful sea

@ Search and Find 1/2
Y S H AR K O U
A O CTOFPU S A=y ? E
D O L P H I N R
< E T T UR T L E ) - )‘ﬁ A >
$ T AR F | S H %% § ﬂ(
M | A H CR A B
@
S E A H O R S E “&
E B E M A X S T

Cancella le parole corrispondenti alle immagini

Fig.14 - Search and Find
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6. Little Savanna

In questa sezione sono presentati alcuni animali della savana:
e ippopotamo

e bufalo

e giraffa

e struzzo

e leone

e zebra

o clefante

e ghepardo.

Savanna Animals in Action

T
T
Che cosa sta facendo? Scegli la parola giusta nella frase poi ascolta e controlla. @ @

Fig.15 - Savanna Animals in Action

Aunt Cora's Book

Che animale vedi nel binocolo? Scrivi il suo nome.

Fig.16 - Aunt Cora’s Book
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7. Jolly Jungle

La settima sezione permette di conoscere meglio alcuni
animali della giungla:

e tapiro

e pappagallo

e rinoceronte

e bradipo

o tigre

e scimmia

e coccodrillo

e serpente.

The Jolly Jungle Sounds

®©

Fig.17 - The Jolly Jungle Sounds

Animal Look

Completa la frase con la parola giusta.

Fig.18 - Animal Look
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8. Frozen Pole

Nell'ultima sezione il bambino potra fare la conoscenza di
alcuni animali che si possono trovare ai poli:

e pinguino

e pulcinella di mare

e foca

e tricheco

e narvalo

e orso polare

e renna

e orca.

Pair It Up!

Ricordi i nomi degli animali di Frozen Pole? Forma le coppie immagine e parola e mettiti alla

= proval

Fig.19 - Pair It Up!

@ Frozen Riddles

I'm black and white.

I have got legs. N
O R =
7 =

Leggi e ascolta I'indovinello. Che animale &7 Scrivi il suo nome.

Fig.20 - Frozen Riddles
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Statistiche

In quest’area (figura 21) e possibile visualizzare il report con
i risultati degli esercizi svolti dallutente. E possibile vedere

la tabella completa oppure filtrata per singolo esercizio. In
tabella vengono riportati i seguenti dati:

e il numero dell’esercizio;

e [a data e 'ora di svolgimento;

e la percentuale di correttezza dellesercizio;

e il numero di videate corrette sul totale.

Questi dati possono essere esportati in un unico file csv
cliccando sul pulsante «Esporta» (non e possibile esportare
solo i dati relativi a un singolo esercizio; l'esportazione e
sempre completa).

@ completato Parzialmente completato €3 Dainiziare

Aunt Cora's House Funny Farm Little Woods Freshwater Paradise

188,88 ¢ **;**

Fig.21 - Statistiche
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Vai su www.erickson.it
per leggere la descrizione dei prodotti Erickson e scaricare gratuitamente
tutti gli «sfoglialibron, le demo dei CD-ROM e le gallerie di immagini.

Registrati su www.erickson.it e richiedi la newsletter INFO
per essere sempre aggiornato in tempo reale su tutte le novita
e le promozioni del mondo Erickson.

Sequici anche su Facebook
www.facebook.com/EdizioniErickson

Ogni giorno notizie, eventi, idee, curiosita, approfondimenti
e discussioni sul mondo Erickson!
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