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1. E TU, QUANTE NE SAI?

Ciao!
Ti piacciono gli ANIMALI
strani e sorprendenti?

Ti incuriosiscono le PIANTE
e i misteri del CORPO UMANO?

Con queste carte scoprirai quanto ne
sai di SCIENZE... e quanto puoi imparare
divertendoti!

Ogni Mini quiz & una piccola avventura:
ti fa stupire, osservare, immaginare.



2. CON LE MANI IN... CARTA

Divertiti a esplorare cose nuove e a trovare
informazioni super interessanti.

Con i Mini quiz puoi:

e SCOPRIRE curiosita che non conoscono
nemmeno i grandi;

e SFIDARE familiari e amici in gare di velocita;
e RICORDARE meglio quello che gia sai;

e IMPARARE senza nemmeno accorgertene.



3. CENTRA LA RISPOSTA!

Ogni carta propone una DOMANDA con
quattro possibili risposte.

Scegli quella che pensi sia GIUSTA e scopri
subito se hai indovinato.

Come? Molto semplice!

Se infili il gancio nel buco
corretto, la carta SI SFILA!

Altrimenti... si blocca.




4. GIRA LA CARTA

Dopo aver risposto, gira la carta e scopri
CURIOSITA e informazioni che ti faranno dire
wow!

Potrai imparare ad esempio, come comunicano
le piante, qual & 'animale considerato
immortale, che cosa fa venire la pelle d’oca e
molto altro.

Se vuoi, potrai anche RIPASSARE 0
APPROFONDIRE cose imparate a scuola,
scoprendo collegamenti e dettagli sorprendenti.



5. DOVE GIOCARE

Gioca in FAMIGLIA o a scuola, in vacanza o con
gli amici e le amiche. Tra scoperte, risate e
meraviglia, NATURA E CORPO UMANO non sono

mai stati cosi appassionanti!

Usa tutto il mazzo, oppure solo le carte degli
argomenti che piu ti interessano.

Prima di scegliere una risposta, leggi con
attenzione la domanda e OSSERVA le immagini:
a volte la risposta giusta si nasconde nei
DETTAGLI!



6. COME GIOCARE

Puoi giocare DA SOLO, IN COPPIA o IN SQUADRA.

Ecco qualche idea:

Uno contro uno: chi risponde vince la carta!

A squadre: tutti insieme contro gli altri!

Sfida a tempo: chi indovina pilu domande in
un minuto?

Prof per un giorno: leggi le curiosita e
stupisci tutti!



F. COSA Tl ASPETTA

In questo mazzo ci sono 55 quiz su:
e Piante e funghi misteriosi;

e Animali strani e sorprendenti;

e Sensi e sensazioni;

e Emozioni e reazioni del corpo umano.

Ogni quiz & una FINESTRA SULLA NATURA e...
su di te.

Scoprirai infatti che LA SCIENZA E OVUNQUE...
anche dietro un sorriso o in una goccia
d’acqua!



8. GLI AUTORI

Queste carte sono state scritte da persone
che amano la scuola... ma anche il gioco!

Mariagrazia Bertarini scrive libri e crea
giochi per bambini, bambine e insegnanti.
Ama la natura, le parole e la curiosita che
accende le idee.

Gianluca Agnello inventa giochi e storie che
fanno pensare e sorridere.

Insieme, TRASFORMANO OGNI DOMANDA IN
UN’AVVENTURA!



