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1. E TU, QUANTE NE SAP?

Ciao!

Sai come é nata la TERRA

o chi ha inventato la
parola «DINOSAURO»? oo

Sai come facevano gli EGIZI
a costruire le piramidi?

Con queste carte potrai VIAGGIARE NEL
TEMPO, esplorare epoche lontane e scoprire
come vivevano i popoli del passato.

Ogni Mini quiz & una piccola avventura:
ti fa stupire, osservare, immaginare.



2. CON LE MANI IN... CARTA

Divertiti a ESPLORARE IL PASSATO e a scovare
informazioni super interessanti.

Con i Mini quiz puoi:

e SCOPRIRE curiosita che sorprendono
anche i grandi;

o SFIDARE la tua famiglia in gare di velocita;
e RICORDARE meglio quello che gia sai;

e |IMPARARE senza nemmeno accorgertene.



3. CENTRA LA RISPOSTA!

Ogni carta propone una DOMANDA con
quattro possibili risposte.

Scegli quella che pensi sia GIUSTA e scopri
subito se hai indovinato.

Come? Molto semplice!

Se infili il gancio nel buco
corretto, la carta SI SFILA!

Altrimenti... si blocca.




4. GIRA LA CARTA

Dopo aver risposto, gira la carta e scopri
CURIDSITA e informazioni che ti faranno dire
wow!

Potrai capire come si e formata la Terra, chi
furono i primi esseri viventi o cosa facevano i
popoli antichi per sopravvivere.

Se vuoi, potrai anche RIPASSARE 0
APPROFONDIRE cio che hai imparato a scuola,
scoprendo collegamenti e dettagli sorprendenti.



5. DOVE GIOCARE

Gioca in FAMIGLIA, a scuola, in vacanza o con
gli amici e le amiche. Tra scoperte, risate e
meraviglia, LA PREISTORIA E LA STORIA non

sono mai state cosi appassionanti!

Usa tutto il mazzo, oppure solo le carte
dellepoca che pil ti interessa.

Prima di scegliere una risposta, leggi con
attenzione la domanda e OSSERVA bene
le immagini: a volte la risposta giusta si
nasconde nei DETTAGLI!



6. COME GIOCARE

Puoi giocare DA SOLO, IN COPPIA o IN SQUADRA.

Ecco qualche idea:

Uno contro uno: chi risponde vince la carta!

A squadre: tutti insieme contro gli altri!

Sfida a tempo: chi indovina piu domande in
un minuto?

Prof per un giorno: leggi le curiosita e
stupisci tutti!



7. COSA TI ASPETTA

In questo mazzo ci sono 55 quiz su:

La nascita della Terra;

| dinosauri e gli animali preistorici;

L’uomo primitivo e le sue scoperte;

Le prime civilta: Sumer:i e Fenici;

Lantico Egitto e le sue meraviglie.
Ogni quiz & una FINESTRA SUL PASSATO.

Scoprirai che la storia € piena di avventure,

invenzioni e sorprese... e che, in fondo, E LA
STORIA DI TUTTI NOI!



8. GLI AuTORI

Queste carte sono state scritte da persone
che amano la scuola... ma anche il gioco!

Mariagrazia Bertarini scrive libri e crea
giochi per bambini, bambine e insegnanti.
Ama la natura, le parole e la curiosita che
accende le idee.

Gianluca Agnello inventa giochi e storie che
fanno pensare e sorridere.

Insieme, TRASFORMANO OGNI DOMANDA IN
UN'AVVENTURA!



