Sono la Maestra Federica e ho preparato queste
carte per aiutarti a fare le addizioni in modo davvero
divertente: imparerai ad allenare la mente e scoprire
che la matematica puo essere proprio come un gioco.
Ti do un piccolo consiglio: a volte dovrai agire come un
detective e riflettere osservando bene le illustrazioni
(al loro interno potresti infatti trovare la soluzione) e
vedrai che piano piano riuscirai a fare le addizioni con
numeri sempre piu alti. Le carte sono numerate cosi:

dalla 1 alla 10 scoprirai i risultati entro il 10
o dalla 11 alla 20 quelli entro il 20
o dalla 21 alla 34 quelli entro il 100

« dalla 35 in poi quelli entro il 1.000

E ora ti svelo un segreto. Quando pensi di aver trovato
la risposta giusta scrivila e poi... controlla in autonomia
se la risposta e corretta! Come devi fare? Inserisci la
carta nello strumento speciale: come per magia vedrai
apparire il risultato dell’operazione! Non ¢ fantastico?
Prima di iniziare devo dirti un’ultima cosa: sbagliare fa
parte dell’imparare, prova sempre arisolvere il gioco e
ricorda che ogni tentativo ti rende piu forte.

Con offelto, fo, Maceea Jedeticon
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NELLA SCATOLA:

o 40 carte attivita
o 1 carta per facilitare il calcolo
o Un pennarello cancellabile | 7
e 1 strumento di autocorrezione &

COME SI USA @

1. Scegli una carta e leggi la domanda. @ @

2. Fai i calcoli e scrivi il risultato. 53-8

3. Inserisci la carta nello strumento e
controlla se il risultato € corretto.

4. Gira la carta: trovi strategie, ™~
curiosita e altre operazioni
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da svolgere. Puoi verificare la ”%QQ 4
correttezza dei risultati ) :7 \ L
utilizzando le carte indicate. oy
g
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