
Il POP-IT non è solo un colorato giocattolo
antistress, ma nel formato 10 x 10 può essere
usato efficacemente anche come strumento di 
apprendimento alla scuola primaria. Essendo 
strutturato come la tavola dei primi 100 numeri, 
fornisce un supporto utile a consolidare abilità e
concetti matematici (gli aspetti del numero, il calcolo 
mentale, le quattro operazioni, le frazioni, ecc.). 
Inoltre, grazie alla sua componente ludica favorisce la 
motivazione, il coinvolgimento e l’inclusione.

Questo volume, oltre alla guida alla navigazione,
propone un’introduzione all’utilizzo del POP-
IT applicato alla matematica, dalla classe prima 
alla quinta, incoraggiando l’esplorazione e la 
sperimentazione con lo strumento, la condivisione e 
l’argomentazione delle soluzioni trovate e il feedback
tra pari.
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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva
alla web app Matematica con il POP-IT, alla sua
struttura e ai contenuti in essa presentati.

Struttura della web app

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante 
«Inizia» sarà possibile accedere al menù principale, il quale 
presenta sei sezioni (figura 1).

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Fig.1 - Menu 
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Ognuna delle 6 sezioni contiene al suo interno delle 
sottocategorie di esercizi da completare (figura 2).

1. Conosco i numeri 

Concetti topologici Concetti topologici 

Fig.2 - Menu della sezione «Conosco i numeri»

Concetti topologici 

All'interno del primo esercizio viene richiesto di far 
scoppiare una determinata quantità di bolle seguendo le 
indicazioni e tenendo conto della posizione di una matita 
sulla griglia di pop-it.

Quantificatori 

Nel secondo esercizio bisogna far scoppiare una 
determinata quantità di bolle seguendo le indicazioni. 
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Fig.3 - Esempio di esercizio «Subitizing»

Subitizing

Nell'esercizio successivo viene richiesto di osservare 
l'immagine e indicare quante bolle stono scoppiate 
(figura 3). 

Maggiore e minore

Nel quarto esercizio, osservando i numeri  viene richiesto 
di inserire i simboli >, < o = .

Decine e unità

Nel quinto esercizio viene richiesto di riprodurre il numero 
sullo schermo composto da decine e unità scoppiando le 
bolle corrispondenti sul POP-IT.
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Precedente e successivo

Il settimo esercizio richiede di scoppiare sul POP-IT le 
bolle corrispondenti ai numeri precedenti o successivi di 
un determinato numero. 

Fig.4 - Esempio di esercizio «Numeri ordinali»

Numeri ordinali 

Il sesto esercizio della prima sezione richiede di scoppiare 
la quantità di bolle richieste dalle indicazioni (figura 4).



23

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Fig.5 - Esempio di esercizio «Pari e dispari»

Fig.6 - Menu della sezione «Addizioni e sottrazioni»

Pari e dispari

L’ultimo esercizio della prima sezione richiede di definire 
se un numero è pari o dispari (figura 5). 

2. Addizione e sottrazione 

La seconda sezione, dedicato ad addizione e sottrazione, 
presenta delle nuove sottocategorie di esercizi (figura 6).
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Faccio e disfo entro il 10

In questo esercizio viene richiesto di selezionare il risultato 
corretto (entro il numero 10) di un’operazione.

Faccio e disfo oltre il 10

In questo esercizio viene richiesto di selezionare il risultato 
corretto (oltre il numero 10) di un’operazione (figura 7). 

Problemi di differenza 

In questo esercizio viene richiesto di scoppiare le bolle 
corrispondenti al risultato delle sottrazioni (figura 8). 

Fig.7 - Esempio di esercizio «Faccio e disfo oltre il 10»

Fig.8 - Esempio di esercizio «Problemi di differenza»
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Strategie di calcolo veloce +/- 10, 20, 30

Nell’esercizio viene richiesto di indicare sul POP-IT il 
risultato di diverse operazioni che comprendono i numeri 
10, 20 e 30.

Strategie di calcolo veloce +/- 9, 11

Nell’esercizio viene richiesto di indicare sul POP-IT il risultato 
di diverse operazioni che comprendono i numeri 9 e 11.

3. Moltiplicazione e divisione

La terza sezione, dedicato alla moltiplicazione e alla 
divisione, presenta delle nuove sottocategorie di esercizi 
(figura 9).

Fig.9 - Menu della sezione «Moltiplicazioni e divisioni»
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Moltiplicazione come schieramento 

La consegna dell’esercizio richiede di risolvere l’operazione 
scoppiando le bolle sul POP-IT.

Divisione come raggruppamento

L’esercizio richiede di risolvere delle divisioni indicando il 
risultato sul POP-IT.

Divisione come distribuzione 

L’esercizio richiede di risolvere delle divisioni indicando il 
risultato sul POP-IT (figura 10).

Divisioni con o senza resto 

L’esercizio richiede di risolvere delle divisioni sul POP-IT 
utilizzando il metodo della distribuzione.

Fig.10 - Esempio di esercizio «Divisione come distribuzione»
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4. Tabelline

La quarta sezione, dedicato alle tabelline, presenta delle 
nuove sottocategorie di esercizi (figura 11)

Tabelline del 2 e del 5

Il primo esercizio riguarda le tabelline del 2 e del 5 e 
chiede di risolvere le operazioni sul POP-IT. 

Fig.11 - Menu della sezione «Tabelline»
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Tabelline del 3 e del 4

Il secondo esercizio riguarda le tabelline del 3 e del 4 e 
chiede di risolvere le operazioni sul POP-IT(figura 12). 

Fig.13 - Esempio di esercizio «Tabelline del 6 e del 7»

Fig.12 - Esempio di esercizio «Tabelline del 3 e del 4»

Numeri quadrati

L’esercizio chiede di risolvere diverse operazioni 
utilizzando la modalità di schieramento. 

Tabelline del 6 e del 7 

L’esercizio riguarda le tabelline del 6 e del 7 e chiede di 
risolvere le operazioni sul POP-IT(figura 13). 



29

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Fig.15 - Menu della sezione  «Numeri decimali e frazioni»

Tabelline dell’8 e del 9 

L’esercizio riguarda le tabelline dell’8 e del 9 e chiede di 
risolvere le operazioni sul POP-IT. 

Tabelline con numerazione 

L’esercizio chiede di risolvere diverse operazioni (figura 14). 

5. Numeri decimali e frazioni

La quinta sezione, dedicata a numeri decimali e frazioni, 
presenta delle nuove sottocategorie di esercizi (figura 15).

Fig.14 - Esempio di esercizio «Tabelline con numerazione»
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Frazioni

L’esercizio chiede di selezionare la frazione corretta. 

Frazioni complementari 

L’esercizio chiede di selezionare la frazione 
complementare corretta (figura 16). 

Frazioni equivalenti 

L’esercizio chiede di selezionare la frazione equivalente a 
quella che corrisponde alle bolle scoppiate sul POP - IT 
(figura 17). 

Fig.16 - Esempio di esercizio «Frazioni complementari»

Fig.17 - Esempio di esercizio «Frazioni equivalenti»



31

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Fig.19 - Menu della sezione «Geometria»

Frazioni, numeri decimali, percentuali, euro

L’esercizio chiede di scegliere la quantità corrispondente 
agli euro presenti sul POP - IT sotto forma di numero 
decimale, percentuale e frazione decimale (figura 18). 

6. Geometria

La sesta sezione, dedicata alla geometria, presenta delle 
nuove sottocategorie di esercizi (figura 19) 

Fig.18 - Esempio di esercizio «Frazioni, numeri decimali, percentuali, euro»
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Simmetrie verticali e orizzontali

L’esercizio chiede di riprodurre la figura simmetrica 
rispetto alla matita posta in posizione orizzontale o 
verticale(figura 20). 

Traslazioni

L’esercizio chiede di riprodurre la figura seguendo le 
indicazioni fornite(figura 21). 

Fig.20 - Esempio di esercizio «SImmetrie verticali e orizzontali»

Fig.21 - Esempio di esercizio «Traslazioni»
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Rotazioni

L’esercizio chiede di riprodurre la figura con diverse 
tipologie di angolazioni(figura 22). 

Fig.22 - Esempio di esercizio «Rotazioni»

Costruzione di figure geometriche

L’esercizio chiede di riconoscere quale figura geometrica è 
stata rappresentata sulla griglia POP - IT(figura 23). 

Fig.23 - Esempio di esercizio «Costruzione di figure geometriche»
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Fig.24 - Esempio di esercizio «Area e figure equiestese»

Area e figure equiestese

L’esercizio chiede di identificare l'area rappresentata sulla 
griglia POP - IT(figura 24). 




