








UNA MATEMATICA DA FAVOLA 1

Esercizi

In questa sezione verranno mostrati degli esempi di
esercizi presenti nelle sei sezioni della web app.
Ognuna di esse contiene una serie di attivita di diverso
tipo e inizia con la narrazione di una favola.

Sezione 1 - Missione tranquillita
La prima sezione € dedicata alla tranquillita e

parte con il diario di Ermes (figura 6) per sviluppare in
seguito una riflessione piti ampia (figura 7).

IL DIARIO DI ERMES

| 18 SETTEMBRE

12

[ c1r0 A TUTTI, MI PRESENTO: MI CHIAMO ERMES E... SONO
| TRISTE. VI SCRIVO DALLA MIA CAMERA RANNICCHIATO
;SULLA SCRIVANIA, DI LA QUALCUNO MI CHIAMA MA NON

| RISPONDERO PERCHE SONO PROPRIO TRISTE. PERCHE QUESTA
zMALINCONIA, VI CHIEDERETE VOI?
5

LEGGI O CLICCA L'ALTOPARLANTE PER ASCOLTARE IL RACCONTO DI ERMES. POI CLICCA
LA FRECCIA PER ANDARE AVANTI.

Fig.6 - Il diario di Ermes

RIFLETTIAMO

COSA SI INTENDE CON TRANQUILLIT;\ IN CLASSE?

,..~
FARE GLI ESERCIZI IL PRIMA POSSIBILE PER POI POTER FARE UN DISEGNO.

S

ASCOLTARE CIO CHE DICE LA MAESTRA CON ATTENZIONE FARE GLI ESERCIZI CON CALMA E IN CASO
CHIEDERE SENZA AGITARSI TROPPO.

DOPO AVER ASCOLTATO O LETTO «IL DIARIO DI ERMES», LEGGI LE SEGUENTI DOMANDE E
CLICCA LA RISPOSTA CORRETTA.

Fig.7 - Esempio di esercizio «Riflettiamo>
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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Al termine di tutte le attivita di ogni missione, comparira la
percentuale di risposte corrette fornite (figura 8).

ESERCIZIO COMPLETATO

Fig.8 - Esercizio completato

Sezione 2 - Missione numerazione

La seconda sezione propone due favole (figura 9) e degli
esercizi collegati alla narrazione, dedicati al tema della
numerazione (figura 10).

IL VILLAGGIO DI TANTOTEMPOFA

QUESTA MISSIONE E AMBIENTATA IN UN POSTO STRANO, UN
POSTO DOVE IL TEMPO SI E FERMATO IN UN GIORNO PRECISO:
IL 24 DICEMBRE DI TANTO TEMPO FA. STAMO INFATTI NEL
PRINCIPATO DI TANTOTEMPOFA, DOVE E SEMPRE LA VIGILIA
DI NATALE. TANTOTEMPOFA E UN POSTO DAVVERO STRANO:
«CHE GIORND E DOMANI?» SI CHIEDONO GLI ABITANTL. «E
LA VIGILIA DI NATALE!» SI RISPONDONO. «AH, ALLORA
AUGURI!».

= LEGGI O CLICCA L'ALTOPARLANTE PER ASCOLTARE LA STORIA. POI CLICCA LA FRECCIA
PER ANDARE AVANTI.

Fig.9 - Favola: «ll villaggio di Tantotempofa»
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UNA MATEMATICA DA FAVOLA 1

PREPARIAMOCI

COMPLETA IL SERPENTE CON I NUMERI MANCANTIL.

Fig.10 - Esempio di esercizio «Prepariamoci>»

Sezione 3 - Missione raggruppamento
La terza sezione presenta una favola (figura 11)

e una filastrocca con i relativi esercizi su operazioni e
raggruppamenti numerici(figura 12).

CAPOSPAZIONE

CARI BAMBINI, PENSATE DI AVERE LETTO E SENTITO MALE, VERO? E
INVECE NO! NELLA STAZIONE DI ZIMBELLO, UN PICCOLO PAESE DI
COLLINA COME TANTI ALTRI, C'E UN CAPOSTAZIONE ORIGINALE CHE
PARLA IN MODO STRANO: AL POSTO DELLA T DICE LA P. COSA SUCCEDE?
STAZIONE DIVENTA SPAZIONE, TRENO DIVENTA PRENO, TURISTA DIVENTA
PURISPA, POSTINO DIVENTA POSPINO, E COSI VIA... MA VI PARLO UN PO’
DI LUI: RODOLFO E ABITUDINARIO, GOLOSONE (OGNI SERA PRIMA DI
ANDARE A LETTO BEVE UN CAFFELATTE), NON HA CERTO COLPE PER LA
CONFUSIONE CHE GENERA IL SUO DIFETTO DI PRONUNCIA.. MA CHE

& CONFUSIONE!
e

LEGGI O CLICCA L'ALTOPARLANTE PER ASCOLTARE LA STORIA. POI CLICCA LA FRECCIA

PER ANDARE AVANTI.

Fig.11 - Favola: «Storia di un capostazione>
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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

METTITI ALLA PROVA!

MESE DI OTTOBRE BIGLIETTI VENDUTI

SETTIMANA 1 96

SETTIMANA 2 154

< SETTIMANA 3 99
SETTIMANA 4 131

OSSERVA LA TABELLA CHE REGISTRA QUANTE PERSONE HANNO ACQUISTATO IL
BIGLIETTO PER IL TRENO.

Fig.12 - Esempio di esercizio «Mettiti alla proval>»

Sezione 4 - Missione comprensione

La quarta sezione presenta sempre due favole
(figura 13)con esercizi dedicati a varie operazioni
matematiche (figura 14).

IL SEGRETO DI PASQUALE

QUESTA E LA STORIA DI UN BAMBINO DI NOME PASQUALE,
PASQUALE PROBLEMI. UN BAMBINO COME CE NE SONO TANTI:
PASQUALE VA OGNI GIORNO A SCUOLA, OGNI POMERIGGIO DI
SOLE GIOCA NEI GIARDINETTI SOTTO CASA, AMA LA PIZZA E
IL CIOCCOLATO, INSOMMA.. UN BAMBINO COME TANTI.
PASQUALE E UN BAMBINO VIVACE ED ALLEGRO MA UN PO'

INSICURO, HA SEMPRE MILLE DUBBI A DIFFERENZA DI SUO
FRATELLO ARTURO CHE HA TANTE CERTEZZE, PER QUESTO LO
RIEMPIE COSTANTEMENTE DI DOMANDE E AD ARTURO
TOCCANO LE RISPOSTE.

LEGGI O CLICCA L'ALTOPARLANTE PER ASCOLTARE LA STORIA. POI CLICCA LA FRECCIA
PER ANDARE AVANTI.

Fig.13 - Favola: «Il segreto di Pasquale»
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UNA MATEMATICA DA FAVOLA 1

ALLENIAMOCI

TESTO LA MAMMA DI PASQUALE E ARTURO HA COMPRATO 16 PIZZETTE. AFFINCHE I
FIGLI NON LITIGHINO LE HA DIVISE IN 2 PIATTI.

DOMANDA QUANTE PIZZETTE POTRA MANGIARE OGNUNO DEI SUOI FIGLI?

caccoo [ [ ]| |

RISPOSTA OGNUNO DEI SUOI FIGLI P

F TR T

ARTURO PROBLEMI HA PREPARATO ALCUNE DOMANDE PER IL SACCHETTO DEI PROBLEMI.
LEGGI IL TESTO E LA DOMANDA. POI COMPLETA L'OPERAZIONE E RISPONDI.

Fig.14 - Esempio di esercizio «Alleniamoci>

Sezione 5 - Missione geometria

La quinta sezione contiene una favola (figura 15) e

una serie di esercizi legati alla geometria e alle forme
geometriche. Allinterno di ogni livello sono inoltre
contenuti uno o pill “compiti di realta”, i quali fanno
ragionare 'utente sulla risoluzione di problemi reali di vita
quotidiana (figura 16).

LO SAPETE CHE IN UN BOSCO LONTANO LONTANO C'E UNO STRANO
i VILLAGGIO? IL VILLAGGIO DI ULIMPIA E UN POSTO DAVVERO
SPECIALE: IN QUALE ALTRO MODO SI POTREBBE DEFINIRE UN PAESE
ABITATO SOLO DA FORME GEOMETRICHE SOLIDE? «VILLAGGIO
TRANQUILLO. GLI ABITANTI SONO GENTE... SOLIDA! TUTTA GENTE
DI UN CERTO SPESSORE!». QUESTO LEGGEVA QUALCHE GIORNO FA >
SUL CATALOGO DELL'AGENZIA DI VIAGGIO RAMINO, IN PARTENZA
CON LA SUA FAMIGLIA PROPRIO PER ULIMPIA. OGNI ANNO IN
QUESTO PERIODO POI DIVENTA UN POSTO ANCORA PIU SPECIALE
PERCHE SI TENGONO LE FAMOSE GARE DI ATLETICA TRA I SOLIDI
lo RESIDENTI: LE ULIMPIADI. 74

LEGGI O CLICCA L'ALTOPARLANTE PER ASCOLTARE LA STORIA. POI CLICCA LA FRECCIA
PER ANDARE AVANTI.

Fig.15 - Favola: «Tutta gente di un certo spessore»
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GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

s t A § b ' wedl

COMPITO DI REALTA: «IL PARCO»

| .\ |
| VISTO IL SUCCESSO DELLE ULIMPIADI, AD ULIMPIA HANNO DECISO DI |
| CREARE UN PARCO DEI DIVERTIMENTI, MA ESSENDO LORO TUTTE FORME
|
|

GEOMETRICHE, HANNO BISOGNO DI NOI CHE LI AIUTIAMO A
PROGETTARLO.
< BISOGNERA INSERIRE:
- UNA ZONA ESAGONALE PER IL PARCO GIOCHI
- TRE ZONE QUADRATE PER LE PRINCIPALT ATTRAZIONE (A CUI DARE UN
NOME)
- IL PERCORSO DEL TRENINO CHE COLLEGA TUTTE LE ATTRAZIONI
| (SPECIFICANDO LE DISTANZE INTERMEDIE E TOTALE CHE PERCORRE).

ECCOCI DI NUOVO AD ULIMPIA. COSA STARANNO FACENDO LE FIGURE GEOMETRICHE?
LEGGI IL TESTO PER SCOPRIRLO.

Fig.16 - Esempio di esercizio «Compito di realta>>

Sezione 6 - Missione equivalenze

Lultima sezione inizia con la favola “Un giusto erede per
re Armando” (figura 17) e termina con esercizi dedicati
alle unita di misura, operazioni di vario tipo, equivalenze e
uguaglianze (figure 18-19).

UN GIUSTO EREDE PER RE ARMANDO

ORA CI TROVIAMO IN UN LUOGO FIABESCO, EQUIVALENTE,
UN REGNO GRANDE, MA GRANDE: I SUOI CONFINI PARTONO
DALLA MONTAGNA E TERMINANO AL MARE. AL CENTRO DEL
REGNO SVETTA UN CASTELLO, MAESTOSA DIMORA DEL RE
ARMANDO E DEI SUOI DUE FIGLI: I PRINCIPI EREDI DAVINO,
AITANTE E CORAGGIOSO, E MOLDANO, CAGIONEVOLE E
TIMIDO.

LEGGI O CLICCA L'ALTOPARLANTE PER ASCOLTARE LA STORIA. POI CLICCA LA FRECCIA
PER ANDARE AVANTI.

Fig.17 - Favola: «Un giusto erede per re Armando»
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ALLENIAMOCI

OSSERVA LA SCALINATA DI DAVINO E MOLDANO. PROVA A COMPLETARE LA SCALINATA
PER LE MISURE DI LUNGHEZZA (RICORDA: M = METRI)

Fig.18 - Esempio di esercizio «Alleniamoci»

ALLENIAMOCI

PESO (NUMERI INTERI E DECIMALI):
sske=[___JWe 3ame-[ Jxe  eswme-[_ e
216=__ JHe o003cG=[___ ImMGc 906ke=[ ]G

i @ RISOLVI LE SEGUENTI EQUIVALENZE SULLE MISURE DI PESO.
km’-\

Fig.19 - Esempio di esercizio «Alleniamoci»

26





