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Fig.2 - Lista profili

Fig.3 - Area personale

Dal secondo accesso in poi, la web app mostrerà
direttamente la schermata con la lista degli utenti creati
(figura 2); selezionandone uno e cliccando sul pulsante
«Inizia», si accede alla relativa area personale.

È possibile modificare o eliminare gli utenti già creati
cliccando il pulsante «Opzioni utente». Da questa
schermata l’utente ha sempre la possibilità di creare un
nuovo utente cliccando sul pulsante «Nuovo». Entrando
nell’area personale di ogni utente si potrà accedere alle
attività o alle statistiche (figura 3).
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Fig.4 - Introduzione

Fig.5 - Mappa 

A questo punto, Ermes, il messaggero di Mago Pacifico 
introduce l’utente a quella che sarà l’esperienza all’interno 
della web app (figura 4).

Nella mappa appaiono le sezioni e gli argomenti contenuti  
nella web app (figura 5):
• Sezione 1 - Missione comunicazione gentile 
• Sezione 2 - Missione addizione e sottrazione
• Sezione 3 - Missione moltiplicazione e divisione 1
• Sezione 4 - Missione misura
• Sezione 5 - Missione moltiplicazione e divisione 2
• Sezione 6 - Missione tutte le operazioni
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Fig.6 - Favola: «Sandrino arrabbiato»

Fig.7 - Esercizio completato

Esercizi

Verranno mostrati di seguito degli esempi di esercizi 
presenti nelle sette sezioni.
Ognuna di esse contiene una serie di attività di diverso 
tipo e inizia con la narrazione di una favola. 

Sezione 1 - Missione comunicazione gentile 

La prima sezione è dedicata al concetto di "assertività" 
e parte da una favola (figura 6) per sviluppare in seguito 
una riflessione più ampia (figura 7).
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Fig.8 - Introduzione

Fig.9 - Favola: «Nozze al castello I»

Al termine di tutte le attività di ogni missione, comparirà la 
percentuale di risposte corrette fornite (figura 8).

Sezione 2 - Missione addizione e sottrazione

La seconda sezione propone esercizi dedicati ad addizioni 
e sottrazioni (figura 10) partendo sempre da una favola 
(figura 9).
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Fig.10 - Esempio di esercizio «Prepariamoci»

Fig.11 - Favola: «Nozze al castello II»

Sezione 3 - Missione moltiplicazione e divisione 1

La terza sezione presenta tre favole con i relativi esercizi a 
tema moltiplicazioni e divisioni(figure 11-12).
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Fig.13 - Favola: «CaposPazione...da record!»

Fig.12 - Esempio di esercizio «Metticela tutta»

Sezione 4 - Missione misura

La quarta sezione presenta invece due favole con esercizi 
dedicati a ore, minuti, secondi, unità di misura ed 
equivalenze(figure 13-14).
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Fig.15 - Esempio di esercizio «Prepariamoci»

Fig.14 - Esempio di esercizio «Alleniamoci 1»

Sezione 5 - Missione moltiplicazione e divisione 2

La quinta sezione contiene due favole e una serie di 
esercizi con moltiplicazioni e divisioni più complesse 
rispetto a quelle del livello 3 (figura 15). All’interno di 
ogni livello sono inoltre contenuti uno o più "compiti di 
realtà", i quali fanno ragionare l’utente sulla risoluzione di 
problemi reali di vita quotidiana (figure 16).
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Fig.16 - Esempio di esercizio «Compito di realtà»

Fig.17 - Favola: «Sortilegio a Valle Espra»

Sezione 6 - Missione tutte le operazioni

L’ultima sezione inizia con la favola del Sortilegio di Valle 
Espra (figura 17) ed è dedicata ad esercizi che riguardano 
tutte le tipologie di operazioni matematiche
(figure 18-19).
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Fig.18 - Esempio di esercizio «Prepariamoci»

Fig.19 - Esempio di esercizio «Metticela tutta»




