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MATEMATICA IN ALLEGRIA - CLASSE PRIMA

GUIDA ALLA NAVIGAZIONE

Le pagine seguenti sono una breve guida introduttiva alla
web app Matematica in allegria - Classe prima, alla sua
struttura e ai contenuti in essa presentati.

Struttura della web app

Una volta attivata la web app e cliccato sul pulsante
«Entrax sara possibile creare il profilo dellutente. Esso
dovra scrivere il proprio nome utente e scegliere un avatar
tra quelli presenti, che lo accompagnera nel corso delle
attivita (figura 1).

NUOVO PROFILO

INSERISCI QUI IL TUO NOME

TOPINA TOPINO

Fig.T - Nuovo profilo
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Dal secondo accesso in poi, la web app mostrera
direttamente la schermata con la lista degli utenti creati
(figura 2); selezionandone uno e cliccando sul pulsante
«Inizia», si accede all’area personale.

LISTA PROFILI

Fig.2 - Lista profili

Cliccando sul pulsante a forma di matita appaiono vicino
ad ogni avatar due icone: con la matita si pud modificare il
profilo; con la crocetta si pud eliminare. E possibile creare
un nuovo profilo utente cliccando sul pulsante «+.
Entrando nell’area personale di ogni utente si potra
accedere alle attivita o alle statistiche (figura 3).

GIOCA

STATISTICHE

Fig.3 - Area personale
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| topini guidano il lettore nel mondo della matematica.

Nella mappa appaiono diverse sezioni e gli argomenti
contenuti nella web app (figura 4):

e Sezione 1 - Attivita iniziali
e Sezione2-Da0a 10

e Sezione3-Da0a 30

e Sezione 4 - Spazio e figure
e Sezione 5 - Misure
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SPAZIO E FIGURE

Fig.4 - Mappa

Ogni sezione si conclude con un indovinello.

La soluzione corrisponde a un premio e lo svolgimento

di tutte le attivita da diritto non solo a cinque premi, ma
anche a un attestato.

In ogni sezione, I'avatar scelto esplicita la consegna dando
indicazioni relative alle attivita da svolgere.

Alunni e alunne potranno agire usando le funzionalita

del sistema (come scrittura, coloritura, selezione,
trascinamento) per aiutare i topini nelle svariate situazioni
presentate.

La missione di aiuto ai topini si traduce in interventi
coerenti con gli obiettivi di apprendimento propri di ogni
sezione.
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Esercizi

In questa parte di guida alla navigazione verranno mostrati
esempi di attivita presenti in ciascuna delle cinque sezioni.

Ognuna di esse contiene una serie di attivita di diverso tipo.
Sezione 1 - Attivita iniziali

Le attivita della prima sezione (figure 5-6) hanno uno

sfondo comune: i preparativi per la scuola e la scelta del
materiale scolastico.

® PRIMO GIORNO DI SCUOLA 4/7

. HO MESSO NELLO ZAINO TANTE CARAMELLE. VORREI
@ ANCHE TANTI BISCOTTI. PRENDILI TUTTI!
i E
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PRENDI DAL RECINTO BLU GLI OGGETTI CHE DESIDERA PINA TOPINA E TRASCINALI @
VICINO ALLO ZAINO.

Fig.5 - Esempio di attivita «Primo giorno di scuola>
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® QUANTE FORME! 1/11

@ I TOPINI VOGLIONO ABBELLIRE IL MATERIALE SCOLASTICO CON ADESIVI
COLORATI.
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Fig.6 - Esempio di attivita «Quante formel>
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Sezione2-Daoa10

Bambini e bambine procedono con i topini alla scoperta
di numeri, operazioni, segni, come elementi costitutivi del
linguaggio della matematica, si addentrano in situazioni
divertenti, aiutano i personaggi nella risoluzione di
problemi originali, con finale a sorpresa (figura 7-8).

) UNITA, DECINE, SOLDINI 6/37

TOPO TOPOTTO HA UN SALVADANAIO A
FORMA DI MAIALINO.
QUANTI EURO HA NEL SALVADANAIO?

PASTELLI E PASTICCI 2/20

NELLA SCATOLA CI SONO SOLO 4 PASTELLI. AGGIUNGI I l* =
PASTELLI CHE MANCANO PER OTTENERE UNA DECINA. —
A 4

-

7

Fig.8 - Esempio di attivita «Pastelli e pasticci>»
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Sezione3-Daoa3o
Numeri, operazioni, problemi originali, sono il cardine di

svariate attivita (figure 9-10) in cui si rivela preziosa la
conoscenza del linguaggio matematico.

® LA PROPRIETA COMMUTATIVA 1/11

>

1+10=11
B - x om 2>
C < (T (gz@ o
~/_ 10 U H @ / mu%{
< SECAMBIAIL| | DEGLI ADDENDI IL RISULTATO NON CAMBIA. >

@ OSSERVA. INSERISCI LA PAROLA GIUSTA. @ @
..

Fig.9 - Esempio di attivita «La proprieta commutativa>

® IL MAGLIONE DI TOPO TOPOTTO

1/5
P

PINA TOPINA VUOLE CONFEZIONARE UN BEL MAGLIONE PER IL SUO CARO
TOPO TOPOTTO. STA OSSERVANDO I PACCHI DI GOMITOLI IN VENDITA.
SERVONO: 3 GOMITOLI ROSSI, 3 GOMITOLI GIALLI, 4 GOMITOLI BLU.
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§ "" PINA TOPINA E IN NEGOZIO. COSA LE OCCORRE? LEGGI E SELEZIONA IL PACCO DA
' , COMPRARE.

Fig.10 - Esempio di attivita «Il maglione di Topo Topotto»
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Sezione 4 - Spazio e figure

La quarta sezione presenta attivita che riguardano spazio,
forme e figure (figure 11-12).

IN AUSTRALIA

ANNULLA

UAHOOO! UN'INTERA FAMIGLIA DI CANGURI! COME RAGGIUNGERLA? COLORA DI ROSSO
IL PERCORSO PIU BREVE.

Fig. 17 - Esempio di attivita «In Australia>>

@ SELEZIONA LA FORMA NON USATA NEL DISEGNO. @ @

Fig.12 - Esempio di attivita «Forme e fantasia»
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Sezione 5 - Misure

La quinta e ultima sezione presenta attivita che riguardano
le misure (figura 13-14).

CONFRONTI DA ESPLORATORI

PIERO TOPANGELO PREPARA LE COSE INDISPENSABILI PER UNA NUOVA MISSIONE
ESPLORATIVA.

Fig.13 - Esempio di attivita «Confronti da esploratori>

@ ALTEZZE E PESI A CONFRONTO 1/7
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%’f@. SELEZIONA IL RIQUADRO CON IL PERSONAGGIO PIU ALTO.
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Fig.14 - Esempio di attivita «Altezze e pesi a confronto»
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