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Crip (Claudio Ripamonti)

Giochi... amo
con la geografia

Giochi e aftivita per imparare
con un approccio logico-divertente



Crip (CLauDiO RiPAMONTI)

Ha una lunga esperienza di insegnamento con ragazzi della scuola primaria e
secondaria di I e IT grado. . illustratore e ideatore di giochi matematici, linguistici,
enigmistici e didattici e collabora con numerose case editrici in ltalia e all’estero.
Per le Edizioni Erickson ha pubblicato i CD-ROM Giochi... amo, Giochi... amo 2 e
Giochi... amo con la storia, i quattro volumi di Giochi... amo e Giochi per la mente
— Volume 1, Giochi per la mente — Volume 2, Giochi... amo con la storia, Giochi...
amo con la geografia e, assieme a Itala Riccardi Ripamonti, i CD-ROM Analisi
vistva det grafemi, Lettura morfo-lessicale, Lettura sublessicale e analist sillabica e
Numelline.
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Installazione e avvio del CD-ROM

Per usare il CD-ROM su computer Windows, assicurarsi che la propria
macchina soddisfi i requisiti di sistema riportati in copertina.

Awvio automatico

1. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.
2. Non premete nessun tasto. Il programma partira automaticamente (il
tempo medio & di 25 secondi).

Awio manuale

. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.

. Cliccate su Start/Avvio.

. Cliccate su Esegui.

. Digitate D:\AVVIOCD.EXE (dove D indica la lettera dell’unita CD-
ROM) e premete «Ok». In alternativa, premete il pulsante «Sfoglia»,
scegliete 'unita CD-ROM nel campo «Cerca in» e fate doppio clic sul
file «AvvioCD».

5. Passate alle voce «Installazione del programma».

=0 DN

Installazione del programma

Con 1 sistemi operativi Windows & possibile installare ’applicazione in
due modalita:

1. Lapplicazione pud essere installata e utilizzata da tutti gli utenti che
accedono al computer. Per poter fare questo tipo di installazione, I'utente
deve avere i diritti di amministratore.

2. Lapplicazione pud essere installata e utilizzata da un solo utente.

Linstallazione del programma puo essere di due tipi:

— installazione automatica, ovvero il programma si autoinstalla;

— installazione personalizzata, in cui 'utente pud scegliere la cartella in cui
installare il programma.

Con alcuni sistemi operativi all’inserimento del CD-ROM potrebbe com-
parire una finestra denominata «Controllo dell’account utente» che chiede
conferma prima di installare il programma. Selezionare 1’opzione «Con-
senti». A questo punto partira I'installazione Erickson. Se non disponete
di un account utente con privilegi di amministratore prima di proseguire
verra chiesto di inserire la password di amministratore. Se non disponete
di questa password non sara possibile proseguire con I'installazione.

Leggimi

Per ulteriori informazioni, consultare il file «Leggimi» presente nella fine-
stra di avvio o visualizzarlo, cliccando su «Risorse del computer», cliccare
Iicona CD-ROM, dal menu «File», selezionare la voce «Esplora», fare
doppio clic sul file «Leggimi».
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Infroduzione

A spasso per il mondo con il simpatico Papurogio per apprendere
divertendosi la geografia! Rivolto ad alunni della scuola primaria,
questo programma stimola la partecipazione attiva dell’utente e
propone attivita di ripasso e approfondimento di argomenti che
partono dal concetto di spazio «vissuto» per arrivare alle regioni
italiane. Grazie al suo approccio logico-divertente, I’alunno verra
coinvolto in un viaggio alla scoperta dello spazio nelle sue varie forme
(occupato, orientato e percorso), della rappresentazione geografica
del mondo e degli elementi che caratterizzano il nostro pianeta e in
particolare I'Ttalia, con le sue caratteristiche climatiche, ambientali
e socio-economiche.

Completa il programma una raccolta di materiali stampabili da colo-
rare e ritagliare che, oltre a rinforzare le conoscenze acquisite, aiuta
a stimolare la manualita e Dattitudine al gioco.

Per facilitare 'utilizzo dei materiali, ogni attivita & contrassegnata
da un simbolo (il topo, il gatto, il cane e la volpe) che ne indica il

livello di difficolta.
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Guida alla navigazione
Login

Per accedere al programma & necessario scrivere il proprio nome nel
riquadro o selezionarlo dalla lista dei nomi. Per scorrerla si possono
usare le due frecce.

Quindi si deve cliccare il cartello «Vai!» per entrare nel menu e ini-
ziare le attivita.

Per attivare i fumetti contenenti le istruzioni scritte, basta cliccare
il pulsante «Attiva istruzioni scritte» e per disattivarli & sufficiente
ricliccarlo. Per continuare la lettura dei testi, si clicca sui fumetti.
Per eliminare un utente presente nella lista, & necessario selezionarlo
e cliccare sul pulsante «Elimina».

Login: registrazione di un nuovo utente

Clicca «Vai» per

Clicca qui per
qutp entrare nel menu

leggere la guida

Dario

Chrystian
Enrico
Sere
Silvia
Tania

Clicca qui per Digita il tuo nome o Clicca qui per
vedere le istruzioni selezionalo dalla lista eliminare l'utente
scritte
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Menu

Dopo aver inserito il nome nel login e cliccato «Vai!», si accede al
menu principale, dove sono presenti gli elementi di accesso alle varie
sezioni:

a) Le 3 sezioni con le attivita

Sezione 1: Lo spazio

Sezione 2: Il mondo e la sua rappresentazione

Sezione 3: Ambiente, clima e uomo

b) Ultimo svolto

Al clie sull’orologio con il barometro, I’alunno pud riprendere Iattivita
dall’ultimo esercizio svolto nella sessione di lavoro precedente.

¢) Spiegapulsanti

Cliccando sulla lanterna, I’alunno pud visualizzare le funzioni dei
pulsanti usati nel programma. La videata & stampabile.

Menu: scelta delle attivitd

Le 3 sezioni Materiali stampabili Ulfimo svolto

Aftestato Spiegapulsanti Suoni e audio Giochi Maiuscolo/
minuscolo
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d) A/a

Al clic sulla «A» maiuscola si abilita la scrittura e la lettura dei testi
in stampato maiuscolo; al clic sulla «a» minuscola si imposta invece
la scrittura e la lettura dei contenuti in stampato minuscolo.

e) Opzioni

Cliccando sul carillon si accede al pannello «Opzioni» che consente
all’adulto o all’alunno di impostare il volume dell’audio generale e
quello della voce del personaggio; di abilitare/disabilitare I'audio delle
istruzioni generiche, 'audio degli esercizi e quello dei feedback. Da
qui & possibile inoltre shloccare I'attestato a prescindere dal comple-
tamento delle attivita e disabilitare la risposta corretta automatica
dopo il quinto tentativo.

f) Giochi

Al clic sulla bottiglia di vetro con il veliero, I'alunno accede ai giochi

«Il tesoro misterioso» e «Messaggi criptati»:

— «Il tesoro misterioso»: si tratta di una specie di «Gioco dell’oca»
tridimensionale, in cui, cliccando un dado virtuale, I’alunno fa
spostare Papurogio in base al punteggio ottenuto.

Se il giocatore capita su una casella «domanda», deve cliccare sulla
risposta esatta riferita al quesito sottoposto.

Se la risposta & esatta si guadagnano 3 punti, mentre se la risposta
& shagliata si retrocede di 3 caselle, si perdono 5 punti e una vita.
Le vite in totale sono 3, alla perdita dell’ultima vita scatta il «game
over», si torna al punto di partenza e il punteggio si azzera.

Le caselle «imprevisto» fanno invece avanzare o retrocedere di n.
caselle.

Tutte le domande sono inserite random, in modo tale che il gioco
non sia mai ripetitivo.

Alla fine si accede a una videata con i migliori punteggi.

— «Messaggi criptati»: questo gioco & strutturato secondo le modalita
classiche del tradizionale «Gioco dell’impiccato». Partendo da una
definizione, e procedendo per tentativi successivi, ’alunno dovra
arrivare alla parola-soluzione.

g) Attestato
Una volta terminato il percorso e completate le attivita, tornando al

N

menu & possibile ritirare Pattestato. Lattestato & personalizzato per
ogni utente e pud essere stampato.

h) Materiali stampabili

Cliccando sui fogli rilegati con il nastro, I’alunno potra visualizzare dei
materiali integrativi in formato .pdf. Questi materiali possono essere
stampati.
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i) Pulsante «X»
Al clic sul pulsante «X» in alto a destra si ritorna alla videata del

login.
Tasti di scelta rapida

I programma consente agli utenti di utilizzare una combi-
nazione di tasti in alternativa al clic del mouse sui pulsanti
presenti nelle videate.

FUNZIONI DEL PROGRAMMA/PULSANTI COMBINAZIONE DI TASTI

Generali

Audio istruzioni Ctrl + Barra spaziatrice

Esci/Chiudi Ctrl + x

Stampa F10

Guida/informazioni utili F1

Attiva/disattiva istruzioni scritte Ctrl +i

Opzioni Ctrl + o

Login

Entra Invio

Esci dal software si/no s/n

Seleziona utente Frecce alto/basso

Elimina utente Cirl + e

Menu

Testo maiuscolo/minuscolo Ctrl + m

Ultimo svolto Cirl +u

Aftestato Cirl+a

Lista esercizi

Scrolla lista su/gid Frecce alto/basso

Seleziona esercizio Invio

Esercizi

Ho finito Ctrl + Invio

Scorri videata Ctrl + Frecce avanti/indietro

Rifai Ctrl +r
Attivita

Dal menu & possibile accedere alle sezioni principali contenenti tutti
gli esercizi, che possono essere anche stampati dall’alunno.

Durante la navigazione si possono scorrere le videate utilizzando le
frecce di scorrimento. E possibile inoltre accedere a una particolare
videata, non consecutiva rispetto a quella su cui si lavora, scrivendo il
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numero della videata nel campo sinistro del contavideate e premendo
«Invio». Questa funzione & attiva soltanto all’interno di uno stesso
gruppo di videate.

1. Lo spazio

Nel dettaglio la sezione & articolata in 7 sottosezioni:

1.1.  Mani e piedi
1.2.  Posizioni
1.3. Punti di riferimento

Esempio attivitd Sezione 1

- PARTENDO DALLA DIREZIONE INDICATA

- DALLA FRECCIA:
- OGNI VOLTA CHE INCONTRI UNA LETTERA
"E", CLICCALA CON IL MOUSE, GIRA VERSO

- EST E PROSEGUI IN QUELLA DIREZIONE;

- - OGNI VOLTA CHE INCONTRI UNA LETTERA
"N", CLICCALA CON IL MOUSE, GIRA VERSO

- NORD E PROSEGUI IN QUELLA DIREZIONE; 3

~ - OGNI VOLTA CHE INCONTRI UNA LETTERA

"0, CLICCALA CON IL MOUSE, GIRA VERSO

| OVEST E PROSEGUI IN QUELLA DIREZIONE;

| - OGNI VOLTA CHE INCONTRI UNA LETTERA
'S, CLICCALA CON IL MOUSE, GIRA VERSO
. SUD E PROSEGUI IN QUELLA DIREZIONE.

1.4. Direzioni
1.5. [Itre venti
1.6. Punti di vista
1.7.  Percorsi

2. Il mondo e la sua rappresentazione

La sezione ¢ articolata in 9 sottosezioni:

2.1. Gli elementi
2.2.  Gli ambienti
2.3.  Simmetrie

2.4. Punti cardinali
2.5.  Coordinate
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Esempio aftivitd Sezione 2

ILMONDO E LA SUA RAPPRESENTAZIONE

S

2.6. Mappa geografica
2.7.  Pianure e simboli
2.8. Carte e simboli

2.9. Carte geografiche

3. Ambiente, clima e uomo

La sezione & articolata in 23 sottosezioni:

3.1. Spazi e spazi

3.2.  Laghi e laghi

3.3.  Fiumi e fiumi

3.4. Montagne e montagne
3.5. Mari e mari

3.6. Pianure e pianure
3.7.  Collegamenti fluviali

3.8.  Venti
3.9. 1l decodificatore
3.10. Clima

3.11. Le stagioni

3.12. Attivita lavorative
3.13. Popoli

3.14. Turismo

3.15. Il vulcano
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3.16. Dalla Francia all’ltalia
3.17. Parchi nazionali

3.18. Patrimonio nazionale
3.19. Citta italiane

3.20. Regioni famose per...
3.21. Riconosci la sagoma?
3.22. Torneo

3.23. A ciascuno il suo

Esempio attivitd Sezione 3

.

y ©
'

[ [El Copia I'immagine che trovi all'interno del CD-ROM
—=! e impostala come sfondo del tuo computer!
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Primi passi verso una didattica con la LIM

I1 CD-ROM contiene una cartella Materiali LIM che propone
dei semplici contenuti didattici digitali tratti dalle attivita
del software. Si tratta di un primo livello di proposte per
integrare nella didattica tradizionale i nuovi strumenti te-
cnologici. I materiali presentati costituiscono quindi una base di lavoro
che dovra essere supportata da strategie didattiche innovative in grado
di sviluppare progetti didattici di qualita. Per approfondire le nuove
metodologie didattiche con la LIM, si rimanda al sito www.erickson.
it dove & possibile iscriversi a corsi di formazione online e trovare
pubblicazioni sul tema. Il CD-ROM contiene inoltre un articolo di P.
Ellerani, Apprendere con-tatto. La LIM nuovo strumento per comunicare,
cooperare e generare apprendimenti? («PedagogiapinDidattica», n. 3,
pp- 67-74, Trento, Erickson, 2008).
I materiali per LIM sono visualizzabili nell’installazione del programma
cliccando l'icona corrispondente oppure selezionando «Risorse del
computer», I"icona del CD-ROM e, con il tasto destro del mouse, la
voce «Esplora». I file sono di sola lettura, per modificarli sara neces-
sario copiarli e salvarli sul proprio PC. La cartella contiene una serie
di attivita significative suddivise a loro volta in 2 cartelle, in formato
jpg e bmp, corrispondenti alle tappe del percorso del software: dallo
studio dello spazio che ci circonda all’analisi delle caratteristiche
ambientali e climatiche d’Ttalia.

Uso det materiali: i materiali forniscono all’insegnante schede con
attivitd aggiuntive per le lezioni in classe e possono anche essere
integrati nell’applicativo in dotazione alla lavagna. In particolare, con
la penna digitale si potranno completare le schede di collegamento dei
cartellini, di scrittura e riconoscimento.

Esempio di esercitazione con la penna digitale
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