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Premessa
(di Camillo Bortolato)

Per chi ha la fortuna di avere in classe la lavagna interattiva, questo
software segna I'inizio di un percorso che cambia tutto il modo di vivere
la scuola e I'insegnamento.

Anzitutto segna la felicitd dei bambini che vedono la possibilita di
accendere tutti i giorni la LIM.

Inoltre solleva I'insegnante dal peso di dover programmare ogni giorno
il percorso e installarlo sulla LIM.

E tutto gia pronto. Una preoccupazione in meno che gli permettera di
dedicarsi con pitl intensita agli alunni maggiormente bisognosi.
Cambia anche il suo ruolo, che non sara quello di spiegare tutto con
le sue forze rimanendo al centro, ma di intervenire solo quando ¢’¢
bisogno, con il suo sguardo come quello dei bambini puntato sul
grande schermo.

Diverra I’'amministratore delle energie degli alunni stabilendo i tempi
e 1 ritmi delle attivita.

Sara colui che promuove I’entusiasmo di procedere in avanti, che & il
modo giusto per mantenere alta I'attenzione.

Nello stesso tempo avra ’accortezza di frenare il desidero evasivo
del nuovo, in modo che T'affollamento delle immagini non abbia il
sopravvento sulla strutturazione interna.

Perché & chiudendo lo schermo che si vede quanto & rimasto.

Perché i bambini imparano guardando sulla LIM e poi collegandosi
con le intenzioni dell’insegnante. Decidono ogni volta se trattenere le
cose che hanno conosciuto nel loro mondo segreto.

Altra caratteristica del software rispetto ad altre proposte & di presentare
una interattivita limitata, in modo che la parte gestionale non distragga
troppo gli alunni.

Infatti le simulazioni e gli spostamenti rimangono come nel libro pre-
rogativa dell’immaginazione. Lo schermo suggerisce ma non supplisce.
Come nel libro I’'apprendimento si struttura in 526 piccolissime unita,
che sono altrettanti gradi di un percorso di ascensione che non & solo
cognitivo.

I1 primo giorno gli alunni seguono sul libro e I'insegnante 1i precede
sullo schermo prevenendo ogni equivoco. Nessuno deve perdersi.

Un secondo giorno ritorna sulle stesse difficolta per dissipare residue
incertezze.

In un terzo momento si passa al lavoro di compilazione sul libro seguen-
do il principio dell’apprendimento senza errori, perché & conveniente
e giusto che tutti siano al massimo delle loro capacita.

6 © 2012, Matematica al volo in quarta con la LIM, Erickson



Installazione e avvio del CD-ROM

Per usare il CD-ROM su computer Windows, assicurarsi che la propria
macchina soddisfi i requisiti di sistema riportati in copertina.

Awvio automatico

1. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.
2. Non premete nessun tasto. Il programma partira automaticamente (il
tempo medio & di 25 secondi).

Avvio manuale

1. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.

2. Cliccate su Start/Avvio.

3. Cliccate su Esegui.

4. Digitate D:\AVVIOCD.EXE (dove D indica la lettera dell’unita CD-
ROM) e premete «Ok». In alternativa, premete il pulsante «Sfoglia»,
scegliete 'unita CD-ROM nel campo «Cerca in» e fate doppio clic sul
file «AvvioCD».

5. Passate alle voce «Installazione del programmas.

Installazione del programma

Con 1 sistemi operativi Windows & possibile installare ’applicazione in

due modalita:

1. Dapplicazione pud essere installata e utilizzata da tutti gli utenti che
accedono al computer. Per poter fare questo tipo di installazione, 'utente
deve avere i diritti di amministratore.

2. Dapplicazione pud essere installata e utilizzata da un solo utente.

Linstallazione del programma pud essere di due tipi:

— installazione automatica, ovvero il programma si autoinstalla;

— installazione personalizzata, in cui 'utente pud scegliere la cartella in cui
installare il programma.

Con alcuni sistemi operativi all’inserimento del CD-ROM potrebbe com-
parire una finestra denominata «Controllo dell’account utente» che chiede
conferma prima di installare il programma. Selezionare I'opzione «Con-
senti». A questo punto partird I'installazione Erickson. Se non disponete
di un account utente con privilegi di amministratore prima di proseguire
verra chiesto di inserire la password di amministratore. Se non disponete
di questa password non sara possibile proseguire con I'installazione.

Leggimi

Per ulteriori informazioni, consultare il file «Leggimi» presente nella fine-
stra di avvio o visualizzarlo, cliccando su «Risorse del computer», cliccare
I'icona CD-ROM, dal menu «File», selezionare la voce «Esplora», fare
doppio clic sul file «Leggimi».

© 2012, Matematica al volo in quarta con la LIM, Erickson
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Guida alla navigazione

Il programma si installa automaticamente nel pe creando un’icona sul
desktop per poi poterlo riavviare. Il software & utilizzabile con qualsiasi
lavagna interattiva multimediale.

Il percorso & articolato in 12 sezioni che riprendono quelle del libro
omonimo (Erickson), liberamente selezionabili dal menu o dai pulsanti
interni (in alto) e scorribili nelle videate grazie alle anteprime presenti
a sinistra dello schermo. E possibile infatti sia toccare ’anteprima per
visualizzarla al centro, sia scorrere gli esercizi con le frecce sottostanti
o con la barra verticale a lato.

Per scrivere nel programma si consiglia I'utilizzo della penna in dota-
zione alla lavagna multimediale o dello strumento penna di Easy LIM
(si veda il Capitolo specifico).

Non si inserisce alcun nome per accedere al programma e non vi & il
controllo della scrittura dei risultati.

Il personaggio guida della formichina da — se cliccata — le istruzioni
per svolgere gli esercizi e qualche consiglio per risolverli correttamente.

Menu: videata di accesso alle sezioni

ee00c000c00000000000000000

T arlarlalalalalalalalal o
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Pulsanti/funzioni generali

Linterfaccia di base presenta i seguenti pulsanti generali:

Apre un riquadro con la descri-

fNFO Info zione delle funzioni generali
dei pulsanti.
. Apre nel menu questa guida in
6UIDA Guida formato pdf.
(o Apre l'applicazione Easy LIM
@ Easy LIM (si veda il capitolo «Come
usare Easy LIM>»).
B \ Video Apre un video esplicativo.
Frecce Frecce per scorrere le videate
degli esercizi delle sezioni.
Apre/chiude la calcolatrice
@ Calcolatrice con cui & possibile svolgere le

quattro operazioni aritmetiche.

o

>

o

Tabelline con le
moltiplicazioni

Apre/chiude le tabelline con le
moltiplicazioni. La tabellina si
seleziona dai numeri in basso a
destra ed & possibile visualiz-
zarla senza 1 risultati (occhio
aperto) o con i risultati (occhio
chiuso). Tenendo premuta la
freccina & possibile ingrandire/
rimpicciolire il riquadro; con la
manina il riquadro puod essere
spostato in un punto a piacere
nella videata.

© 2012, Matematica al volo in quarta con la LIM, Erickson
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Tabelline con t
pallint

e
e Oy e

Apre/chiude le tabelline utili
per le divisioni (pallini colo-
rati). La tabellina si seleziona
dai numeri in basso a destra. 11
riquadro non & modificabile, né
spostabile.

Mostra risul-
tato

Mostra/nasconde nella barra in
basso 1 risultati random degli
esercizi (laddove previsti, come
sul libro), con un distrattore.

Tempistica

Apre/chiude la videata della
Tempistica, che contiene la
spiegazione del programma
didattico consigliato (in base
ai contenuti del libro/software)
per ciascun mese dell’anno
scolastico.

pl Lente
4

Apre/chiude la lente di in-
grandimento che, se toccata e
posizionata su una parte dello
schermo, la ingrandisce per
focalizzare meglio Iattenzione
su quel punto. E possibile spo-
starla liberamente con il sem-
plice trascinamento manuale.

Nascondi gra-

fica

£

Nasconde tutti gli elementi
di grafica in modo da lasciare
visibili solo gli elementi su cui
lavorare.

Le sezioni

Tempistica

I la prima sezione da consultare e condividere con gli alunni. Trasmette
a tutti il messaggio che bisogna avere un certo ritmo di lavoro perché
il tempo & limitato e le cose vanno fatte velocemente nei primi cinque
mesi dell’anno quando le energie sono nascenti. Poi ci sara il tempo per
il ripasso, che deve essere un’attivita ricorrente e velocissima. Questa
sezione si apre e si chiude con il pulsante in basso.
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Tempistica — videata generale

©000000000000000000000000000000000000000060000060

1

EdBAE

Per ogni mese dell’anno scolastico sono indicati gli esercizi del software
(e del libro) che & consigliabile proporre agli alunni.

Tempistica — mese di marzo

©000000000000000000000000000000000000000060000060
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Calcolo mentale

Il calcolo mentale, per la sua importanza, & il primo compito impe-
gnativo dell’anno. Va esercitato quotidianamente fino a diventare una
passione.

Lo schermo, grazie alla lente, permette di focalizzare I’attenzione su
un’operazione alla volta.

Si suggerisce di rimandare per alcune volte la compilazione scritta
nel libro.

Esercizio

Calcolo mentale: addizioni
sie J| Preiami | P on Y o e J|_tinare

EHAEBABR

Calcolo scritto

Nelle operazioni del calcolo scritto Iattenzione si sposta sulle proce-
dure, ma non per questo I'attenzione deve essere da meno. Perché,
per eseguire una divisione, bisogna superare i livelli consueti di
elaborazione mentale, altrimenti si fallisce. Lo schermo si limita alla
presentazione dell’esercizio che verra poi risolto piti agevolmente sulla
lavagna di ardesia.

11 filmato a disposizione rende piu chiari i vari procedimenti.
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Esercizio

©00000000000000000000000000000000000000000

egui direttamente) E
s JPerieotsst]| ceater J| T [l Perimarea] iree Jfrocnicased]

Problemi

I problemi andranno studiati velocemente, uno per uno, lontano dalla
preoccupazione della compilazione scritta o della trascrizione sul
quaderno.

Esercizio

©00000000000000000000000000000000000000000

i con le immagini

o |

r,_w “““
S8 86|

CEIEER

\..___?___/
Quanto costano i prodoii cerchiati in rosso?

1260

e e
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Esercizio

©0000000000000000000000000000000 ¢

(@@ eroblemi conil testo

3 pacchi di pasta costano 3,40 euro.
3 pacchi di riso costano 3,60 euro I'uno.

Qual & il prezzo totale?

Conta all’inizio trovare il risultato esercitando tutta la propria fantasia
e immaginazione.

Successivamente si prestera attenzione alla stesura del procedimento
con il linguaggio formale della matematica, cioe con le operazioni
scritte, ben sapendo che i procedimenti mentale e scritto sono diversi.

Euro, frazioni e decimali

Procedere velocemente facendo rilevare le corrispondenze tra i vari
linguaggi come si trattasse di giochi.

Riprendere gli esercizi per dare il tempo di sedimentare gli
apprendimenti.
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Esercizio

0000000000000 000000000000000000000000

@ Eeuro, numeri decimali, frazioni decimali e percentuali E1 ]
(=5 F’Im@ﬂ‘-mmmw?——m

Colora.

BOQ

1,20

Numero decimale

Problemi con frazioni

Privilegiare I"aspetto della scoperta personale lasciando che siano gli
alunni a rilevare analogie e differenze, ad esempio tra problemi diretti

Esercizio

0000000000000 000000000000000000000000

Eja:

u’il——m

Giovanni ha speso 640 € per |'offitio

- ciog 2/5 dello stipendio.
i Qual il suo intero stipendio?

(E O]
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e indiretti. Considerare che di tutto il percorso contano alcune semplici

intuizioni.

Misure

Curare la velocita. Nascondere, se serve, la scala delle marche con un
rettangolo preso dalla rana (tendina di Easy LIM).

Esercizio

®000c00000000000000000000000000 000

Problami o Grafici Parimatroll  Ares
a P A km hm dom m dm mm
= | B8E0000
: u7
7 kl‘l‘ll‘l’l‘l mmdmcmmrn
fragem -
ﬁ AR Iy g it
I'I'n mm
Yo} MT?%@EH ________________ hm
kl'l'lh'n mmdmcmmm
'_"T"i?i"ﬁ"_"_"_'
E B 5

Far notare come la mascherina contrassegni la marca a sinistra della
virgola. Svolgere ¢gli esercizi alla LIM, prima oralmente e poi, una

volta sicuri, nel libro.

16 © 2012, Matematica al volo in quarta con la LIM, Erickson



Esercizio

®000c0000000000000000000000000000000

Eﬂ Equivalenze: misure di capacita

In questa sezione scorrere i problemi velocemente per mettere in luce
solo il procedimento. In altre rivisitazioni sostare sui problemi che
rimangono incerti. Lasciare il calcolo scritto alla fase finale sul libro.

Esercizio

®000c0000000000000000000000000000000

Eﬂ Prezzo e misura (procedure facilitanti)
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Percentuali

Considerare che questi problemi anticipano gli argomenti di classe
q P P g 2

quinta. Quindi procedere senza attendere che tutti gli alunni raggiun-

gano una sicura padronanza.

Esercizio

®000c0000000000000000000000000000000

M Percentuali e prezzo

Gl

prezzo da sconfare: 150 €
sconto del 20 %

‘sz"*
NI

Qual & il prezzo scontalo?
1 op.
2 op.

Gl O)

Grafici

Mostrare come i grafici rispondono al bisogno di «dare immagine» ai
dati numerici. Svolgere collettivamente gli esercizi per dare la possi-
bilita di riflettere insieme sull’andamento del grafico.
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Esercizio

0000000000000 000000000000000000000000

m Rappresentazione con i grafici ET !
b J_ 5 ] Prevami ) s

| indogine i colori dalla Cosmisci | grafico @ colonne an i eolori,

 Campiona 200 aulo

o 100
sl 10 % w0
bionche M= % ;.:
nere &0= % g B0
by 0= * 50

%
p
I

.‘am_‘-ﬂmmmu’ﬁl_m

3% Comeletol grofcn

automabili che passano
davant alla scucla.

Problemi finali

Esaminare sullo schermo queste situazioni per chiarire il linguaggio,
poi delegare il lavoro di soluzione al lavoro individuale o di gruppo.

Esercizio

0000000000000 000000000000000000000000

@@ eroblemi finali

ER O]

410 Hotel Miramare Pagano il 30 % -
Una fomiglia sta programmando una sefimana

di vocanza in hotel.

]
¢ | 1ue figh pogano closcuro d 30%.

|@nddlpoguwu|glaw90€l‘wo Mena coleoloro § 30% di90 €

Viers coleclata ko spesa di entrombi | Viena coloolora o spesa dei dus figh n
i geniar in un gioms | e gioma
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Perimetro e area
Passare in rassegna i vari problemi per una migliore focalizzazione delle
consegne, poi lasciare al lavoro individuale I’espletazione del compito.

Esercizio

®000c0000000000000000000000000000000

M Geametria |ntut1.fa il penmetro

Quanto misura il perimetro di questo campo di

° o | calestto?

Esercizio

®000c0000000000000000000000000000000

7cm

Quanti em? misura la superficie colorata?
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Cornicette

Utilizzare lo schermo grande per rivedere e provare i percorsi.
Ripetere varie volte le proposte nei momenti liberi per automatizzare
i procedimenti. Far colorare a piacere.

Al clic sul pulsante «Play« in basso, si avvia ’'animazione del tratteggio
della cornicetta, fino al risultato finale.

Esercizio

©00000000000000000000000000000000000¢

M Disegni per abbellire il quaderno E] i
et N J[ Presiomi | P i Il oo Wb isurs WPercomtusi )| drafici J| Ty f Parirsctre]
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Come usare Easy LIM

Presentazione

Easy LIM & un applicativo presente nei vari software della collana «Ma-
teriali e strumenti per la LIM». Grazie a questo strumento & possibile
trasformare, personalizzare, destrutturare, semplificare e adattare il
materiale didattico multimediale contenuto nel CD-ROM.

Il software infatti pud essere presentato e utilizzato da tutta la classe
o0 a piccoli gruppi seguendo il percorso didattico e le attivita pro-
poste, oppure & possibile «intervenire» sul percorso e sulle videate
attraverso le funzioni dello strumento.

Easy LIM permette una duplice modalita di lavoro nell’applicativo
e sull’applicativo. Lavorare «nell’applicativo» significa usarlo come
di consueto: se siamo all’interno di un software o di un file Microsoft
Word si trattera di poter scrivere e lavorarci. Lavorare «sull’appli-
cativo» significa invece lavorare su un piano diverso da quello dello
specifico file o software sottostante. In questo caso & come avere a
che fare con un’immagine del programma sottostante. Si potranno
ad esempio effettuare «annotazioni», scrivere o marcare con un evi-
denziatore, ma senza modificare il ﬁle sottostante. IJazione avviene
su un piano diverso da quello dell’applicativo.

Il comando per passare da una modalita all’altra deve essere intenzio-
nalmente impartito attraverso la selezione dell’icona «Puntatore», per
utilizzare il software, o delle altre icone per aggiungere note, ritagliare
immagini, ecc.

Si tratta quindi, in questi software, di imparare a gestire e utilizzare
due diversi piani di lavoro: quello di Easy LIM con le sue funzionalita
e quello specifico del software Erickson lanciato.

Per attivare Easy LIM & sufficiente premere quest’icona:

Icona «rana» Easy LIM: al clic su questo pulsante
viene visualizzata la palette degli strumenti per LIM. Per
chiudere la palette basta cliccare sul pulsante con la «X»
contenuto al suo interno, mentre & possibile trascinarla e
spostarla sul monitor toccando la sua area verde.

Gli strumenti di Easy LIM

Puntatore: con questo pulsante selezionato si & nella modalita
«applicativo». E possibile quindi utilizzare le funzioni del software
cliccando sui pulsanti corrispondenti, trascinare cartellini e gli altri
materiali presenti.
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Matita: una volta attivata, & possibile utilizzare lo strumento per dise-
gnare e interagire con il dito sul software o sul foglio con gli appunti di
lavoro. Si pud scegliere tra 8 colori e 3 tratti di spessore; per impostarli
basta selezionarli dalla palette. Attivata questa modalita compare una
cornice arancione per chiarire che si lavora «sull’applicativo».

Evidenziatore: evidenzia sull’applicazione e sul «Foglio di lavoro»
quanto viene selezionato con il dito. Si pud scegliere tra 6 colori e 3
tratti di spessore; per impostarli basta selezionarli dalla palette.

Gomma: cancella i tratti fatti con la matita; & possibile impostare 3
diversi spessori del tratto, oppure cancellare tutto quanto & stato fatto
sulla videata.

Cattura immagine (screenshot dello schermo intero, rettangolo o a
mano libera): consente di catturare tutta la videata, una porzione di
schermo di forma rettangolare o di fare una selezione a mano libera e di
salvare 'immagine che compare a video. Una volta salvata I'immagine
o la porzione di immagine & possibile incollarla nell’applicazione, sul
«Foglio di lavoro» o in esterno (ad es. in Word).

Tendina: apre un rettangolo che funziona come una tendina per co-
prire i contenuti; la tendina & ridimensionabile ed & possibile anche
personalizzarne il colore. Ogni volta che si clicca questo pulsante
viene creata una tendina. Per manipolarla & necessario ricordarsi di
deselezionare la funzione premendo il pulsante «Puntatore».

T: consente di inserire una casella di testo. E sufficiente creare con il
dito I’area di lavoro e poi digitare al suo interno il testo con la tastiera.

Tastiera: attiva una tastiera per digitare dei contenuti all’interno
dell’applicazione o all’interno della casella di testo (creata con il
pulsante «Testo»).

Occhio di bue: serve a illuminare solo la porzione circolare della
videata che si desidera (come il cercapersone utilizzato nei teatri),
mentre tutto il resto rimane oscurato. I possibile scegliere tra 3 dimen-
sioni la porzione circolare da illuminare e selezionare la percentuale
(3 impostazioni) di oscuramento del resto della videata.

Foglio di lavore: apre un foglio bianco (di cui si possono modificare
le dimensioni) su cui & possibile serivere e incollare immagini. Chiu-

dendo il foglio di lavoro con la «X» in alto a destra, le modifiche fatte
verranno mantenute alla riapertura.
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Occhio di bue Puntatore

Matita

Evidenziatore

Testo -
Foglio di
lavoro

Tendina Gomma

Cattura immagine

Incolla: & possibile incollare dall’esterno un testo o

r un’immagine selezionata, utilizzando questo pulsante
posto sulla sinistra della videata o sulla sinistra del «Fo-
glio di lavoro».

Salvataggio del lavoro svolto

Per salvare il lavoro svolto (oggetti oppure testo) si deve usare la fun-
zione principale di «Cattura immagine» @J. Una volta salvato, il file
.png non sara pitt modificabile. Per salvare come livello unico tutta la
videata o parte di essa con lo sfondo e gli oggetti o i testi aggiunti, si
devono utilizzare le funzioni @} e ® sempre in «Cattura immagine».

Note operative

— Per il corretto funzionamento di Easy LIM & necessario chiudere
altri eventuali software di gestione della lavagna interattiva.

— Ricordarsi sempre di selezionare il pulsante «Puntatore» per utiliz-
zare ’applicativo.

— Si possono manipolare gli oggetti creati, se con la palette aperta non
¢’ nessun pulsante selezionato (nemmeno il pulsante «Puntatore»).
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Intorno all’oggetto creato apparird una cornice con una freccia
curva per ruotarlo, un pulsante rosso con una doppia freccia per
ridimensionarlo e un pulsante verde con cui sara possibile: copiare,
tagliare, duplicare, salvare o eliminare I'oggetto.

Una volta creato un oggetto & possibile duplicarlo o copiarlo e incol-
larlo. Nel primo caso I'oggetto/I'immagine manterra la trasparenza,
mentre nel secondo caso, 'immagine, dopo essere stata copiata
(cliccando sul pulsante verde) potra essere incollata (cliccando sul
pulsante corrispondente) ovunque, ma avra uno sfondo bianco.

La casella di testo & ridimensionabile e con la «X» la si trasforma
in un oggetto manipolabile. Per tornare alla casella editabile basta
toccare due volte il riquadro corrispondente.

Per incollare un’immagine sul «Foglio di lavoro» bisogna utilizzare
il pulsante corrispondente posto vicino al pulsante «X».
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