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Installazione e avvio del CD-ROM

Per usare il CD-ROM su computer Windows, assicurarsi che la propria
macchina soddisfi i requisiti di sistema riportati in copertina.

Awvio automatico

1. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.
2. Non premete nessun tasto. Il programma partira automaticamente (il
tempo medio & di 25 secondi).

Awio manuale

. Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.

. Cliccate su Start/Avvio.

. Cliccate su Esegui.

. Digitate D:\AVVIOCD.EXE (dove D indica la lettera dell’unita CD-
ROM) e premete «Ok». In alternativa, premete il pulsante «Sfoglia»,
scegliete 'unita CD-ROM nel campo «Cerca in» e fate doppio clic sul
file «AvvioCD».

5. Passate alle voce «Installazione del programma».

=0 DN

Installazione del programma

Con i sistemi operativi Windows XP o Windows Vista & possibile installare

Papplicazione in due modalita:

1. Lapplicazione pud essere installata e utilizzata da tutti gli utenti che
accedono al computer. Per poter fare questo tipo di installazione, I'utente
deve avere i diritti di amministratore.

2. Lapplicazione pud essere installata e utilizzata da un solo utente.

Linstallazione del programma puo essere di due tipi:

— installazione automatica, ovvero il programma si autoinstalla;

— installazione personalizzata, in cui 'utente pud scegliere la cartella in cui
installare il programma.

Con Windows Vista all’inserimento del CD-ROM potrebbe comparire una
finestra denominata «Controllo dell’account utente» che chiede conferma
prima di installare il programma. Selezionare I'opzione «Consenti». A que-
sto punto partira I'installazione Erickson. Se non disponete di un account
utente con privilegi di amministratore prima di proseguire verra chiesto
di inserire la password di amministratore. Se non disponete di questa
password non sara possibile proseguire con I'installazione.

Leggimi

Per ulteriori informazioni, consultare il file «Leggimi» presente nella fine-
stra di avvio o visualizzarlo, cliccando su «Risorse del computer», cliccare
Iicona CD-ROM, dal menu «File», selezionare la voce «Esplora», fare
doppio clic sul file «Leggimi».
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Introduzione
di Carlo Scataglini

Lo studio delle Scienze offre la possibilita ai bambini e ai ragazzi di
riflettere in maniera operativa sui fenomeni che fanno parte della vita
quotidiana di ciascuno di noi. Questa importante caratteristica fa delle
Scienze una disciplina attiva e dinamica che, per nessuna ragione,
deve essere presentata esclusivamente come un insieme di nozioni e
definizioni da imparare. Attraverso le domande, le osservazioni dirette
che si possono condurre, la ricerca di materiali e informazioni che si
possono reperire agevolmente grazie a molti strumenti disponibili, &
possibile oggi rendere lo studio delle scienze piacevole e stimolante
per gli studenti di ogni ordine di scuola.

11 software Scienze facili 2, atiraverso un percorso coinvolgente e va-
riegato, intende guidare gli alunni della scuola primaria e secondaria
verso un apprendimento significativo degli argomenti di Scienze. In
particolare, vengono proposte le informazioni riguardanti: la materia
e le sue proprietd; ’acqua, ’aria e il suolo; le forze, il lavoro e il moto
dei corpi; la pressione, il peso specifico e le forze nei fluidi; ’energia,
Pelettricita e il magnetismo; il suono e la luce; la crosta terrestre, la
sua storia e le sue trasformazioni; la Terra e il Sistema Solare.

A guidare gli alunni nei vari percorsi & Gaia, un’«insegnante-scienzia-
ta» competente e simpatica che, passo dopo passo, spiega con chiarezza
quali sono le attivita da svolgere e le modalita di navigazione del CD-
ROM. Ciascuna delle otto sezioni tematiche si sviluppa in modo pro-
gressivo, nel tentativo di fornire validi organizzatori anticipati rispetto
alle informazioni contenute in ogni capitolo. Questo & anche lo scopo
dei laboratori, nei quali insegnante e studenti si pongono una serie di
domande su un determinato tema e svolgono attivita pratiche o piccoli
esperimenti ad esso riferite. Il laboratorio, pertanto, ha lo scopo di in-
trodurre gli studenti nell’argomento trattato e di stimolarne la curiosita
e la motivazione verso la ricerca delle informazioni. In esso, inoltre,
vengono presentate attivita facilmente riproducibili in classe.

Ogni sezione, oltre al laboratorio, comprende anche: una idea principale
di partenza, nella quale si espone, in forma estremamente sintetica, il
contenuto della sezione; una mappa concettuale logica sull’argomento,
con 1 principali concetti chiave che saranno svﬂuppatl nel testo; due
testi diversi, uno base e uno sintetico, illustrati con immagini a colori,
contenenti le informazioni dettagliate relative agli argomenti trattati;
una scheda informazioni riepilogativa dell’argomento. Ciascuna se-
zione, inoltre, comprende due serie di verifiche, calibrate in maniera
adeguata rispetto al tipo di testo al quale sono riferite (livello base
oppure facilitato). Alcuni tipi di verifiche possono essere personalizzate
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e create direttamente dall’insegnante in base alle abilita, alle cono-
scenze e alle esigenze educative dei singoli alunni. Vengono suggeriti
infine alcuni argomenti per le ricerche personali degli studenti, che
essi stessi possono comporre direttamente all’interno del programma.
Per realizzare le ricerche, il software infatti mette a disposizione uno
specifico strumento di lavoro che consente di scrivere, formattare il
testo, stampare, disegnare, importare e modificare le immagini, colle-
garsi a Internet e cercare le informazioni tramite i principali motori di
ricerca, scaricando testi e immagini direttamente sul foglio di lavoro
del programma. E possibile aggiungere un numero pressoché illimitato
di argomenti sui quali svolgere ricerche.

Tutte le indicazioni fornite dal personaggio guida Gaia sono fruibili
anche dagli alunni con problemi di udito attivando nel login o nella
parte gestionale ’opzione «Attiva istruzioni scritte», che permette di
leggere le istruzioni orali all’interno di appositi fumetti. Nello stesso
tempo, se si ha gla installata la «Sintesi vocale Silvia» (Erickson), le
idee prmCIpah e 1 testi possono essere ascoltati attraverso I’ apposito
pulsante «Silvia».

Il CD-ROM Scienze facili 2 presenta quindi un approccio particolar-
mente stimolante per gli studenti, la cui attenzione, molte volte, non
riesce ad essere catturata dai normali percorsi didattici proposti dai libri
di testo. Molti, infatti, considerano le Scienze una disciplina difficile
per la mole di informazioni da comprendere e memorizzare. In questo
programma, la maggior parte delle informazioni fornite nei testi sono
riconducibili e collegabili ai disegni inseriti nelle strisce illustrate,
con grande facilitazione per la comprensione e I'assimilazione dei
concetti. Ciascuna illustrazione, infatti, al clic sul numero corrispon-
dente, «apre» il relativo testo di descrizione e approfondimento, con
la possibilita di stamparlo.

Questo software, quindi, possiede la caratteristica della completezza
delle informazioni di carattere scientifico, alle quali unisce la facilita di
navigazione e di comprensione degli argomenti trattati e un’accattivante
veste grafica, che ne fanno uno strumento utile per tutti gli alunni della
classe, sia per chi non ha problemi nello studio, sia per chi ha difficolta
scolastiche, scarso coinvolgimento o disturbi dell’apprendimento.
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Guida alla navigazione

Login

Per accedere al programma & necessario innanzitutto registrarsi con
un nome. LJalunno deve scrivere il proprio nome nell’apposito riquadro
o selezionarlo dalla lista dei nomi. Per scorrerla si possono usare le
due frecce a lato. Quindi deve cliccare il pulsante verde «Entra» per
entrare e iniziare le attivita.

Per attivare le vignette contenenti le istruzioni scritte, basta cliccare
il pulsante «Attiva istruzioni scritte» e per disattivarle & sufficiente
cliccare «Disattiva istruzioni scritte». Per continuare la lettura dei
testi, si clicca sulle vignette con il mouse.

Per accedere alla parte gestionale contenente le statistiche, le opzioni e
la sezione per creare e assegnare gli esercizi personalizzati, si clicca il
pulsante «Gestionale» o si preme la combinazione di tasti «Ctrl+o».

Login: registrazione di un nuovo utente

e000c000000000000000000000000000 00

Digita il tuo nome o Clicca qui per accedere
selezionalo dalla lista al gestionale

Chiara

Eva
Enrico
Alessandro

Simone

Attiva
istruzioni
scritte

Clicca qui per Clicca sul pulsante
vedere le istruzioni «Entra» per entrare
scritte nel menu
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Per visualizzare la guida breve e la guida estesa PDEF, si deve cliccare
il pulsante «Guida». Per uscire dal programma, si clicca il pulsante
«Esci» in alto a destra e si conferma.

Menu

Dopo aver inserito o selezionato il nome nel login e cliccato «Entra»,
si accede al menu principale, dove sono presenti gli elementi di ac-
cesso alle varie sezioni, descritti dal personaggio guida, 'insegnante-
scienziata Gaia:

Menu: scelta delle afttivitd

e00cc0000000000000000000000000000

Sottosezioni 8 sezioni

1. LA MATERIA E LE SUE PROPRIETA

{ Spiega pulsanti J [ Personalizzati J { Le mie ricerche J ( Attestato ]

a) 8 sezioni con l'icona corrispondente:

1. La materia e le sue proprieta

2. Acqua, aria e suolo

3. Le forze, il lavoro e il moto

4. La pressione, il peso specifico e le forze nei fluidi
5. Lenergia, I'elettricita e il magnetismo

6. Il suono e la luce
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7. La crosta terrestre, la sua storia e le sue trasformazioni
8. La Terra e il Sistema solare

Al clic su ciascuno di essi, sulla lavagna appaiono le varie sottosezioni
di approfondimento: Idea principale, Mappa concettuale, Laboratorio,
Testo, Scheda informazioni e Verifiche. Al clic su Testo e su Verifiche
& possibile scegliere il livello base (standard) o il livello facilitato (sin-
tetico). Per ogni sottosezione «visitata» appariré una spunta accanto
al titolo nel menu. Dall’elenco degli esercizi di verifica & possibile
scegliere quello da cui iniziare.

b) Carta e penna (Le mie ricerche)

Per ampliare ulteriormente i contenuti delle singole sezioni con testi
propri, contributi originali o materiali estratti da altre fonti, I'alunno
ha la possibilita di inserire nuovi testi corredandoli con immagini
importate da altri programmi o disegni realizzati con gli strumenti in-
tegrati nell’dpphcdmone E anche presente una lista di titoli suggeriti
per ogni sezione.

¢) Riquadro con la «P» (Esercizi personalizzatt)

Se nella parte gestionale sono stati creati e assegnati all’alunno degli
esercizi personalizzalti, questi saranno visualizzabili al clic sulla lettera
«P» in basso. Se non ce ne sono, il riquadro & disattivo.

d) Lente con «?» (Spiega pulsanti)

Al clic sulla lente in basso a sinistra si apre la videata con la spie-
gazione delle funzioni dei pulsanti e della navigazione all’interno del
programma. La videata & stampabile.

e) Rotolo di pergamena (Attestato)

Lattestato viene sbloccato al superamento del 100% degli esercizi.
Nella parte gestionale & possibile selezionare I'opzione che lo renda
liberamente accessibile in qualunque momento della navigazione.
Lattestato & personalizzato per ogni utente e pud essere stampato.

f) Lorologio (Ultimo svolto)

Al clic sull’orologio in basso a destra ’alunno puo riprendere ’atti-
vita direttamente dall’ultima verifica svolta nella sessione di lavoro
precedente.

g) Pulsante «X»

Al clic sul pulsante «X» in alto si ritorna alla videata del login.

© 2008, Scienze facili 2, Erickson
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Tasti di scelta rapida

Il programma consente agli utenti di utilizzare una com-
binazione di tasti in alternativa al clic del mouse sui
pulsanti presenti nelle videate.

FUNZIONI DEL PROGRAMMA/PULSANTI COMBINAZIONE DI TASTI

Generali
Personaggio guida Ctrl + Barra spaziatrice
Esci/Chiudi Ctrl + x
Esci dal software si/no s/n
Login
Entra Invio
Seleziona utente Frecce alto/basso
Gestionale Cirl + 0
Guida Fl
Chiudere guida Crl +x
Scorrere su/giu Frecce su/giou
Guida pdf Fl
Menu
Ultimo svolto Cirl +u
Spega pulsanti Fl
Attestato Cirl+a
Esercizi
Ho finito Ctrl + Invio
Avanti/indietro Ctrl + Frecce avanti/indietro
Stampa F10
Azzera Ctrl+a
Guide del gestionale
Aprire F1
Chiudere Ctrl + x
Scorrere su/giu Frecce su/giu
Carattere pi0 grande Tasto A (Shift + a)
Carattere pil piccolo Tasto a
Stampa F10
Le 8 sezioni

Al clic su ciascuna delle 8 icone nel menu, corrispondenti alle 8 sezioni

in cui si suddivide il programma, si aprono le seguenti sottosezioni:

— Idea principale: presenta una breve anticipazione dell’argomento
trattato; se 'utente possiede la «Sintesi vocale Silvia» (Erickson),
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qui & possibile attivarla e ascoltare I’audio che legge quanto appare
avideo. Al clic sull’icona delle opzioni («chiave inglese», in basso),
& possibile impostare il carattere e la dimensione del testo, nonché
il volume e la velocita di lettura. La videata & stampabile.

— Mappa concettuale: presenta lo schema delle principali informazioni

Mappa concettuale

5. UENERGIA, L’ELETTRICITA E IL MAGNETISMO MAPPA CONCETTUALE @
" PERMETTE CHE -/, . REALIZZATO DA UNA FORZA CHE PR(
> o1 compia N el 10 SPOSTAMENTO DI UN CORP:

AN FENOMEN]

SI DISTINGUE ELETTRICI

> ENERGIA

» A wosm/
FENOMEN!
o NI R MAGNETICI

PR/IV{J/PID D

ST~amm=m
1

> £ REGOLATA DAL \)

sull’argomento, & scorribile con le frecce in basso ed & stampabile.

— Laboratorio: per ciascuna sezione & presente un laboratorio specifico
con la spiegazione e la dimostrazione di un esperimento introduttivo
all’argomento. Linsegnante Gaia e 4 alunni svolgono esperienze sem-
plici ma coinvolgenti, facilmente riproducibili anche nell’ambiente
scolastico reale. Mentre I'insegnante spiega, i suoi alunni discutono,
pongono domande congruenti e in essi gli utenti del programma
potranno facilmente identificarsi. In questa parte & presente un
pulsante di «Stop» del filmato e di «Riavvio», per ripartire dall’inizio
della scena; le scene procedono automaticamente, ma & possibile
anche scorrerle con le frecce sottostanti. Se attivate, anche qui sono
presenti le vignette con i dialoghi scritti.

— Testo: : al clic su Testo & possibile scegliere il «Livello base» o il
«Livello facilitato», corrispondenti allo stesso percorso ma con testi
un po’ diversi. Per ciascuna sezione viene presentata una strisciata
scorribile con le frecce o con il cursore in basso o con il mouse, e al
clic su ogni numero nelle immagini si apre il testo esplicativo. Nel
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riquadro del testo & possibile aprire le opzioni («chiave inglese») per
scegliere il carattere e la dimensione del testo (qualora i caratteri
risultassero tagliati si consiglia di aumentare o diminuire il corpo)
e, se ¢ installata la «Sintesi vocale Silvia», il volume e la velocita
di lettura. [ testi in ciascun riquadro sono stampabili (sono presenti
anche nella cartella «Testi» del CD-ROM).

— Scheda informazioni: contiene le informazioni riepilogative dell’ar-
gomento, & scorribile con le frecce in basso ed & stampabile.

Testo e immagini (sezione 3)

3. LEFORZE, IL LAVORO E IL MOTO TESTO £3)

PRIMA LEGGE DEL MOTO

TEMPO E VELOCITA
co 7
(¢ e, ¥ ¥

(@]

LE LEGGI DEL MOTO

I moto dei corpi, come abbiamo gia detto, &
contraddistinto da particolari elementi che ne

i le ist iali. Nello
slesso tempo, esso segue delle regole specifiche,
che vengono chiarite nelle cosiddette tre leggi del
moto. Proviamo ad analizzarle servendoci di alcuni
esempi concreti.
La prima legge del moto puo essere facilmente

aun' i che pud

| capitare di frequente. Se ci troviamo in piedi suun @
autobus in movl‘menlqle. all'lmprovvls_o, il me_zzn §u m

| laboratori

I titoli dei laboratori sono i seguenti

1. «La materia: tanti modi di essere e di cambiare»: dopo una distinzio-
ne tra materia organica e inorganica, vengono formati dei miscugli
e dimostrato Ieffetto delle calamita che separa la polvere di ferro;
per separare ’acqua e il terriccio viene usato invece un colino e
per separare ’acqua e il sale viene fatta evaporare 'acqua in un
pentolino su un fornelletto elettrico.

2. . «A caccia dell’aria»: dopo aver dimostrato I'esistenza dell’aria
con una girandola, gli alunni provano a deformare una bottiglia di
plastica con il tappo e senza; quindi appendono a una gruccia un
palloncino sgonfio, da un lato, e gonfio, dall’altro lato, per dimostrare
che la «bilancia» pende verso il palloncino gonfio e che quindi
P’aria ha un peso.

14  © 2008, Scienze facili 2, Erickson



3. «Chi & il pit forte?»: prendendo spunto dal gioco del tiro alla fune
e dallo spostamento di una lavagna luminosa, vengono spiegate e
rappresentate le forze. Vengono fatte poi tre dimostrazioni di leve:
con le forbici (leve di prlmo genere), con uno schiaccianoci (di
secondo genere), e con le plnze per il ghlaccm (di terzo genere).

4. «Chi galleggia e chi affonda: ¢’e forza nei fluidi?»: gli alunni immer-
gono a turno alcuni oggetti in due vaschette piene d’acqua facendo
le previsioni sul loro galleggiamento, anche dopo averne verificato
il peso su due bilance; seguono un esperimento a dimostrazione del
principio di Pascal, con una bottiglia bucherellata piena d’acqua, e
del principio dei vasi comunicanti.

Materiali per un esperimento in laboratorio (sezione 4)

4. LA PRESSIONE, IL PESO SPECIFICO E LE FORZE NEI FLUIDI LABORATORIO

5. «Costruiamo un circuito elettrico»: dopo aver dimostrato come un og-
getto si carica negativamente (penna e panno di lana), viene proposta
agli alunni la costruzione di un circuito elettrico, posizionando via
via su una tavoletta di legno, una pila, una lampadina, un interruttore
fatto con due chiodini e filo di ferro, e il filo elettrico con 1 morsetti:
al contatto dei due chiodini la lampadina si accende!

6. «Occhi e orecchie aperti! Alla scoperta dei segreti del suono e della
luce»: viene riprodotto I'esperimento di Boyle, con due sveglie inse-
rite in due campane di vetro, a una delle quali & stata tolta I’aria, e
vengono osservati gli effetti di corpi trasparenti, opachi e traslucidi
davanti a una sorgente luminosa. Infine viene proposto il semplice
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esperimento della rifrazione della luce con una cannuccia immersa
in un bicchiere d’acqua.

7. «La crosta terrestre, quante trasformazioni sotto i nostri piedi!»: gli
alunni costruiscono con la plastilina un modello dell’interno della
Terra, poi analizzano una roccia magmatica, una roccia sedimentaria
e una roccia metamorfica, simulano lo spostamento di due placche
e il corrugamento della crosta terrestre con gli strati di plastilina
e due blocchetti di legno; infine rappresentano su un cartellone le
forze endogene ed esogene.

8. «Tutto ruota... intorno al Sole»: con I'aiuto di una lampada e di
un mappamondo vengono spiegati il movimento di rotazione e di
rivoluzione della Terra. Quindi gli alunni dispongono i cartellini
delle quattro stagioni al posto corretto sul cartellone e poi i nove
pianeti del Sistema solare, lungo le singole orbite, ragionando sulle
loro posizioni.

Fase della costruzione di un circuito elettrico (sezione 5)

e000c0000000000000000000000000000 00

5. UENERGIA, L'ELETTRICITA E IL MAGNETISMO LABORATORIO

Verifiche

Al clic su «Verifiche» si apre I'indice; la spunta verde indica le verifiche
gia svolte, quella blu le verifiche da fare. Al termine di ogni verifica si
clicca «Ho finito» per verificare il proprio lavoro. E possibile annullare
le risposte date (clic su «Azzera») e stampare la videata. Al clic sulla
X in alto a destra si torna all’indice.
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Anche per le verifiche & possibile scegliere tra livello base e livello
facilitato. In questo caso le verifiche sono una per tipologia, mentre
nel livello base sono una o due (una & sempre in comune con il livello
facilitato, per cui svolgendo quest’ultimo e poi passando al livello base,
nell’indice delle verifiche apparira la spunta su quelle gia fatte).

Le tipologie di esercizi sono:

1. Collega il testo all’immagine (1)

Si posiziona il cartellino con la didascalia esatta sotto I'immagine
corrispondente. Sono presenti 3 cartellini in pitt come distrattori.

Collega il testo allimmagine

5. UENERGIA, L'ELETTRICITA E IL MAGNETISMO VERIFICHE £3)

o

Ve
——

Nell'atomo sono presenti
protoni, neutroni ed
elettroni.

| fulmini sono determinati

dal passaggio di cariche
elettriche da un corpo

all'altro.

Alcuni corpi possono

essere magnetizzati per
strofinio, per contatto o per
induzione.

AZZERA

2. Collega la domanda alla risposta (1-2)
Si posiziona il cartellino con la risposta esatta sotto la domanda cor-
rispondente.

3. Vero o falso (1-2)

Si clicca la crocetta Vero o Falso per ciascuna affermazione.

4. Inserisci le parole mancanti (1)

Si posiziona ciascuna definizione al posto giusto all’interno dell’im-
magine.

5. Inserisct le parole mancanti (1)

Si posiziona ciascuna parola al posto giusto all’interno del testo.
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6. Risposte multiple (2-4)
Si clicca il quadratino corrispondente alla risposta esatta fra 3 pro-

Inserisci le parole nellimmagine

2. ACQUA, ARIA E SUOLO VERIFICHE

Risposte multiple

1. LA MATERIA E LE SUE PROPRIETA VERIFICHE

———————
La materia puo essere distinta in . organica e solida
. liquida e inorganica
m organica e inorganica
—————

1 corpi liquidi hanno . una forma propria

m la forma del recipiente che li contiene.

. tutti la stessa forma

La forza di coesione dei solidi & m superiore a quella dei liquidi
. inferiore a quella dei gas

I vovale a auelia ei iauidi o deigas

B g ‘HU 7
ALZERA Finmn QY
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Le mie ricerche

Sezione di scrittura

Dopo aver digitato il titolo della ricerca o averlo selezionato dalla lista

«Titoli suggeriti», si clicca il pulsante «Visualizza» per accedere alla

videata in cui possono inserire dei testi, scrivendoli, copiandoli o

importandoli da un altro programma.

Per digitare un testo, si possono utilizzare gli strumenti presenti nella

barra in basso:

— carattere: per scegliere la font preferita;

— stile: per avere la parola selezionata in versione normale (N), grassetto
(G), o corsivo (C);

— dimensione: per aumentare o ridurre la dimensione dei caratteri;

— colore: per scegliere il colore delle scritte.

Il pulsante con la freccia permette di annullare 'ultima operazione

compiuta.

Nella barra in alto sono presenti i pulsanti per editare il testo:

— taglia: per tagliare il testo selezionato;

— copia: per copiare il testo selezionato;

— tncolla: perincollare il testo selezionato (con il procedimento «taglia
+ incolla» e «copia + incolla» si perde lo stile dei caratteri);

— gomma: per cancellare il contenuto della videata.

Creazione di una ricerca

©ec000c000000000000000000000000

LE MIE RICERCHE
@«

Il Sistema Solare

Il Sistema solare & un sistema planetario costituito da corpi celesti mantenuti in orbita dalla
forza di gravita attorno al SOle. E costituito dai pianeti (€ le loro 165 lune conosciute), e da
nualche decina di migliaia di asteroidi, di comete e da miliardi di corpi minori

pianeti sono: Mercurio, Venere, Terra, Marte...
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Nella barra a destra sono presenti i pulsanti:

— disegna: per accedere alla videata in cui & possibile creare o impor-
tare un’immagine da inserire nel testo;

— web: per accedere a Internet Explorer e fare ulteriori ricerche;

— guida: per aprire la guida scritta;

— salva: per salvare il testo;

— stampa: per stampare.

Per copiare un testo da un altro programma basta utilizzare il proce-
dimento di «copia + incolla», usando il tasto Windows per spostarsi
da un’applicazione all’altra.

Sezione grafica

A questa sezione si accede cliccando il pulsante «Disegna» presente

nella videata «Scrivi».

Gli strumenti grafici presenti a sinistra sono:

— barattolo: per riempire di colore gli spazi chiusi del disegno o dell’in-
tero foglio;

— matita: per disegnare all’interno del foglio;

— contagocce: per selezionare un colore all’interno del disegno e ripro-
durlo uguale;

— gomma: per cancellare parte del disegno o tutto;

— linea tratteggiata: per selezionare la parte di disegno che si intende
riprodurre;

— A maiuscola: per inserire scritte nel disegno;

— quadrato: per inserire un quadrato nel disegno;

— cerchio: per inserire un cerchio nel disegno;

— linea retta: per tracciare con precisione linee rette;

— livelli: 5 livelli per creare gli sfondi delle immagini;

— tratto: per scegliere lo spessore del tratto;

— colore: per aprire la palette in cui selezionare il colore desiderato.

Nella barra in alto sono presenti i pulsanti per editare il testo e a de-
stra 1 pulsanti per accedere alle varie funzioni (con «Scrivi» si torna
alla videata di scrittura e il disegno creato viene automaticamente
inserito).

Per digitare un testo, dopo aver cliccato sulla «A» di sinistra, appaiono
in basso gli stessi strumenti della videata «Scrivi».

Sul foglio del disegno I’alunno pud anche incollare un’immagine rea-
lizzata o acquisita con un altro programma di grafica (procedimento
di «copia + incolla», usando il tasto Windows per spostarsi da un’ap-
plicazione all’altra).
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Guida al gestionale

Vi si pud accedere dal pulsante nel login o digitando contemporanea-
mente la combinazione di tasti «Ctrl+o» (nel login).

Menu

Comprende ’elenco degli utenti e i pulsanti per accedere alla videata
delle statistiche, delle opzioni, dell’assegnazione e della creazione
degli esercizi personalizzati.

Utenti: viene visualizzato I’elenco degli utenti, che si pud scorrere con
la barra o le frecce verticali a lato. Per aggiungere un nuovo utente alla
lista, si clicca il tasto + e si digita il nuovo nome. Per cancellarlo, si se-
leziona il nome e si clicea il tasto -, confermando poi I’eliminazione.

Archivia: questo pulsante permette di fare il backup del database
utenti, ovvero di salvare tutti i dati (punteggi, statistiche, personaliz-
zati) relativi agli utenti, nella cartella di installazione del programma
(normalmente C:\Programmi\Erickson)).

Ripristina: questo pulsante permette di recuperare i dati relativi agli
utenti salvati precedentemente tramite il pulsante «Archivia». I dati
del database ripristinato sostituiranno quelli presenti nel programma.
La cartella viene proposta automaticamente dal programma, ma &
possibile anche selezionare una cartella qualsiasi.

Menu principale del gestionale

Scienze facili 2 - Menu 06

£ 9 Crea esercizi
Enrico

Alessandro "

Simone Archivia

Ripristina

Qeeo

Inserisci password

(<]}

Statistiche

Opzioni

(SN =)

Assegna esercizi
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Password: per proteggere 1’accesso ai dati & opportuno inserire una
password cliccando sul pulsante «Inserisci password». Dopo aver
digitato una password, viene richiesto di riscriverla per confermarla.
Al successivo rientro nella parte gestionale, il programma chiedera
automaticamente di inserire la password. Dopo 3 tentativi shagliati, la
videata si chiude e si ritorna la login. Si consiglia di scrivere la password
su un foglio o su un quaderno per non rischiare di dimenticarla.

Per cambiare password bisogna cliccare sul pulsante «Cambia pass-
word» e scriverne una nuova.

Statistiche, Opzioni, Assegna esercizi: per visualizzare le statistiche
relative a ogni singolo utente, scegliere le opzioni o assegnare degli
esercizi personalizzati (gia creati in precedenza), si deve selezionare
il nome dell’utente e cliccare sul rispettivo pulsante («Statistiche»,
«Opzioni», «Assegna esercizi»).

Crea esercizi: per accedere alla sezione in cui & possibile creare degli
esercizi personalizzati, si deve cliccare sul pulsante «Crea esercizi».

Pulsante X: cliccare la «X» in alto a destra per uscire dalla parte
gestionale e tornare al login.

Statistiche

La parte relativa alle statistiche contiene:

— il nome dello studente selezionato;

— P’elenco delle 8 sezioni presenti nel CD-ROM e degli esercizi per-
sonalizzati (se creati);

— al clic su ogni sezione appare I’elenco dei titoli delle verifiche svolte
(scorrimento con le frecce a lato), con rispettiva data di svolgimento,
numero delle videate svolte, percentuale delle risposte corrette e
dettagli. Se appare a lato un pulsante con il +, significa che, clic-
candoci sopra, si visualizzano i risultati fino alle ultime 5 sessioni
svolte partendo dalla pit recente.

Opzioni

Nella parte relativa alle opzioni sono disponibili le seguenti funzioni
(clic con il mouse sul quadratino corrispondente):

Attiva istruzioni scritte: consente di attivare, in particolare per gli utenti
con problemi di ipoacusia o sordita, le vignette con le istruzioni, i
feedback e i dialoghi seritti, pur mantenendo ’audio di default; si ri-
corda che per procedere nelle varie attivita e per iniziare lo svolgimento
di ogni verifica, la nuvoletta presente nella videata deve essere fatta
scomparire cliccandoci sopra; per proseguire la lettura del testo nelle
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Statistiche

®000c000000000000000000000000000000

Scienze facili 2 - Statistiche - Alessandro 66

Data

La materia e le Collega il testo allimmagine 30/10/2007 1/1 100% @

sue proprieta
Colleqa la domanda alla risposta 30/10/2007 212 83% [a)

Acqua, aria e
“ratn Vero o falso 30/10/2007 22 81% Q)
TN | tnseriscile parole nellimmagine 30/10/2007 1”7 100% ®
LT Completa il testo 30/10/2007 17 3% Q)
Lipressione il | Risposte multiple 30/10/2007 4/4 83% Q)

peso specifico e...

L'energia,
Uelottricita e...

1L suono e la luce
La crosta
terrestre, la

La Terrae il
Sistema Solare

Personalizzati

V)

nuvolette si deve cliccare con il mouse sulle stesse; per richiamare la
nuvoletta basta cliccare sul personaggio.

Mostra attestato: per mostrare I’attestato indipendentemente dal totale
svolgimento delle verifiche (Iattestato risulterd pertanto sempre clic-
cabile e stampabile).

Risposta corretta automatica dopo 5 tentativi: gia attiva di default, puod
essere deselezionata cliccando sul quadratino con la crocetta.

Crea esercizi

N

Per creare degli esercizi personalizzati, & necessario selezionare
dall’elenco a sinistra la tipologia di esercizio:

— Domanda e risposta: inserire 6 domande e 6 risposte nei riquadri;

— Vero o falso: scrivere 8 affermazioni e cliccare per ciascuna Vero o
Falso;

— Parole mancanti: digitare un testo in cui selezionare da 2 a 7 parole
che risulteranno mancanti nell’esercizio.

Premendo il pulsante «+» si accede alla videata specifica in cui inserire
il testo dell’esercizio. Al clic sul pulsante in alto a destra si aprono le
istruzioni per la creazione e il salvataggio di ogni esercizio.

Per eliminare un esercizio gia creato, basta selezionarlo dall’elenco e
premere il pulsante «-».
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Creazione di un esercizio personalizzato

Scienze facili 2 - Vero o falso 06

Il satellite della Terra € la Luna. E i
Il pianeta pil vicino all Sole & Giove i a
La Terra compie il fnoto di rotazione e il moto di rivoluzione. E i
Titolo verifica Schermata
oD G «» 0 -

Con le frecce verticali a lato & possibile scorrere I’elenco degli esercizi
personalizzati di ciascuna tipologia.

Assegna esercizi

La sezione di assegnazione degli esercizi contiene:

— il nome dello studente selezionato;

— Pelenco degli esercizi personalizzati creati, con possibilita di scor-
rimento dei titoli tramite le frecce verticali a lato.

Lente: selezionare il titolo di un esercizio e cliccare il pulsante con la
lente per visualizzarlo ed eventualmente modificarlo.

Fermaglio: selezionare il titolo di un esercizio e cliccare il pulsante
con il fermaglio per inserirlo nel riquadro «Esercizi assegnati».

Per eliminare un esercizio dall’assegnazione, selezionarlo dall’«Elenco
esercizi» e premere il pulsante con il «-».

Copia |'immagine che trovi all'interno del CD-ROM
e impostala come sfondo del tuo computer!
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Primi passi verso una didattica con la LIM

I1 CD-ROM contiene una cartella Materiali LIM che propone
dei semplici contenuti didattici digitali tratti dalle attivita
del software. Si tratta di un primo livello di proposte per
integrare nella didattica tradizionale i nuovi strumenti te-
cnologici. I materiali presentati costituiscono quindi una base di lavoro
che dovra essere supportata da strategie didattiche innovative in grado
di sviluppare progetti didattici di qualita. Per approfondire le nuove
metodologie didattiche con la LIM, si rimanda al sito www.erickson.
it dove & possibile iscriversi a corsi di formazione online e trovare
pubblicazioni sul tema. Il CD-ROM contiene inoltre un articolo di P.
Ellerani, Apprendere con-tatto. La LIM nuovo strumento per comunicare,
cooperare e generare apprendimenti? («PedagogiapiuDidattica», n. 3,
pp. 67-74, Trento, Erickson, 2008).
I materiali per LIM sono visualizzabili nell’installazione del programma
cliccando T'icona corrispondente oppure selezionando «Risorse del
computer», I'icona del CD-ROM e, con il tasto destro del mouse, la
voce «Esplora». I file sono di sola lettura, per modificarli sara neces-
sario copiarli e salvarli sul proprio PC. La cartella contiene una serie
di attivita significative suddivise a loro volta in 2 cartelle, in formato
jpg e bmp sfruttate secondo il percorso del software.

Uso dei materiali: 1 materiali forniscono all’insegnante schede con
attivitd aggiuntive per le lezioni in classe e possono anche essere in-
tegrati nell’applicativo in dotazione alla lavagna. In particolare, con la
penna digitale si potranno completare le attivita di serittura, riordino
e collegamento.

Esempio di esercitazione con la penna digitale

0000000000000 000000000000000000000

e 00 %63 fp an xbHa @
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