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Introduzione

La competenza di lettura: scopi e processi cognitivi
Il software L’apprendista lettore è uno strumento pensato per affrontare 
l’insegnamento dell’italiano nel primo ciclo della scuola primaria e, in 
particolare, per promuovere la competenza di lettura, considerata come 
una condizione di base per lo sviluppo delle conoscenze, per lo sviluppo 
personale e per l’integrazione sociale degli individui. La competenza di 
lettura è un’operazione complessa che va ben oltre la decodificazione 
letterale del testo. Gli studi di linguistica, da un ventennio almeno, 
hanno sottolineato l’aspetto della comprensione come primario rispetto 
a quello della pura decodifica anche nel caso di disturbi di lettura. 
L’area della competenza della lettura si può dire delimitata da due 
fattori di fondo: i processi cognitivi di comprensione della lettura e gli 
scopi della lettura.

Il software L’apprendista lettore fa riferimento a quattro processi 
cognitivi riconducibili alla ricerca IEA-PIRLS1: 
–	 Identificare il messaggio, l’idea centrale e le informazioni esplicite 

nel testo. Il lettore deve saper individuare idee specifiche, come, 
ad esempio, le azioni che i personaggi di una storia compiono o le 
caratteristiche dell’ambiente in cui si svolge la storia, oppure può 
ricavare dalla frase topica, quando è chiaramente espressa, il tema 
principale del testo.

–	 Fare inferenze. Non accade mai, neanche nei testi più elementari, 
che si dica tutto, cioè che si rendano espliciti tutti i legami fra le 
informazioni. Chi legge è perciò chiamato a integrare attivamente 
i dati veicolati dal testo e a riempire i «vuoti» d’informazione per 
ricostruirne il significato. La comprensione della lettura si prospetta 
in larga parte come un processo inferenziale e richiede il ricorso 
a vari tipi d’inferenze, a partire dal riconoscimento del significato 
proprio delle parole in contesto. 

–	 Interpretare informazioni e concetti. Il terzo processo rappresenta una 
sorta di sintesi fra i primi due. Il lettore, in grado di decodificare il 
senso letterale del testo e di riempirne i «vuoti», mette in opera le 
abilità acquisite per cogliere significati del testo rapportabili alla 
propria esperienza. In tal senso è, ad esempio, messo in grado di 
notare analogie o differenze fra situazioni e comportamenti dei per-

1	 Progress in International Reading Literacy Study, promossa dalla IEA (International 
Association for the Evaluation of Educational Achievement).
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sonaggi, di percepire il livello emotivo di una storia o la completezza 
e la congruità delle informazioni contenute in un testo.

–	 Analizzare il linguaggio e gli elementi testuali. Si tratta del livello 
più sofisticato di approccio al testo per la cui lettura si utilizza la 
conoscenza di categorie linguistiche e grammaticali anche al fine di 
scoprire il punto di vista dell’autore e gli espedienti stilistici con cui 
ha costruito il testo. Così, ad esempio, nel testo narrativo il lettore si 
può rendere conto di come l’autore ha giocato per suscitare sorpresa 
e altre emozioni, se ha usato la verosimiglianza, se ha fornito con 
chiarezza tutte le informazioni. 

Processi cognitivi, tecniche e pratiche di lettura variano ovviamente 
con il variare degli scopi della lettura. Lo scopo di lettura preminente 
nella fascia d’età a cui il software si rivolge è leggere per godere di 
un’esperienza emotiva. Se fin dall’infanzia si avvicina il bambino alla 
lettura come esperienza che soddisfa emotività, curiosità e avvia allo 
sviluppo di un senso estetico, il cammino dell’educazione linguistica 
sarà in discesa. Il software, presentato come oggetto da cui trarre 
narrazioni avvincenti, eserciterà il fascino necessario a promuovere la 
motivazione alla lettura. Implicitamente si persegue anche lo scopo di 
leggere per ricavare e utilizzare informazioni, preminente nei testi di 
tipo espositivo-informativo quando, alla fine del primo ciclo, lo studente 
passa dall’apprendere a leggere al leggere per apprendere.

A chi si rivolge il software
L’apprendista lettore vuol essere uno strumento dedicato ai bambini 
perché conquistino il piacere della lettura e si approprino dei mecca-
nismi che ne promuovono la comprensione.
Come per ogni strumento, la sua validità può essere verificata in molte 
dimensioni: 
–	 bambini che iniziano a frequentare la scuola primaria e imparano a 

confrontarsi con la lingua scritta;
–	 bambini con difficoltà di lettura che hanno bisogno di un supporto 

anche per affrontare la conoscenza dei processi di comprensione;
–	 bambini con sviluppo cognitivo che segue tappe diverse, per i quali 

può essere particolarmente utile verificare che i processi sottesi 
all’apprendimento della lettura procedano in parallelo;

–	 bambini di altre nazionalità che vivono nel nostro Paese e si con-
frontano con l’apprendimento della lingua italiana;

–	 bambini con problemi sensoriali per i quali l’ampio uso di immagini 
può essere un utile supporto per aiutarli a costruire valide strategie 
di approccio alla comprensione di testi scritti.
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L’apprendista lettore è destinato agli insegnanti curricolari e di sostegno 
della scuola primaria, per i quali potrà essere utile nello svolgimento 
delle normali attività didattiche e nel corso di lavori specifici, indivi-
duali e di gruppo. Gli operatori della riabilitazione potranno servirsene 
per aiutare i bambini a superare difficoltà di lettura, di comprensione 
e di linguaggio. I genitori potranno trovare materiali utili per accom-
pagnare i loro bambini nella scoperta del magico mondo della lettura.
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Guida alla navigazione
Login
Per accedere al programma è necessario scrivere il proprio nome o 
selezionarlo dalla lista dei nomi. Per scorrerla si possono usare le due 
frecce a lato. Quindi si clicca il pulsante «Entra» per entrare nel menu 
e iniziare le attività.
Per visualizzare la guida in formato PDF si deve cliccare il pulsante 
«Guida». 
Il pulsante «Attiva le istruzioni scritte» consente di attivare, in parti-
colare per gli utenti con problemi sensoriali uditivi, le vignette con le 
istruzioni e i feedback scritti, pur mantenendo l’audio di default. Per 
iniziare e procedere in ogni attività, la nuvoletta presente nella videata 
deve essere fatta scomparire cliccandoci sopra; per proseguire la lettura 
del testo nelle nuvolette si deve cliccare con il mouse sulle stesse; per 
richiamare la nuvoletta basta cliccare su Pinocchio. 
Per uscire dalla videata si clicca su «Esci» in alto a destra.

Login: registrazione di un nuovo utente

Digita il tuo nome o 
selezionalo dalla lista

Clicca qui per eliminare 
un utente

Clicca «Entra» per 
entrare nel menu

Clicca qui per vedere le 
istruzioni scritte

Clicca qui per 
leggere la guida
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Menu
Dopo aver inserito il nome nel login e cliccato «Entra», si accede al 
menu principale dove sono presenti gli elementi di accesso alle varie 
sezioni e alle altre funzioni di navigazione, descritti da Pinocchio:

a) La sezione «Percorsi»
Cliccando sui personaggi (Mastro Ciliegia, Mastro Geppetto, Mangia-
fuoco, ecc.) si accede ai percorsi di gioco:
1. Il segno
2. Situazione comunicativa e funzioni della lingua
3. Inferenze
4. Unità e completezza del testo
5. Coerenza
6. Coesione: legamenti linguistici
7. Coesione: legamenti semantici

Menu: scelta delle attività

Attestato

Maiuscolo/minuscoloSpiegapulsanti

OpzioniUltimo svolto

Le 7 sezioni
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b) La sezione «Storie»
Una volta completati tutti i percorsi, sarà possibile accedere al menu 
della seconda parte del programma che comprende 12 storie: 
1. Il povero burattino
2. Agata la strega
3. Il camaleonte magico
4. Un acrobata innamorato
5. Il lupo buono
6. Tano e Gedeone
7. La gara di canto
8. La banda dei gatti
9. L’arcobaleno
10. Le torte di zia Pia
11. Il semaforo dispettoso
12. Daniele portiere per caso

c) Le lettere ABC/abc (Maiuscolo/minuscolo)
Cliccando sui pulsanti ABC/abc è possibile scegliere se visualizzare i 
testi delle istruzioni scritte e di alcuni esercizi in stampato maiuscolo 
o minuscolo. Di default il programma è impostato sul maiuscolo.

d) La bacchetta magica (Opzioni)
Cliccando su questo pulsante si apre un riquadro in cui è possibile 
impostare le opzioni relative all’audio e diversi parametri di gioco.

e) La candela (Spiegapulsanti)
Al clic sulla candela si apre la videata che spiega la funzione dei 
pulsanti presenti nelle attività.

f) Cartelli (Ultimo svolto)
Al clic su questo pulsante il bambino può riprendere l’attività dall’ul-
timo esercizio svolto nella sessione di lavoro precedente.

g) Il sacchetto di monete (Attestato)
Una volta completate tutte le attività viene sbloccato l’attestato. Nelle 
opzioni è possibile selezionare la casella che lo rende liberamente 
accessibile in qualunque momento della navigazione. L’attestato, 
personalizzato per ogni utente, è stampabile.

h) Pulsante «X»
Al clic sul pulsante «X» in alto a destra si ritorna alla videata del login.
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Tasti di scelta rapida
Il programma consente agli utenti di utilizzare una com-
binazione di tasti in alternativa al clic del mouse sui 
pulsanti presenti nelle videate.

FUNZIONI DEL PROGRAMMA/PULSANTI COMBINAZIONE DI TASTI

Generali

Audio istruzioni
Esci/Chiudi
Stampa
Guida/informazioni utili
Attiva/disattiva istruzioni scritte
Opzioni

Ctrl + Barra spaziatrice
Ctrl + x
F10
F1
Ctrl + i
Ctrl + o

Login

Entra
Esci dal software sì/no
Seleziona utente
Elimina utente

Invio
s/n
Frecce alto/basso
Ctrl + e

Menu

Testo maiuscolo/minuscolo
Ultimo svolto
Attestato

Ctrl + m
Ctrl + u
Ctrl + a

Esercizi

Scorri videata
Opzioni
Attiva stimolo audio

Ctrl + Frecce avanti/indietro
Ctrl + o
Shift + Barra spaziatrice

Attività
Il software è articolato in due parti. La prima contiene quattordici per-
corsi didattici (da 1a a 7b) che guidano il bambino passo dopo passo alla 
comprensione del testo. La seconda parte propone una serie di piccole 
storie che costituiscono la sezione applicativa dei percorsi e mirano a 
coinvolgere i bambini nell’avventura del leggere e a potenziare le loro 
abilità di comprensione. Ai bambini piace sentir raccontare: è il loro 
contatto privilegiato e personale con il mondo che li circonda, la prima 
forma di conoscenza immaginativa. La lettura può e deve costituire un 
proseguimento di questa piacevole esperienza.

I percorsi
Ogni percorso è preceduto da una vignetta animata in cui il bambino 
può leggere e ascoltare un episodio delle avventure di Pinocchio che 
sono il filo conduttore tra le varie sezioni di questa prima area. 
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Cliccando, poi, sul pulsante «Vai al gioco» si accede a un divertente 
gioco dell’oca con gli esercizi relativi agli aspetti particolari di quel 
percorso. Cliccando sul dado, il bambino scopre di quante caselle 

Percorso 1A – Esempio di vignetta animata

Percorso 1A – Il segno: Il gioco dell’oca
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Percorso 1B – Il segno

avanzare e, una volta capitato su una casella-attività, risponde alla 
domanda proposta nella videata successiva. Alcune caselle speciali 
lo fanno avanzare o retrocedere.

1. Percorso 1 A e B – Il segno.
Comprende esercizi relativi alla comunicazione attraverso linguaggi 
non verbali ed esercizi introduttivi ai linguaggi verbali. A partire dal 
linguaggio visivo, si introduce implicitamente il concetto di segno, 
come insieme inscindibile di significante e significato, e il concetto di 
simbolo, come segno che rimanda a una determinata idea o situazione.

2. Percorso 2 A e B – Situazione comunicativa e funzioni della lingua.
Affronta le funzioni della lingua, cioè gli usi che ognuno fa della lingua 
per i propri scopi comunicativi. È focalizzato sulla ricostruzione della 
situazione comunicativa in cui viene emesso e ricevuto il messaggio. 
Per la comprensione di un testo, più che il significato letterale delle 
parole conta, infatti, il senso ricavabile dalla situazione a cui le parole 
si riferiscono, il significato legato al contesto e all’intenzione di chi 
comunica. 

3. Percorso 3 A e B – Inferenze.
Propone esercizi di comprensione dei principali meccanismi inferen-
ziali per rintracciare nel testo le informazioni implicite e riempirne 
i «vuoti» di significato. La comprensione del testo scritto richiede la 
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collaborazione fra chi produce il testo e chi lo legge: al lettore spetta 
attribuire un significato al testo integrando le informazioni esplicite 
con quelle da lui possedute.

Percorso 3A – Inferenze

Percorso 2A – Situazione comunicativa e funzioni della lingua
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Percorso 4A – Unità e completezza del testo

4. Percorso 4 A e B – Unità e completezza del testo.
Riguarda la vera e propria grammatica del testo, organizzato intorno a 
un tema di fondo a cui si possono ricondurre in maniera gerarchica tutte 
le articolazioni del testo stesso. Qualunque messaggio si può definire 
unitario e completo quando il lettore può rintracciarne l’argomento 
principale, formulando una propria ipotesi (topic).

5. Percorso 5 A e B – Coerenza.
Contiene esercizi relativi alla coerenza del testo. Un testo è coerente 
quando le parti che lo compongono sono connesse fra loro secondo una 
logica che costruisce il significato del messaggio.

6. Percorso 6 A e B – Coesione: legamenti linguistici.
Riguarda i legami linguistici, ovvero le concordanze morfologiche, i 
legamenti che si effettuano attraverso pronomi e particelle avverbiali, 
preposizioni e congiunzioni, avverbi e connettivi.

7. Percorso 7 A e B – Coesione: legamenti semantici.
Affronta i legami semantici che costituiscono la trama del testo/tes-
suto a livello lessicale: parole-chiave, iponimi, iperonimi, parafrasi, 
sinonimia.
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Percorso 5A – Coerenza

Percorso 6A – Coesione: legamenti linguistici
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Le storie
Dopo aver completato tutti i percorsi della prima sezione, il bambino 
può accedere alle 12 storie contenute nel programma. È possibile 
anche sbloccare la sezione e accedervi in qualsiasi momento, spun-

Storia 2 – Agata la strega

Percorso 7B – Coesione: legamenti semantici
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tando la voce Sblocca percorso dal pannello Opzioni presente nel menu 
principale. 
Ogni racconto è accompagnato da una serie di attività che mirano a 
potenziare le abilità di comprensione del testo.
La costruzione delle storie è accurata: vi è stata studiata la frequenza 
d’uso delle parole-contenuto in modo che corrispondessero a quelle 
che i bambini della scuola primaria ascoltano o usano più spesso.
Il racconto può essere letto o ascoltato, cliccando sul pulsante audio in 
alto a sinistra. Ciascuna attività è presentata dal Grillo Parlante che dà 
al bambino feedback dopo ogni risposta. Le domande possono essere 
ascoltate cliccando sul pulsante audio. 

Storia 3 – Il camaleonte magico

Copia l’immagine che trovi all’interno del CD-ROM
e impostala come sfondo del tuo computer! 
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Opzioni

Impostazione del pannello Opzioni
Nella finestra relativa alle opzioni, accessibile dalla videata del menu 
principale, o in altre videate digitando contemporaneamente la combi-
nazione di tasti «Ctrl + o», sono disponibili le seguenti funzioni (clic 
con il mouse sul quadratino corrispondente):

Abilita audio istruzioni generiche: attivo di default, al clic viene disatti-
vato l’audio delle istruzioni che vengono date nel menu, nel login, ecc. 

Abilita audio esercizi: attivo di default, al clic viene disattivato l’audio 
delle istruzioni che vengono date negli esercizi. 

Abilita audio feedback: attivo di default, al clic viene disattivato l’audio 
dei feedback positivi e negativi.

Mostra attestato: per mostrare l’attestato indipendentemente dal totale 
svolgimento degli esercizi (l’attestato risulterà pertanto sempre clic-
cabile e stampabile).

Risposta automatica dopo 3 tentativi: già attiva di default, può essere 
deselezionata cliccando sul quadratino con la spunta.

Sblocca percorso: per svolgere i Percorsi in ordine non sequenziale e 
poter accedere alla sezione Storie, indipendentemente dal completa-
mento della prima sezione.
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