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I l a r i a  P a g n i

Logopedista dal 1994, ha operato in strutture private convenzionate 
con l’ASL, nell’hinterland milanese. Attualmente lavora presso 
l’Associazione «La Nostra Famiglia» di Carate Brianza e si occupa di 
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Premessa
Nei suoi primi anni di vita, il bambino sviluppa ed elabora un linguag-
gio che, all’ingresso della scuola primaria, gli permetterà di avviare 
i processi di letto-scrittura e l’abilità di studio. Maggiori saranno le 
competenze fonologiche, morfosintattiche e lessicali, migliore sarà la 
qualità dell’apprendimento, che risulterà flessibile, più immediato e 
ricco di connessioni logiche.
L’abilità narrativa è un prerequisito fondamentale per l’avvio allo studio. 
Nasce dalla capacità di ordinare in successione di tempo gli eventi, 
siano essi legati a esperienze personali oppure a favole e racconti.
Nel biennio della scuola primaria, i bambini solitamente ascoltano o 
leggono storie, che successivamente devono esporre all’insegnante.
Ma cosa accade se la parte finale del racconto viene omessa, lasciando 
così decidere al bambino stesso le sorti del protagonista e degli altri 
personaggi?
Sicuramente, in questo modo, si chiede al piccolo uno sforzo superiore 
alla semplice comprensione del testo.
Terminare un racconto presuppone, infatti, un’adeguata analisi della 
situazione iniziale, dell’ambientazione e dei personaggi, per potervi 
inserire dei nuovi elementi che siano pertinenti e che concludano la 
sequenza narrativa.
Sarà un compito più semplice per il bambino che avrà una buona ca-
pacità di analisi, di logica e che possiede un ricco bagaglio semantico-
lessicale cui attingere.
Dopo aver compreso la sequenza logico-temporale degli eventi che si 
succederanno e averla completata, il bambino dovrà tradurre il proprio 
pensiero, in forma scritta o orale, in frasi ben organizzate, costruendo 
un’adeguata struttura sintattica.
Questo CD-ROM si propone di aiutare il bambino a integrare tutte le 
abilità sopra descritte, procedendo verso l’autonomia di lavoro fornendo 
suggerimenti e indicazioni.
Si rivolge principalmente agli alunni della scuola primaria, a partire 
dalla seconda classe, ed è suddiviso in tre sezioni:
−	 Storie illustrate... senza fine: una raccolta di 20 storie figurate cui 

manca il finale;
−	 Storie scritte... senza fine: una raccolta di 20 storie senza finale;
−	 ...Riordiniamo le storie!: 10 racconti figurati con scenette da rior-

dinare e 10 brevi racconti scomposti in sequenze narrative scritte, 
anche queste da riordinare.
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Fil il ragno accompagnerà il bambino in questo percorso, mostrandogli:
–	 come sia possibile unire le diverse sequenze narrative utilizzando i 

connettori coordinanti e subordinanti (le «Parole Attaccatutto»);
−	 i suggerimenti cui può ricorrere in mancanza di idee (aiuti semantico-

lessicali);
−	 gli aiuti di cui potrà usufruire per costruire la sintassi del racconto.
La terza parte del CD-ROM si differenzia dalle precedenti perché le 
storie presentate sono complete, ma disordinate.
Questa sezione può essere utilizzata, a discrezione dell’insegnante, 
prima di accedere alle storie senza fine oppure intervallando le due 
attività.
È utile sottolineare come le storie in immagini da riordinare rap-
presentino il prerequisito per poter accedere a quelle narrative, che 
richiedono anche la decodifica del codice scritto e quindi una maggiore 
capacità di astrazione.
È facile comprendere come questo software sia uno strumento versatile 
e flessibile che mira:
−	 al rinforzo della sequenza narrativa (nello specifico, la terza sezione 

con immagini e testo);
−	 alla comprensione della lettura (nello specifico, la seconda sezione  

e la terza sezione – attività su storie scritte);
−	 al miglioramento dell’espressione scritta e orale (sezioni 1, 2 e 3 – 

attività con storie illustrate);
−	 a stimolare la coerenza narrativa (sezioni 1 e 2);
−	 a incentivare la fantasia e la riflessione (sezioni 1 e 2).
In ambito scolastico l’utilizzo della LIM spinge gli alunni al confron-
to diretto, allo scambio di idee, alla collaborazione, alla coerenza, 
all’ascolto e al dialogo.
Può essere spunto per attività di gruppo e competizioni a squadre, 
stimolando i bambini a trovare un numero sempre maggiore di finali 
alle storie.
L’utilizzo delle «Parole Attaccatutto» favorisce e consolida la struttura 
sintattica che sarà fondamentale negli studi successivi.
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Installazione e avvio del CD-ROM
Per usare il CD-ROM su computer Windows, assicurarsi che la propria 
macchina soddisfi i requisiti di sistema riportati in copertina.

Avvio automatico
1.	 Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.
2.	 Non premete nessun tasto. Il programma partirà automaticamente (il 

tempo medio è di 25 secondi).

Avvio manuale
1.	 Inserite il CD-ROM nell’apposito lettore.
2.	 Cliccate su Start/Avvio.
3.	 Cliccate su Esegui.
4.	 Digitate D:\AVVIOCD.EXE (dove D indica la lettera dell’unità CD-

ROM) e premete «Ok». In alternativa, premete il pulsante «Sfoglia», 
scegliete l’unità CD-ROM nel campo «Cerca in» e fate doppio clic sul 
file «AvvioCD».

5.	 Passate alle voce «Installazione del programma».

Installazione del programma
Con i sistemi operativi Windows è possibile installare l’applicazione in 
due modalità:
1.	 L’applicazione può essere installata e utilizzata da tutti gli utenti che 

accedono al computer. Per poter fare questo tipo di installazione, l’utente 
deve avere i diritti di amministratore.

2.	 L’applicazione può essere installata e utilizzata da un solo utente.

L’installazione del programma può essere di due tipi:
–	 installazione automatica, ovvero il programma si autoinstalla;
–	 installazione personalizzata, in cui l’utente può scegliere la cartella in cui 

installare il programma.

Con alcuni sistemi operativi all’inserimento del CD-ROM potrebbe com-
parire una finestra denominata «Controllo dell’account utente» che chiede 
conferma prima di installare il programma. Selezionare l’opzione «Con-
senti». A questo punto partirà l’installazione Erickson. Se non disponete 
di un account utente con privilegi di amministratore prima di proseguire 
verrà chiesto di inserire la password di amministratore. Se non disponete 
di questa password non sarà possibile proseguire con l’installazione.

Leggimi 
Per ulteriori informazioni, consultare il file «Leggimi» presente nella fine-
stra di avvio o visualizzarlo, cliccando su «Risorse del computer», cliccare 
l’icona CD-ROM, dal menu «File», selezionare la voce «Esplora», fare 
doppio clic sul file «Leggimi».
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Guida alla navigazione
Il programma si installa automaticamente nel pc creando un’icona sul 
desktop per poi poterlo riavviare. Il software è utilizzabile con qualsiasi 
lavagna interattiva multimediale.
Per scrivere nel programma si consiglia l’utilizzo della penna in dota-
zione alla lavagna multimediale o dello strumento penna di Easy LIM 
(per la presentazione di quest’applicativo, si veda il capitolo Come 
usare «Easy LIM»).
Per evitare una presenza troppo invasiva del personaggio guida du-
rante le attività di classe, questi interverrà solo se cliccato per dare 
le istruzioni necessarie per svolgere gli esercizi e qualche consiglio 
metacognitivo per la creazione delle storie; i feedback (dove presente il 
controllo) vengono invece dati in automatico, ma è comunque possibile 
modificare le impostazioni dalla finestra «Opzioni».

Le sezioni
Dopo aver inserito il nome nel login e cliccato sul cartello «Attività», si 
accede al menu principale, dove sono presenti gli elementi di accesso 
alle sezioni, descritti da Fil, il personaggio guida:

a) Le icone delle 3 sezioni
Sezione 1: Storie illustrate… senza fine

Menu
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Sezione 2: Storie scritte… senza fine
Sezione 3: Riordiniamo le storie!

b) I pulsanti maiuscolo/minuscolo
Cliccando sulle due mele è possibile scegliere se visualizzare i testi 
in stampato maiuscolo o minuscolo. 

c) Pulsante «X»
Al clic sul pulsante «X» in alto a destra si ritorna alla videata del login.

Attività
Il percorso è strutturato in tre aree principali che presentano attività di 
difficoltà crescente volte a stimolare negli alunni l’abilità narrativa. Le 
prime due sezioni (Storie illustrate… senza fine e Storie scritte… senza 
fine) riprendono il materiale proposto nel libro omonimo (Erickson, 
2011), riadattato in chiave multimediale: dopo alcuni esercizi sui 
connettori logici (le «Parole Attaccatutto»), la classe potrà divertirsi a 
descrivere delle storie e a crearne i finali osservando vignette illustrate 
e leggendo incipit di brevi racconti. La terza sezione (Riordiniamo le 
storie) contiene invece nuove storie, ognuna proposta come sequenza 
illustrata o di paragrafi che il bambino dovrà riordinare per dotare 
quanto proposto di coerenza logico-narrativa.
Per permettere una fruizione ottimale del programma e un confronto 
reale fra gli alunni, si consiglia di dividere la classe in gruppi di lavoro 
di massimo 5 bambini, fornendo loro le schede operative stampabili 
dal software.

Sezione 1 – Storie illustrate… senza fine
Dal sottomenu di questa prima area è possibile accedere a due diversi 
tipi di attività, uno introduttivo sulle «Parole Attaccatutto» (i connettori 
coordinanti e subordinanti) e un altro più creativo sulla rielaborazione 
di storie illustrate.

1. Prima di cominciare… Le Parole Attaccatutto
Sono qui presentati i connettori logici coordinanti e subordinanti così, 
ma, e, però, poi, più tardi, dopo, allora, all’improvviso, parole che saran-
no utili all’alunno nella narrazione delle storie in quanto «uniscono» 
le varie parti di un racconto.
Dopo aver letto le Parole Attaccatutto nell’attività Conosciamo le Pa-
role Attaccatutto, il bambino potrà esercitarsi attraverso tre modalità 
di compito:
–	 A caccia della Parola Attaccatutto: attività di scelta multipla in cui 

l’alunno dovrà cliccare all’interno di una frase il connettore logico 
corretto;
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Sottomenu della prima sezione

–	 Trascina la Parola Attaccatutto corretta!: il bambino dovrà indivi-
duare il connettore richiesto all’interno di una frase e trascinarlo;

–	 La Parola Attaccatutto misteriosa...: il bambino dovrà completare 
una frase scrivendo il connettore mancante.

A caccia della Parola Attaccatutto
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Trascina la Parola Attaccatutto corretta!

La Parola Attaccatutto misteriosa...

2. Le storie!
Questa è la parte creativa delle attività. Il bambino può scegliere tra 20 
storie e cliccare quella che desidera dal menu della sezione, scorribile 
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orizzontalmente «sfogliando» la videata come se fosse un libro, con 
un tocco sulla LIM.
Le storie qui proposte sono solo illustrate, sono cioè composte da 
simpatiche vignette colorate, e sono prive della scena conclusiva. 
L’alunno, o la classe divisa in gruppi di lavoro, dovrà descrivere le 
varie scene, prima oralmente, poi eventualmente scrivendole sul suo 
quaderno, unendo successivamente i paragrafi scritti con le Parole 
Attaccatutto. Una volta creata la storia, si dovrà inventare un finale 
adeguato, disegnando la scena mancante e inserendo la sua descrizione 
a conclusione del racconto.

Le storie!

Se l’alunno o il gruppo di lavoro incontra qualche difficoltà nel trovare 
un finale alla storia proposta, è possibile richiamare sulla LIM una serie 
di aiuti. Cliccando infatti sulle due buffe mosche che compaiono in 
basso nella videata, vengono visualizzati un aiuto sintattico, ovvero la 
lista delle Parole Attaccatutto incontrate negli esercizi della prima parte 
della sezione, e un aiuto semantico-lessicale con una serie di nuove 
immagini che stimolano la riflessione su ciò che può essere accaduto 
e, quindi, la fantasia. Tra le immagini-stimolo si è scelto di introdurre 
alcuni distrattori, in modo da sollecitare maggiormente l’abilità logica.
Dal software, cliccando sull’iconcina delle schede in alto a destra, è 
possibile stampare per ciascuna storia la sequenza di immagini proposta 
nella videata, in modo che i bambini possano lavorare al meglio sul 
materiale proposto a video.
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Le immagini che compongono la storia, inoltre, sono trascinabili e 
ridimensionabili, in modo che si possano proporre sequenze diverse e 
attività sulla logica temporale e narrativa. 

Sezione 2 – Storie scritte… senza fine
Questa sezione è articolata come la precedente e presenta quindi una 
prima parte con attività sui connettori logici (Prima di cominciare… 
Le Parole Attaccatutto) e una seconda parte con attività sulle storie 
(Le storie!).

Sottomenu della seconda sezione

1. Prima di cominciare… Le Parole Attaccatutto
Nel primo tipo di attività vengono proposte nuove Parole Attaccatutto, 
più complesse rispetto a quelle della prima sezione, quali siccome, 
mentre, quando, appena, prima che, poiché, invece, dopo che, quindi, 
infine, perciò. Su questi nuovi connettori l’alunno potrà esercitarsi con 
attività di scelta multipla, trascinamento di cartellini e scrittura del 
connettore mancante all’interno di frasi.

2. Le storie!
Le 20 storie proposte nel menu di questa sezione, a differenza di 
quanto visto nella sezione precedente, si presentano come incipit di 
brevi racconti scritti. Non si tratta più quindi di storie illustrate, ma 
di storie incompiute, prive di finale, pensate per alunni che già hanno 
confidenza con brevi testi scritti.
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Le Parole Attaccatutto

Per ogni storia, l’alunno o il gruppo di lavoro potrà usufruire durante 
la narrazione di alcuni aiuti, quali la lista delle Parole Attaccatutto 
incontrate nell’attività introduttiva della sezione, immagini guida che

Le storie!
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stimolano la creatività e delle utili domande-guida che il bambino può 
scegliere di utilizzare per organizzare il finale della storia.
Per agevolare il lavoro di gruppo, è possibile stampare dal software le 
schede operative relative a ciascuna storia con l’incipit della storia e 
le domande-guida.

Sezione 3 – Riordiniamo le storie!
Al clic sul bloc-notes si accede alla lista dei titoli di nuove storie 
illustrate e scritte. In questa sezione gli alunni non dovranno più 
inventare una storia e il suo finale, ma dovranno essere in grado di 
riorganizzare quanto proposto in modo che il risultato sia una storia 
di senso compiuto.
Nei titoli dell’area «Riordiniamo le storie illustrate!» viene richiesto 
di osservare attentamente delle vignette, di descriverle oralmente e di 
trascinarle secondo la sequenza logico-temporale corretta componendo 
così la storia.
Nell’area «Riordiniamo le storie scritte!» sarà invece necessario leggere 
i paragrafi contenuti nei vari cartellini e riorganizzare poi la storia 
descritta dandole una coerenza logica.

Riordiniamo le storie scritte!
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Come usare Easy LIM

Presentazione
Easy LIM è un applicativo presente nei vari software della collana «Ma-
teriali e strumenti per la LIM». Grazie a questo strumento è possibile 
trasformare, personalizzare, destrutturare, semplificare e adattare il 
materiale didattico multimediale contenuto nel CD-ROM. 
Il software infatti può essere presentato e utilizzato da tutta la classe 
o a piccoli gruppi seguendo il percorso didattico e le attività pro-
poste, oppure è possibile «intervenire» sul percorso e sulle videate 
attraverso le funzioni dello strumento. 
Easy LIM permette una duplice modalità di lavoro nell’applicativo 
e sull’applicativo. Lavorare «nell’applicativo» significa usarlo come 
di consueto: se siamo all’interno di un software o di un file Microsoft 
Word si tratterà di poter scrivere e lavorarci. Lavorare «sull’appli-
cativo» significa invece lavorare su un piano diverso da quello dello 
specifico file o software sottostante. In questo caso è come avere a 
che fare con un’immagine del programma sottostante. Si potranno 
ad esempio effettuare «annotazioni», scrivere o marcare con un evi-
denziatore, ma senza modificare il file sottostante. L’azione avviene 
su un piano diverso da quello dell’applicativo. 
Il comando per passare da una modalità all’altra deve essere intenzio-
nalmente impartito attraverso la selezione dell’icona «Puntatore», per 
utilizzare il software, o delle altre icone per aggiungere note, ritagliare 
immagini, ecc. 
Si tratta quindi, in questi software, di imparare a gestire e utilizzare 
due diversi piani di lavoro: quello di Easy LIM con le sue funzionalità 
e quello specifico del software Erickson lanciato.
Per attivare Easy LIM è sufficiente premere quest’icona:

Icona «rana» Easy LIM: al clic su questo pulsante 
viene visualizzata la palette degli strumenti per LIM. Per 
chiudere la palette basta cliccare sul pulsante con la «X» 
contenuto al suo interno, mentre è possibile trascinarla e 
spostarla sul monitor toccando la sua area verde.

Gli strumenti di Easy LIM
Puntatore: con questo pulsante selezionato si è nella modalità 
«applicativo». È possibile quindi utilizzare le funzioni del software 
cliccando sui pulsanti corrispondenti, trascinare cartellini e gli altri 
materiali presenti.
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Matita: una volta attivata, è possibile utilizzare lo strumento per dise-
gnare e interagire con il dito sul software o sul foglio con gli appunti di 
lavoro. Si può scegliere tra 8 colori e 3 tratti di spessore; per impostarli 
basta selezionarli dalla palette. Attivata questa modalità compare una 
cornice arancione per chiarire che si lavora «sull’applicativo».

Evidenziatore: evidenzia sull’applicazione e sul «Foglio di lavoro» 
quanto viene selezionato con il dito. Si può scegliere tra 6 colori e 3 
tratti di spessore; per impostarli basta selezionarli dalla palette.

Gomma: cancella i tratti fatti con la matita; è possibile impostare 3 
diversi spessori del tratto, oppure cancellare tutto quanto è stato fatto 
sulla videata.

Cattura immagine (screenshot dello schermo intero, rettangolo o a 
mano libera): consente di catturare tutta la videata, una porzione di 
schermo di forma rettangolare o di fare una selezione a mano libera e di 
salvare l’immagine che compare a video. Una volta salvata l’immagine 
o la porzione di immagine è possibile incollarla nell’applicazione, sul 
«Foglio di lavoro» o in esterno (ad es. in Word).

Tendina: apre un rettangolo che funziona come una tendina per co-
prire i contenuti; la tendina è ridimensionabile ed è possibile anche 
personalizzarne il colore. Ogni volta che si clicca questo pulsante 
viene creata una tendina. Per manipolarla è necessario ricordarsi di 
deselezionare la funzione premendo il pulsante «Puntatore».

T: consente di inserire una casella di testo. è sufficiente creare con il 
dito l’area di lavoro e poi digitare al suo interno il testo con la tastiera.

Tastiera: attiva una tastiera per digitare dei contenuti all’interno 
dell’applicazione o all’interno della casella di testo (creata con il 
pulsante «Testo»).

Occhio di bue: serve a illuminare solo la porzione circolare della 
videata che si desidera (come il cercapersone utilizzato nei teatri), 
mentre tutto il resto rimane oscurato. È possibile scegliere tra 3 dimen-
sioni la porzione circolare da illuminare e selezionare la percentuale 
(3 impostazioni) di oscuramento del resto della videata.

Foglio di lavoro: apre un foglio bianco (di cui si possono modificare 
le dimensioni) su cui è possibile scrivere e incollare immagini. Chiu-
dendo il foglio di lavoro con la «X» in alto a destra, le modifiche fatte 
verranno mantenute alla riapertura. 
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Puntatore 

Matita

Evidenziatore

Gomma

Cattura immagine

Tendina

Testo

Tastiera

Occhio di bue

Foglio di
lavoro

Incolla: è possibile incollare dall’esterno un testo o 
un’immagine selezionata, utilizzando questo pulsante 
posto sulla sinistra della videata o sulla sinistra del «Fo-
glio di lavoro».

Salvataggio del lavoro svolto
Per salvare il lavoro svolto (oggetti oppure testo) si deve usare la fun-
zione principale di «Cattura immagine» . Una volta salvato, il file 
.png non sarà più modificabile. Per salvare come livello unico tutta la 
videata o parte di essa con lo sfondo e gli oggetti o i testi aggiunti, si 
devono utilizzare le funzioni  e  sempre in «Cattura immagine».

Note operative
–	 Per il corretto funzionamento di Easy LIM è necessario chiudere 

altri eventuali software di gestione della lavagna interattiva.
–	 Ricordarsi sempre di selezionare il pulsante «Puntatore» per utiliz-

zare l’applicativo.
–	 Si possono manipolare gli oggetti creati, se con la palette aperta non 

c’è nessun pulsante selezionato (nemmeno il pulsante «Puntatore»).
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–	 Intorno all’oggetto creato apparirà una cornice con una freccia 
curva per ruotarlo, un pulsante rosso con una doppia freccia per 
ridimensionarlo e un pulsante verde con cui sarà possibile: copiare, 
tagliare, duplicare, salvare o eliminare l’oggetto.

–	 Una volta creato un oggetto è possibile duplicarlo o copiarlo e incol-
larlo. Nel primo caso l’oggetto/l’immagine manterrà la trasparenza, 
mentre nel secondo caso, l’immagine, dopo essere stata copiata 
(cliccando sul pulsante verde) potrà essere incollata (cliccando sul 
pulsante corrispondente) ovunque, ma avrà uno sfondo bianco.

–	 La casella di testo è ridimensionabile e con la «X» la si trasforma 
in un oggetto manipolabile. Per tornare alla casella editabile basta 
toccare due volte il riquadro corrispondente.

–	 Per incollare un’immagine sul «Foglio di lavoro» bisogna utilizzare 
il pulsante corrispondente posto vicino al pulsante «X».

Consigli didattici
Nell’immagine che segue ci troviamo nella sezione 1. Storie illustrate… 
senza fine. Utilizzando la funzione «T» è stato inserito un breve testo 
descrittivo della prima vignetta proposta.

Esempio di utilizzo della funzione «Testo»
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In questa seconda immagine, della sezione 2. Storie scritte… senza fine, 
sono stati sottolineati i connettori coordinanti «e» (una delle «Parole 
Attaccatutto» trovate nelle prime attività).

Esempio di utilizzo della funzione «Evidenzia»
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