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BRACCIALETTO DECODIFICATORE MULTI-DECIFRATORE

Trovi un BRACCIALE DA RIPARARE.
Ritaglialo lungo le linee tratteggiate e verifi ca la 
corretta associazione lettera-simbolo.
Poi incolla la parte verde sulla fascia grigia come 
indicato. 
A che cosa ti servirà questo strumento?

Un piccolo indizio:
A = A

Usa questa MASCHERA per capire quali oggetti ti saranno utili nelle indagini. 

Scopri come questa MASCHERA può esserti utile per trovare il codice fi nale.
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ANNA RITA VIZZARI

LA CASA 
NEL BOSCO
Alex e sua madre sono svaniti nel nulla, in una 
tranquilla sera d’estate.
La loro vecchia casa nel bosco rimane unica 
testimone della loro scomparsa. Le ombre della 
notte accompagnano il lugubre canto della 
civetta. Entra nella storia, risolvi il mistero e porta 
in salvo Alex e la signora Bianca!
Solo tu ce la puoi fare, conto su di te!

I materiali della serie PLAYSCAPE  allenano i 
bambini e i ragazzi sui contenuti delle discipline 
in modo divertente e avventuroso. Ispirandosi 
agli enigmi dell’«Escape Room», potenziano al 
contempo le abilità logiche, il pensiero laterale e 
il ragionamento.
Il libro può essere «giocato» da soli o in gruppo: 
in caso di utilizzo cooperativo, si vince o si perde 
tutti assieme. 
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TESCHIO

Ancora in CUCINA, trovi un MACABRO TOVAGLIOLO sul quale campeg-

gia un teschio di parole. Che cosa ci devi fare?

32

Il SOGGIORNO si presenta ordinato e pulito. In mez-zo a quest’ordine, solo alcune cose stonano. Decidi di prendere quella per terra… Vai nella pagina con il nome che rimanda all'ogget-to, perché le attività iniziano lì. Userai gli altri oggetti solo quando ti verrà detto esplicitamente.
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IL SOGGIORNO

SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO
CLASSE PRIMA

GRAMMATICA#

SCUOLA SECONDARIA 
DI I GRADO - CLASSE PRIMA

#

1-4 GIOCATORI#

– ANNA RITA VIZZARI –

LA CASA 
NEL BOSCO

ESPLORA , RISOLVI E IMPARA 
LA GRAMMATICA

PLAYSCAPE
ESPLORA , RISOLVI E IMPARA

Libri  e giochi per al lenarsi  con 
le discipline e potenziare le 

abil ità logiche

€ 9,90 
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È estate� i tuoi genitori sono in viaggio di lavoro e tu trascorrerai due 
settimane dal tuo amico Alex che vive in una vecchia casa ristruttu�
rata alle soglie di un bosco� dove sua madre� botanica� sta eff ettuando 
una ricerca. 
Con la corriera sei arrivato all’inizio del sentiero� che hai percorso con 
qualche diffi  coltà e che ti ha portato fi no all’ingresso della casa. 
C’è però un «piccolo» problema. La porta di ingresso è socchiusa: tu 
chiami� ma nessuno risponde. Allora telefoni ad Alex e poi anche a sua 
madre… ma niente� nessuna risposta. Allora decidi di entrare. 
Alla tua destra noti subito una PORTA BLINDATA� che sembra chiusa da 
un codice segreto…

�

LA CASA NEL BOSCO



Nomi 
propri di
PERSONA

Nomi 
comuni di 

COSE

Nomi 
propri di 

CITTÀ

Nomi 
comuni di 
ANIMALI

Nomi 
comuni di 
MESTIERI

Nomi 
comuni di 
FRUTTA E 
VERDURA

Roma, ippopotamo, linguista, Alessandro, Stefano, talpa, paracadute, 
operaio, tigre, Ancona, iguana, contachilometri, Imola, deltaplano, orso, 
Andrea,  Carlo, ricercatrice, Olga, Hannover, cartamodello, Paola, arancia, 
mezzaluna,  elicotterista, lampone, uva, Parigi, autocarro, cipolla, orata, 
indivia, nutrizionista, erbetta, ludotecaria, Ragusa.

�7

NOMI, COSE, CITTÀ
Nella camera della mamma di Alex trovi anche un foglio a quadretti 
con il giochino NOMI, COSE, CITTÀ…

Soluzione: _________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

�8
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LA CUCINA
A questo punto ti rechi nella CUCINA, che si presenta così. Frugando 
dentro cassetti trovi le ISTRUZIONI da cui cominciare. Userai gli altri 
oggetti solo quando ti verrà detto esplicitamente.



MARMELLATA DI ALBICOCCHE
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: albicocche, arance, zucchero, acqua.

� Il prodotto va consumato entro: marzo 2020. 
� Il prodotto va conservato in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Non disperdere il prodotto nell’ambiente.

MIELE DI EDERA
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: edera, uva bianca, zucchero, acqua.

� Che il prodotto sia consumato entro: gennaio 2020.
� Conservare il prodotto in luogo fresco e asciutto, 

al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Non disperdere il prodotto nell’ambiente.

MIELE DI EUCALIPTO

AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: nespole, eucalipto, zucchero, acqua.

� Il prodotto va consumato entro: giugno 2020.
� Conservare il prodotto in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Il prodotto non va disperso nell’ambiente.

MARMELLATA DI MIRTILLI
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: mirtilli, lamponi, zucchero, acqua.

� Il prodotto va consumato entro: maggio 2020.
� Conservazione del prodotto in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Il prodotto non deve essere disperso nell’ambiente

MARMELLATA DI MORE
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: more, lamponi, zucchero, acqua.

� Consumare il prodotto entro: aprile 2020.
� Conservare il prodotto in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Il prodotto non va disperso nell’ambiente.

CONFETTURA DI OLIVE
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: olive, limoni, zucchero, acqua.

� Scadenza: febbraio 2020.
� Conservare il prodotto in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Non disperdere il prodotto nell’ambiente.

CONFETTURA DI PRUGNE
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: prugne, susine, zucchero, acqua.

� Il prodotto va consumato entro: ottobre 2020.
� Il prodotto va conservato in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Il prodotto non va disperso nell’ambiente.

CONFETTURA DI RABARBARO
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: rabarbaro, ciliegie, zucchero, acqua.

� Consumare il prodotto entro: gennaio 2020.
� Conservare il prodotto in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Non disperdere il prodotto nell’ambiente.

CONFETTURA DI SUSINE
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: susine, fi chi, zucchero, acqua.

� Scadenza: luglio 2020.
� Il prodotto va conservato in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Non disperdere il prodotto nell’ambiente. 

MIELE DI TIGLIO
AZIENDA DEL SOLE

Ingredienti: tiglio, limone, zucchero, acqua.

� Consumare il prodotto entro: dicembre 2020.
� Conservazione del prodotto in luogo fresco e 

asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Non disperdere il prodotto nell’ambiente.
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BARATTOLI
Ancora in CUCINA� noti �� BARATTOLI e altrettante 
ETICHETTE per conserve� che vanno ritagliate e abbi�
nate al giusto barattolo. Ma quale sarà la logica? Tu 
non conosci il contenuto dei singoli barattoli e non hai 
voglia di assaggiare tutto. 

La soluzione fi nale di questa stanza è: ______________________________.
Trascrivila nella GRIGLIA.
Se hai fi nito le attività di questa stanza� torna all’ingresso con la pian�
tina alla mano �usa l’indice se ti serve�.
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asciutto, al riparo dalla luce e da fonti di calore.
� Non disperdere il prodotto nell’ambiente.
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ENIGMI GRAMMATICALI

CONTENUTI PAG.

Completamento di aggettivi 6

I contrari degli aggettivi 7

Riconoscimento di aggettivi qualifi cativi 8

Individuazione delle particelle pronominali 9

Uso di aggettivi 10

Individuazione di aggettivi rari e diffi  cili 11

Distinguere gli aggettivi per tipologia e grado 12

Articoli nei nomi di città 14-16

Nomi comuni, propri, derivati, composti 17

Nomi composti 18, 22

Trasformare nomi in altri nomi 19

Individuare lettere e serie di lettere che costituiscono 
o possono costituire articoli

20

Nomi individuali e collettivi 21

Distinguere i sostantivi dai verbi 24

Transitivi e intransitivi 25

Individuare le voci verbali 26-28

Trasformare verbi 29

Infi niti del verbo 30

Forma attiva, passiva e rifl essiva del verbo 32

Individuare le congiunzioni 34

Attività non grammaticale 35

Interiezioni 36-40

Usare le preposizioni 41

Individuare gli avverbi 42

Usare le preposizioni 43

COME FUNZIONA QUESTO PLAYSCAPE
Per svelare il mistero dovrai leggere la storia e risolvere gli enigmi. 
Il percorso non procede sempre in una sequenza lineare, per cui ti capiterà di an-
dare avanti e tornare indietro; sarai costretto a fare delle scelte e a cogliere le indi-
cazioni sui prossimi passi da seguire. 
Ecco alcune indicazioni che ti potranno essere utili!

L’icona con le impronte ti segnala che sei entrato in un nuovo am-
biente della casa.
Leggi con estrema attenzione la storia e osserva bene la scena… dove 
sarà nascosto l’indizio per andare avanti? 

L’icona della mano ti indica che dovrai svolgere un’attività, al termi-
ne della quale riceverai l’informazione necessaria a proseguire nella 
missione.

L’icona della mappa è simbolo di controllo: ti indica dove ti trovi 
(punto rosso) e da dove vieni (numero pagina). Se ti accorgi di esse-
re arrivato a quella pagina da un altro ambiente, ti consiglio di torna-
re sui tuoi passi perché c’è qualcosa che non va.

L’icona del lucchetto indica le pagine di servizio: una è la pagina 
«Progressi nel gioco» che aggiornerai inserendo una crocetta quan-
do risolvi un enigma o usi un aiuto, l’altra è alla fi ne del libro e spiega 
i contenuti degli enigmi.

Inquadra il QR-Code solo quando sei in diffi  coltà e ti serve un aiuto. 
Per ogni enigma ci sono 3 livelli di indizi (1° indizio, 2° indizio, so-
luzione). Ogni volta che lo usi devi inserire una crocetta nella tabella 
«Progressi nel gioco».

Ultima cosa: al centro del libro c’è la mappa della casa da staccare. 
Conservala, ti potrà essere molto utile!
Nelle alette di copertina, infi ne, trovi alcuni strumenti da ritagliare 
che risulteranno indispensabili nei momenti di diffi  coltà. 

Ricordati che puoi «giocare» questo libro anche con i tuoi amici. La collaborazione 
di tutti sarà di aiuto a completare con successo il gioco senza usare gli indizi, otte-
nendo così un punteggio più alto.
Ora ti lascio… so bene che non sarà facile, ma sei l’unico che mi può aiutare nell’im-
presa!

Sono un’insegnante di Lettere e mi occupo di innovazione digitale. 
Sono una grande appassionata di meccaniche Escape anche applicate alla didattica.  
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