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I MEMBRI DELLA POLIZIA INTERGALATTICA NON HANNO MAI VITA
FACILE! Anche oggi ti trovi di fronte a un mistero da risolvere e potrai contare solo
sulle tue capacita di DETECTIVUE COSMICO.

LaNAVE SPAZIALE NUMERION stava trasportando un prezioso carico quandosi
€ persa ogni comunicazione con il capitano. Il tuo compito & quello di scoprire cosa 11‘
& successo e far arrivare la nave alla sua destinazione: IL SISTEMA SOLARE DI i
BELLATRIK. Rintracciata la posizione della NUMERION, ti sei immediatamente

diretto nello Spazio aperto e I’hai raggiunta. Salito a bordo, hai potuto notare che i
motori sono spenti e ovunque incombe uno strano silenzio.

In quanto membro della polizia intergalattica, hai con te gli attrezzi del mestiere, che

puoi ritagliare dalle alette di copertina.

Ti serviranno nel corso della tua indagine.

RQUANDO SEI PRONTO, GIRA LA PAGINA.
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Una volta disinnescata la BOMBA puoi finalmente occuparti del carico
custodito nel CAVEAU. Il portellone & ancora intatto, sembra che i
criminali non siano riusciti ad aprirlo. Almeno lo speri.

Di fianco alla porta ¢’¢ uno SCHERMO.
Nella pagina a fianco vedi un ingrandimento
di quello che c’& scritto sullo schermo.
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LaCAMERA DEL CAPITANO e completamente in subbuglio.
Qualcuno sembra essere stato qui per cercare qualcosa, MA COSA?
Ti guardi intorno alla ricerca di qualcosa che possa risultarti utile...
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PROGRESSI NEL GIOCO
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Gli enigmi presenti nel

contenuti matemati
) §

Equi

Ordine di svo
espressioni

Posizione delle rette nel piano

Denominazione di poligoni regolari 298
Scomposizione del numero in unita, decine e 173
centinaia
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