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a troppo tempo ormai siamo reclusi in questo antro, umido e desolato,

unico riparo dai cacciatori che ci stanno braccando, via obbligata per

trovare gli ingredienti che possano sciogliere il sortilegio che il villaggio
ha lanciato su di noi. La taglia sulle nostre teste & molto alta, troppo per sperare
che si dimentichino di noi... lo sono Ossian e lui & il Drago di Loclin, ultimo esem-
plare della sua specie!
Le ossa ci fanno male, il respiro e affannoso, gli occhi — ormai da settimane
abituati a muoversi solo nelle tenebre — rifuggono la luce. Dobbiamo uscire in
fretta da qui! E, per riuscirci, abbiamo bisogno del tuo aiuto.
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e I'indovinello hai risolto, anagramma la parola che hai
scopertox.




n alto scorgiamo un riparo
nella roccia...
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Potrebbero essere delle coordinate per trovare l'uscita...

Ma prima dobbiamo risolvere il rompicapo e capire quali usare.
Bada bene, per risolvere il mistero, prima dovrai risolvere lo schema e poi
capirai quali coordinate ti saranno utili!

S ulla parete, accanto a una scala pericolante, c’e scritto qualcosa...

A_uea, A_uistare, E_uo, Ini_uo, Inno_ua,
Na_ue, Pia_ue, S_uotere, So_uadro, Ta_uino
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D1; B2; D3; 13, C4; G4; AS, C6, J7;
E7; L8; E10; K10; D11; D12; K12
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PLAYSCAPE

ESPLORA, RISOLVI E IMPARA

Libri e giochi per allenarsi con
le discipline e potenziare le
abilita logiche

SILVIA BALDI
E SUSI CAZZANIGA

IL.DRAGO

‘DI LOCLIN

Il prode Ossiap € il drago di Loclin, ultimo
esemplare deIIa sua specie, sono rlnch|u5| i
un’angusta grotta, tetra e desolata, in fuga dai
cacciatori di teste che li stannobraccando...

[2a molto tempo stanno cercando una via di uscita
tra i cunicoli bui, ma senza riuscire nell'impfesa.
Entra nella'storia, risolvi gli enigmi e porta in salvo
Ossian.& il dFagg!

Solo tu celapuoi fare, conto su di te! .

.

| materiali della serie PLAYSCAPE allenano |
bambinile | ragazzisui.contenuti'delle disCipline
inmodoidivertente e avventuroso. Ispirandosi
agli enigmi dell'«kEscape Room», potenziano al
contempo le abilita logiche, il pensiero laterale e
il ragionamento.

Il libro puo essere «giocato» da soli o+n gruppo:
in caso di utilizzo cooperativo, si vihce o_sigerde
tutti assieme.
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