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ES'P[QORA RI'SOLVI E IMPARA

Libri e glochl per allenarsi con
le dlsmplme e potenziare le
a-b|-l|ta Ioglche

:“PLAYSCAPE -
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FUGA
DAL FARO

Durante una gita al faro di Svengor, ti sei attardato
e sei rimasto bIoccato aII interno deIIa torre el

possibilita di comunicare con l'este f
storia, risolvi il mistero e cerca di to
terraferma!

Puoi contare solo sulle tue forze e soprattut
tua abilita, ma certamente ce la farai!

bambini e i ragazzi sui contenuti delle discipline
in modo divertente e avventuroso. Ispirandosi
agli enigmi dell'«<Escape Room», potenziano al
contempo le abilita logiche, il pensiero laterale e
il ragionamento.

Il libro pud essere «giocato» da soli o in gruppo:
in caso di utilizzo cooperativo, si vince o si perde
tutti assieme.
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LE SCATOLE

Sulle SCATOLE sono attaccate delle etichette alla rinfusa.
Ti accorgi, tra I’altro, che mancano alcune lettere: che cosa fai?

3.Ha ascoltato...

-

4. Abbiamo
versato..,

S. Avete
sentito.., 6. Hanno
vissuto...

7. Mangio...

8. Racconti...

Yaranciata
biologic—




I TRE QUADRETTI

Su ciascuno dei 3 QUADRETTI ¢’¢ un’etichetta indicante uno stato d’a-
nimo o una caratteristica.
Uno dei 3 QUADRETTI in realta contiene un testo da completare.

COLPEVOLEZZ

CONTEZZA

Causa
efficiente Agente

La seconda scena eilluminatadalla_[ J__.

Nella prima scena, illuminatadal [ ]___,
un tesoro e stato dissepoltodaalcuni ___[ J_[ ]-

Lisolotto sullo sfondo & sovrastatoda_ _[ ]__.

La pirata con la mappa ha |a testa coperta da una

La mappaerastatarubatadalla _[ J________
in basso a sinistra nel primo quadretto;

il pirata in blu nel secondo quadretto

ha la mano compostadaun___[ J[ J[ ]-

Il pirata in rosso e seguitodaun _______ _
verde; il cielo & copertoda___[ J__.

Soluzione:
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DIARIO DEL GUARDIANO DEL FARO

N 4" 1GENNAIO

Se penso che oggi siamo entrati in un nuovo decennio,
-~ & - | restodistucco. Assorto in pensieri sul tempo che
-3 scorre, bevo il caffé bollente lasciando degli
~ schizzi sulle pagine del diario, gia piene di
scarabocchi. e

10 GENNAIO

Durante lo svolgimento di questo lavoro osservo, comunico, compilo
_ scartoffie, mi affaccendo, registro il traffico, espleto ogni mio dovere.
— 15 FEBBRAIO
A volte immagino una situazione totalmente differente,
libero la fantasia, cerco di occupare la mente in
qualcosa di diverso. Mi meraviglio che in questo
momento stia piovendo, esco per toccare con
b mano le gocce d’acqua: una splendida sensazione
. di freschezza.

26 MARZO

Oggi ho esaminato il carico che mi ¢ stato recapitato:
alcuni scatoloni debordavano di prodotti che ho subito
\ immagazzinato nella dispensa.
: Guardo con soddisfazione le provviste: impieghero
qualche mese per terminarle.

3 APRILE

Ho un gran sonno, aprile ¢ un mese ozioso.
Vedo dagli oblo uno splendido mare che viene
illuminato dal sole.

Ho rammendato la bandiera della boa, girovagato <_
per il molo, imbullonato una mensola della barca,
nuotato nell’acqua gelida. Ho immortalato questa
bella giornata con un’istantanea, che allego.
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a«» RITRATTI

Tra i RITRATTI compaiono dei personaggi importanti in ambito navale.
- Inche cosa ciascuno di loro eccelle?
; e

3 ng}l’avVistamEnto : Q nella preparazlone dei cibi

ll’éxfampi¢aTa sul sartiame Q nella curA della salute dei viaggiatori
o N ¢

ﬁéila seGrné‘lazionE con le bandiere Q nell.a manoVrA del timone

Q nella ripai*azionE dei macchinari Q nella comunlcazione

Q nel éomanDo della nave Q neL Soccorso

Soluzione:
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