SVILUPPARE
LE PRIME ABILITA




Giochi e attivita per accompagnare
e sostenere lo sviluppo del tuo bambino

| giochi di questo blocco allenano lo sviluppo
delle ABILITA FONDAMENTALI in eta prescolare.
Le attivita sono in ordine di difficolta crescente e sono
arricchite da adesivi e da un tesoro da colorare.

Questo blocco lavora su:

, Pregrafismo } Abilita visuo-
percettive

Abilita logico- . Comprensione
matematiche e semantica
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| piratinie
il tesoro spiritoso

Questo volume si rivolge a bambini e
bambine di 4 anni di eta.

Le 48 attivita sono organizzate secon-
do un ordine di complessita crescente e
alternate per facilitare lo sviluppo di 4
abilita fondamentali (pregrafismo, abili-
ta visuo-percettive e logico-matematiche,
comprensione e semantica), ciascuna
identificata da un’icona. Limpostazio-
ne essenziale della pagina e le consegne
semplici e immediate rendono esplicita
al bambino (con la mediazione dell’adulto
che legge) la modalita di esecuzione, che
di volta in volta prevede di disegnare, co-
lorare, collegare, cerchiare, ritagliare e
incollare.

In questa avventura i piratini partono alla
ricerca del tesoro spiritoso. Il bambino
li aiutera svolgendo le attivita e incollan-
do, nelle 6 pagine con licona della chiave,
gli adesivi dei giochi che si trovano nel
foglio in fondo al blocco.

Alla fine, potra colorare il forziere con
il tesoro conquistato... ed entrera a far
parte della ciurma di piratini!




CERCHIA IL PIRATA
CON 2 PALLONCINI




, RIPASSA CON
IL COLORE GIUSTO
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COSA USI AL MARE?
EIN MONTAGNA?
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COLORA UN PALLINO
PER OGNI PESCE
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DISEGNA 1 ANIMALE CHE
STRISCIA,1 CHEVOLAE
ILTUO GIOCO PREFERITO




OSSERVA LE IMMAGINI
E RACCONTA LASTORIA
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