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PIEGOLANDIA è una miniserie a fumetto che, attraverso l’utilizzo 
degli origami, stimola nelle bambine e nei bambini tra i 4 e i 10 anni le 
abilità e il ragionamento di tipo matematico, visuospaziale, geometrico, 
creativo e di problem solving.
Ciascun quaderno è ambientato nella città di Piegolandia e propone 
un divertente percorso-gioco in compagnia di Caterina e Pierpaolo, due 
simpatiche guide che trasmetteranno ai bambini la loro grande passione 
per gli origami e le scienze.
In particolare, Pierpaolo avrà modo di parlarvi della sua passione per le 
macchine, i grattacieli e l’ingegneria!
In questo secondo episodio i bambini (tra gli 8 e i 10 anni, ma anche più 
grandicelli) vengono guidati: 

• nel consolidare le competenze acquisite attraverso il volume 1;
• nel creare pieghe rovesciate, pieghe intascate, pieghe 3D, basi trian-

golari, mezzi di trasposto, grattacieli, origami di azione e tanto altro 
ancora!

EHI BAMBINI, SE NON L’AVETE 

GIÀ FATTO, ESPLORATE L’EPISODIO 

«L’ASTRONOMIA, IL COSMO E ALTRE 

STORIE» IN CUI VI SVELIAMO I SEGRETI 

DI STELLE E PIANETI. LUCA CONGIA
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EHI BAMBINI, NON PERDETEVI IL 
PROSSIMO EPISODIO «L’INGEGNERIA, 
LE MACCHINE E ALTRE STORIE»…

…IN CUI TI PARLERÒ DELLA 
MIA PASSIONE PER LE MACCHINE 
E I GRATTACIELI! …CI CONTO!
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PIEGOLANDIA è una miniserie a fumetto che, attraverso l’utilizzo 

degli origami, stimola nelle bambine e nei bambini tra i 4 e i 10 anni le 

abilità e il ragionamento di tipo matematico, visuospaziale, geometrico, 

creativo e di problem solving.Ciascun quaderno è ambientato nella città di Piegolandia e propone 

un divertente percorso-gioco in compagnia di Caterina e Pierpaolo, due 

simpatiche guide che trasmetteranno ai bambini la loro grande passione 

per gli origami e le scienze.In particolare, Caterina avrà modo di raccontare tutto quello che conosce 

sui pianeti, le stelle e lo Spazio!In questo primo episodio i bambini (tra i 4 e i 7 anni) vengono guidati 

nel creare:
• le prime pieghe attraverso cui manipolare elementi geometrici come 

vertici, lati, punti;• le prime basi degli origami (blintz e aquilone).
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1.  La pazienza è la virtù dei forti e anche degli origamisti.
 Non avere quindi fretta quando sei alle prese con la creazione di un origami.

2.  Con la pratica si migliora! 
 Più origami si piegano, più bravi e abili si diventa!

3.  Sii curioso! 
 Creare una piega ti ha fatto venire in mente un modo diverso per realizzare qualcosa 

che avevi in mente? Allora provalo!

4.  Sii creativo! 
 Non aver paura di provare strade nuove o pieghe insolite! Sperimentare è il modo 

migliore per ottenere risultati e modelli originali creati da te!

5.  Quando hai dato il massimo dell’impegno, 
allora il risultato ottenuto è sempre positivo e dovresti esserne fiero!

IL DECALOGO
DI PIEGOLANDIA

…CHE ANCHE NOI
UTILIZZIAMO…

SONO DIECI 
PICCOLI 
CONSIGLI…

INTRODUZIONE - IL DECALOGO DI PIEGOLANDIA
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6.  Non aver fretta di provare subito i modelli 
 più complessi.
 Procedi per gradi, partendo da modelli semplici e gradualmente prova modelli più 

complessi.

7.  Considera che non sempre si può piegare ogni modello
  alla perfezione! 
 Qualche volta una o più pieghe possono non essere al posto giusto e il risultato può 

non essere per te soddisfacente! Nessun problema!

8.  Per creare gli origami occorrono calma e tranquillità! 
 Se sei di cattivo umore oppure stanco, allora è meglio fare una pausa prima di 

riprendere a creare origami! Siediti comodamente e poggia il foglio su un piano 
stabile.

9.  Se una o più pieghe non ti sono chiare, chiedi aiuto 
 a un adulto! (Mamma, papà, zii, nonni, amici, insegnanti…)

10. Condividi la tua passione con gli altri.
  Piega gli origami in gruppo per aumentare il divertimento, esplorare assieme nuove 

tecniche e presentare agli amici le vostre creazioni di carta!

…QUANDO 
CREIAMO…

…I NOSTRI 
ORIGAMI!

IL DECALOGO DI PIEGOLANDIA - INTRODUZIONE
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GRATTACIELI E 
PIEGHE INTASCATE 2

Capitolo 4

CIAO 
MATTIA!

GRAZIE
A VOI POSSO 
RIMETTERMI
IN VIAGGIO!

A PIÙ TARDI 
AMICI! CI 
VEDIAMO AL 
CAMPEGGIO!

A DOPO!



Descrizione
Benvenuti nel capitolo maggiormente ingegneristico del volume! Dovrete sfoderare tutte le vostre abilità 
progettuali e costruttive per cavarvela con grattacieli, ascensori e gru a torre! Prendete la cassetta degli 
attrezzi e tirate fuori le «pieghe intascate» già incontrate nel secondo capitolo: saranno lo strumento 
principale per la realizzazione dei vostri progetti architettonici. Forza, la giornata in cantiere comincia!

Finalità dell’attività
Consolidare l’utilizzo delle pieghe intascate, applicandole a strutture tridimensionali aventi forma di paral-
lelepipedo e, più in generale, di prisma.
Pianificare, gestire, realizzare e combinare più origami per ottenere un unico modello.
Affinare la stima delle dimensioni del foglio e la capacità di frazionarlo in parti uguali. 
Favorire la misurazione e la suddivisione del foglio attraverso l’utilizzo di righello e matita.

Piccoli consigli per genitori e educatori
• Nella creazione del parallelepipedo fai particolare attenzione allla suddivisione del foglio in parti uguali e 

all’incastro finale. Se il bambino mostra delle difficoltà, concentrati su un solo aspetto e scomponilo in 
sottopassaggi adatti alle sue competenze. Nell’incastro finale, evidenzia con un colore la parte che verrà 
intascata. Utilizza un foglio più grande (unendo due A4) per facilitarne la manipolazione.

• Dopo aver appreso come creare un grattacielo, supporta i bambini nel creare la propria città e nel con-
dividere questa attività in gruppo con gli amici o con la classe. Ulteriori origami potranno vivacizzare le 
strade della città: l’auto (pagina 31), il furgoncino (pagina 32) e il trattore (pagina 33). Se preferisci 
utilizzare soltanto modelli 3D, dai un’occhiata alle auto 3D (pagina 76) e agli alberi per il verde pubblico 
(pagina 52). Hai delle idee originali su dei modelli da aggiungere? Realizzale e crea un nuovo quartiere!

• Lungo il capitolo, Pierpaolo e Caterina osservano la costruzione di un grattacielo a base quadrata. Pro-
poni ai bambini un’attività di problem solving invitandoli a progettare dei grattacieli a base triangolare, 
pentagonale o con un numero ancora maggiore di lati. Ricorda: è sufficiente modificare il numero delle 
pieghe presenti nei passaggi 3 e 4 a pagina 38! Invita poi i bambini a esplorare le caratteristiche geome-
triche dei grattacieli appena creati, tutti appartenenti alla famiglia dei prismi retti.

• Gli origami della gru (pagine 40 e 41) e dell’ascensore (pagine 43, 44 e 45) sono forse i modelli più 
complessi dell’intero volume. Richiedono non solo la combinazione di differenti modelli e materiali, ma 
anche l’utilizzo di fogli di dimensioni precise (nel caso dell’ascensore, precise al millimetro). Avvicinati 
quindi con gradualità a questi origami: puoi realizzarli, modificarli, provarci e poi abbandonarli oppure 
non farli proprio. Se decidi di realizzarli, munisciti di pazienza e invita degli amici con cui condividere la 
realizzazione, le difficoltà e le soddisfazioni di questi due progetti.

• Hai costruito la gru e l’ascensore? Wow! Cosa potresti realizzare combinando assieme più parallelepipedi?
• Tieni d’occhio il passaggio 5 del signor Gruista (pagina 39), la cui «piega schiacciata» si distende inte-

ramente sulla faccia del foglio.

Note per la preparazione e lo svolgimento dell’attività
• Per la costruzione della gru, munitevi di due fogli A4, una scatola di scarpe, dello spago, una cannuccia, 

un pezzetto di scotch e delle forbici. Per l’ascensore, saranno indispensabili un righello, una matita, delle 
forbici, una gomma e un pezzetto di scotch.

• L’origami del signor Gruista otterrà un miglior effetto finale se userete uno dei fogli bicolore allegati al 
volume, così da dare risalto al suo cappello e al suo pizzetto.

Modelli di esempio
Nelle prossime pagine presentiamo i modelli per costruire: un grattacielo/parallelepipedo, un ascensore, 
una gru a torre e il signor Gruista che la manovra.

CAPITOLO 4 - GRATTACIELI E PIEGHE INTASCATE 2
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BENE!

SIAMO NEL 
QUARTIERE 
MODERNO DI 
PIEGOLANDIA!

WOW!

NON VEDO NESSUN 
NUMERO CIVICO!

IN QUALE PALAZZO
TROVEREMO FAZLUR?

POTREMMO CHIEDERE 
A QUALCUNO!

QUANTI
GRATTACIELI!

!

DOVE 
CORRI 
PAPIRO?

MMM… L’INDIRIZZO 
DICE: «VIALE 
STROPICCIO 8»!

POSSIAMO 
PARCHEGGIARE 
QUI!

LA VIA È 
QUESTA!

GRATTACIELI E PIEGHE INTASCATE 2 - CAPITOLO 4
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GRATTACIELO/PARALLELEPIPEDO
1

4

6

3

8

2 

5

7

PAPIRO!

ATTENTI
RAGAZZI!

ASPETTACI!

STIAMO
PIEGANDO 
UN NUOVO 
GRATTACIELO!

OK RAGAZZI!
ORA POTETE 
PASSARE!

GRAZIE MILLE!

ASPETTATE FINCHÉ 
NON AVREMO 
TERMINATO LA SUA 
COSTRUZIONE!

! ?

Crea due alette che 
faranno da incastro finale 
al modello.

Crea altre due pieghe 
interne.

Ora intasca la 
parte tratteggiata…

… dentro 
le alette.

Modella in 3D le pieghe 
verticali.

Crea una piega che non superi 
1/5 della lunghezza del lato 
(tratteggia il rettangolo che 
verrà creato).

Crea una piega utilizzando 
la piega realizzata al 
passaggio 2.

CAPITOLO 4 - GRATTACIELI E PIEGHE INTASCATE 2
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SDENTONE (PORTA CARAMELLE)
1

4

7

2 

5 

8 

3

6

9 10

BAU*

* TRADUZIONE:  «TROOOOPPE CHIACCHIERE…»

PERÒ 
RICORDATE:

SE UN AUTORE HA 
CURATO OGNI ASPETTO 
DEL SUO LIBRO…

…L’EFFETTO 
RARAMENTE POTRÀ 
VERIFICARSI!

MMM… MMM…
QUESTO 
SPIEGA 
MOLTE 
COSE!

LA SITUAZIONE POTREBBE 
EVOLVERSI IN MODO 
INASPETTATO!

VIAGGEREMO 
NEL TEMPO?

IMMAGINI?

DOVRÒ PARLARE 
CON SDENTONE!

AH BEH…

ALLORA 
SIAMO A 
POSTO!

IL NOSTRO 
AUTORE SE 
N’È ANDATO 
LASCIANDOCI 
SOLI!

Usa un foglio A4 di 
grammatura 160 gr/m2.

Modella come per 
ottenere una base 
triangolare…

… facendo toccare le pieghe 
blu e verdi.

Piega all’interno i due 
triangoli laterali.

Allarga la bocca di 
Sdentone e disegna gli 
occhi e i pochi denti.

Poggialo e riempilo 
di caramelle.

Piega a monte e riapri.

 (BASE TRIANGOLARE 2) IL TEMPO, L’UNIVERSO DI CARTA E TUTTO IL RESTO - CAPITOLO 6
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E CHI È 
SDENTONE?

SDENTONE È IL 
NOSTRO PORTA 
CARAMELLE…

OH!
CIAO 
SDENTONE!

MA ANCHE COLUI CHE HA 
SCOPERTO L’«EFFETTO 
CATAPULTA»!

DAVVERO?
COME CI SEI 
RIUSCITO?

QUAND’ERO UNA 
STUDENTESSA 
DI FISICA…

… LO 
PORTAVO 
CON ME A 
LEZIONE PER 
RIFORNIRMI DI 
CARAMELLE…

… MA SE LE 
MANGIAVA 
TUTTE LUI…

FRA I DUE EPISODI 
SDENTONE PROVÒ 
L’EFFETTO CHE POI 
CHIAMÒ «CATAPULTA»

SDENTONE RACCONTÒ LA SUA 
ESPERIENZA NEL SUO PRIMO ARTICOLO 
SCIENTIFICO, SCRITTO SULLA CARTA 
DELLE CARAMELLE…

… E DA ALLORA È DIVENTATO 
IL PUNTO DI RIFERIMENTO DEL 
DIPARTIMENTO DI FISICA NELLO 
STUDIO DELL’EFFETTO CATAPULTA 
E DELLE BIZZARRIE DEL TEMPO!

… OSSIA UNA GRANDE 
INDIGESTIONE DA CARAMELLE!

… PERCEPENDO 
UN SUO FUTURO 
NEANCHE TROPPO 
DISTORTO…

… LANCIANDO POI 
LE CARTACCE PER 
L’AULA…

… FINCHÉ INIZIÒ A 
LANCIARLE USANDO 
UNA CATAPULTA DI 
ORIGAMI…

… PROPRIO 
ALLA FINE DI 
UN EPISODIO!

CAPITOLO 6 - IL TEMPO, L’UNIVERSO DI CARTA E TUTTO IL RESTO (BASE TRIANGOLARE 2)
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