vnrvill L

E QUELLAUTORE

L] St

.. EDA ALLO
MA QUELLO E IL DI RIFERIME
PROGETTO DI UN FISICA NELLC

ASCENSORE? /2:222:;/, DELLE BIZZA

DEV| MOSTRAP ™

EHH
PIERPAOLO!

N

) 2. L’INGEGNERIA, LE MACCH|NE
E ALTRE STORJE

-

N

7/

)\\ b

T <CATAPULT An
SAI CATERINA, ...USANDO LE, PIEGHE , ) ANEHE BUELLE B
B PENEATE ROVESCIATE! 9
7 UN BELLUEFFETT
CHE POTREMMO L , ) DAVVERO? CATAPULTA!

E COME
FANNQ

MIGLIORARE
LA BARCA...

.

bu

[ |
Erickson




PIEGOLANDIA € una miniserie a fumetto che, attraverso l'utilizzo

degli origami, stimola nelle bambine e nei bambini trai4 ei10annile

abilita e il ragionamento di tipo matematico, visuospaziale, geometrico,

creativo e di problem solving.

Ciascun quaderno € ambientato nella citta di Piegolandia e propone

un divertente percorso-gioco in compagnia di Caterina e Pierpaolo, due

simpatiche guide che trasmetteranno ai bambini la loro grande passione

per gli origami e |e scienze.

In particolare, Pierpaolo avra modo di parlarvi della sua passione per le

macchine, i grattacieli e 'ingegneria!

In questo secondo episodio i bambini (tra gli 8 e i 10 anni, ma anche piu

grandicelli) vengono guidati:

e nel consolidare le competenze acquisite attraverso il volume 1;

e nel creare pieghe rovesciate, pieghe intascate, pieghe 3D, basi trian-
golari, mezzi di trasposto, grattacieli, origami di azione e tanto altro
ancora!

— UN QUADERNO PER GIOCARE E SVILUPPARE: —

@ Abilita matematiche

) Abilita visuo-spaziali

) Abilita di problem solving
@ Abilita creative

@ Lavoro cooperativo

EHI BAMBINI, SE NON LUAVETE
GIA FATTO, ESPLORATE LEPISODIO
«UASTRONOMIA, IL COSMO E ALTRE
STORIE» IN CUI VI SVELIAMO | SEGRETI
DI STELLE E PIANETI.
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INTRODUZ|IONE - IL DECALOGO DI PIEGOLANDIA

IL DECALOGO
DI PIEGOLANDIA

I. Lapazienzaélavirtodeifortieanche degli origomis’ri.

Non avere quindi fretta quando sei alle prese con la creazione di un origami.

2. Con |a pratica si migliorc\.’

Pil origami si piegano, piu bravi e abili si divental!

3. Sii cvuriosol

Creare una piega ti ha fatto venire in mente un modo diverso per realizzare qualcosa
che avevi in mente? Allora provalo!

4. Sii creativol

Non aver paura di provare strade nuove o pieghe insolite! Sperimentare e il modo
migliore per ottenere risultati e modelli originali creati da te!

5. Quando hai dato il massimo de“’iMPG‘ShO,

allora il risultato ottenuto e sempre positivo e dovresti esserne fiero!
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IL DECALOGO D| PIEGOLANDIA - INTRODUZ|ONE

6. Non aver fretta di provare svbito i modelli
piv complessi.

Procedi per gradi, partendo da modelli semplici e gradualmente prova modelli piu
complessi.

7. Considera che non semptre si pud piegore ogni modello
alla perfezione!

Qualche volta una o pili pieghe possono non essere al posto giusto e il risultato puo
non essere per te soddisfacente! Nessun problemal!

8. Per creare gli origomi occotrono calma e fronq«;i“if&.’

Se sei di cattivo umore oppure stanco, allora € meglio fare una pausa prima di
riprendere a creare origami! Siediti comodamente e poggia il foglio su un piano
stabile.

9. Se vha o piv pieghe non ti sono chiare, chiedi aivto

a vh adv]to! (Mamma, papa, zii, nonni, amici, insegnanti...)

10. Condividi la tva passione con gli altri.

Piega gli origami in gruppo per aumentare il divertimento, esplorare assieme nuove
tecniche e presentare agli amici le vostre creazioni di carta!
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CAPITOLO 4 - GRATTACIELI E PIEGHE INTASCATE 2

Descrizione

Benvenuti nel capitolo maggiormente ingegneristico del volume! Dovrete sfoderare tutte le vostre abilita
progettuali e costruttive per cavarvela con grattacieli, ascensori e gru a torre! Prendete la cassetta degli
attrezzi e tirate fuori le «pieghe intascate» gia incontrate nel secondo capitolo: saranno lo strumento
principale per la realizzazione dei vostri progetti architettonici. Forza, la giornata in cantiere comincia!

Finalita dellattivita

Consolidare l'utilizzo delle pieghe intascate, applicandole a strutture tridimensionali aventi forma di paral-
lelepipedo e, pit in generale, di prisma.

Pianificare, gestire, realizzare e combinare pill origami per ottenere un unico modello.

Affinare la stima delle dimensioni del foglio e la capacita di frazionarlo in parti uguali.

Favorire la misurazione e la suddivisione del foglio attraverso I'utilizzo di righello e matita.

Piccoli consigli per genifori e edvcatori

e Nella creazione del parallelepipedo fai particolare attenzione allla suddivisione del foglio in parti uguali e
allincastro finale. Se il bambino mostra delle difficolta, concentrati su un solo aspetto e scomponilo in
sottopassaggi adatti alle sue competenze. Nellincastro finale, evidenzia con un colore la parte che verra
intascata. Utilizza un foglio pit grande (unendo due A4) per facilitarne la manipolazione.

e Dopo aver appreso come creare un grattacielo, supporta i bambini nel creare la propria citta e nel con-
dividere questa attivita in gruppo con gli amici o con la classe. Ulteriori origami potranno vivacizzare le
strade della citta: lauto (pagina 31), il furgoncino (pagina 32) e il trattore (pagina 33). Se preferisci
utilizzare soltanto modelli 3D, dai un’occhiata alle auto 3D (pagina 76) e agli alberi per il verde pubblico
(pagina 52). Hai delle idee originali su dei modelli da aggiungere? Realizzale e crea un nuovo quartiere!

e Lungo il capitolo, Pierpaolo e Caterina osservano la costruzione di un grattacielo a base quadrata. Pro-
poni ai bambini un’attivita di problem solving invitandoli a progettare dei grattacieli a base triangolare,
pentagonale o con un numero ancora maggiore di lati. Ricorda: e sufficiente modificare il numero delle
pieghe presenti nei passaggi 3 e 4 a pagina 38! Invita poi i bambini a esplorare le caratteristiche geome-
triche dei grattacieli appena creati, tutti appartenenti alla famiglia dei prismi retti.

e Gli origami della gru (pagine 40 e 41) e dellascensore (pagine 43, 44 e 45) sono forse i modelli piu
complessi dellintero volume. Richiedono non solo la combinazione di differenti modelli e materiali, ma
anche lutilizzo di fogli di dimensioni precise (nel caso dell’ascensore, precise al millimetro). Avvicinati
quindi con gradualita a questi origami: puoi realizzarli, modificarli, provarci e poi abbandonarli oppure
non farli proprio. Se decidi di realizzarli, munisciti di pazienza e invita degli amici con cui condividere la
realizzazione, le difficolta e le soddisfazioni di questi due progetti.

e Hai costruitolagru e lFascensore? Wow! Cosa potresti realizzare combinando assieme piu parallelepipedi?

e Tieni d'occhio il passaggio 5 del signor Gruista (pagina 39), la cui «piega schiacciata» si distende inte-
ramente sulla faccia del foglio.

Note per |a preparazione e |o svolgimento dell’attivita

e Per |a costruzione della gru, munitevi di due fogli A4, una scatola di scarpe, dello spago, una cannuccia,
un pezzetto di scotch e delle forbici. Per lascensore, saranno indispensabili un righello, una matita, delle
forbici, una gomma e un pezzetto di scotch.

e Lorigami del signor Gruista otterra un miglior effetto finale se userete uno dei fogli bicolore allegati al
volume, cosi da dare risalto al suo cappello e al suo pizzetto.

Modelli di esempio

Nelle prossime pagine presentiamo i modelli per costruire: un grattacielo/parallelepipedo, un ascensore,
una gru a torre e il signor Gruista che la manovra.




GRATTACIELI E PIEGHE INTASCATE 2 - CAPITOLO 4
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CAPITOLO 4 - GRATTACIELI E PIEGHE INTASCATE 2 /(‘ R SOV S VI R
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CAPITOLO 6 - IL TEMPO, LUNIVERSO D| CARTA E TUTTO IL RESTO (BASE TRIANGOLARE 2)
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