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Giochi...amo con l'inglese ¢ il terzo di una collana di volumi,
ciascuno dedicato a una diversa materia di studio nella
scuola primaria.

Ogni volume contiene decine di giochi a tema, organizzati
cronologicamente sulla base dei programmi ministeriali

e caratterizzati da un approccio logico-divertente che

promuove la partecipazione attiva degli alunni. Giochi... amo
con la geografia
Tante proposte di gioco-approfondimento e D | |
per invogliare gli alunni a ripassare in modo - e a

semplice, veloce e piacevole i contenuti di
inglese studiati a scuola.

stessa serie

In questo testo si parte dall’alfabeto e dalla pronuncia
inglesi per arrivare a frasi di uso comune ed espressioni piu Giochi

TS o iochi... amo
complesse basate sulle forme verbali pill utilizzate. con le scienze
Il libro & suddiviso in 4 parti: comon e oo v
e la prima presenta giochi relativi ad alfabeto, colori, B

numeri, persona, tempo ed elementi quotidiani

e laseconda propone giochi sulla pronuncia, sulle parole

pil comuni e sulle forme di saluto

o laterza & caratterizzata da giochi riguardanti le frasi e la Giochi.. amo
conversazione con la storia
. .o . . Giochi & attivita per imparare
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S . Seuala primaria
le forme verbali pit comuni. =

Ogni gioco/esercizio € contrassegnato da un logo che ne
indica il livello di difficolta e nella sezione finale si riportano
le soluzioni di tutte le attivita.
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Presentazione

Mai come negli ultimi anni, da docenti e studenti, ¢ avvertita 'esigenza di afhan-
care le modalita tradizionali di insegnamento/apprendimento con approcci piti efficaci,
che coinvolgano la motivazione e l'interesse dell’alunno/studente, per realizzare un
apprendimento autentico nel senso di produrre una modificazione nelle competenze
e nelle abilita, oltre che un diverso modo di utilizzare le conoscenze.

Diversi autori, in primo luogo la Karmiloff-Smith,' sottolineano come 'apprendi-
mento sia una contaminazione tra quello che il bambino conosce gia — le competenze
che gia possiede — e cid che di nuovo gli viene proposto o insegnato.

Allo stesso modo, i concetti piagetiani di assimilazione e accomodamento ribadi-
scono come, una volta che il bambino abbia assimilato nuove conoscenze, informazioni,
competenze, debba poi passare all'<accomodamento», vale a dire a integrare le nuove
conoscenze con quelle che gia possiede, realizzando in tal modo una modificazione e
ristrutturazione delle stesse, quindi un vero e proprio apprendimento.

Molto spesso I'insegnamento scolastico, in certi ambiti, si ferma — quando ci
arriva — al processo di assimilazione.

Le caratteristiche della nostra cultura, in continua evoluzione e cambiamento,
hanno creato esigenze di apprendimento alle quali la presente collana porta il suo
contributo, con l'obiettivo di fornire al bambino contesti per lui interessanti, che
stimolino la sua autonomia di pensiero, e lo inducano a utilizzare le conoscenze,
assimilate in contesti tradizionali, in modo creativo.

Viene cosi incoraggiato e facilitato il processo di accomodamento: infatti il bam-
bino non puo limitarsi ad attingere in modo mnemonico al proprio sapere, ma deve
coniugarlo con la logica e con il pensiero creativo. Cid produce, inoltre, un rinforzo e
una stabilizzazione di cid che il bambino ha appreso, molto piu efficace delle classiche
proposte scolastiche di ripetere e ripassare quanto studiato.

Nei volumi di questa collana, i programmi curricolari sono ripercorsi attraverso
tante piccole «sfide» (quiz, labirinti, giochi di parole) che coinvolgono il bambino
e magari anche I'adulto (genitore e insegnante) che, ponendosi sullo stesso piano,
modifica quel rapporto asimmetrico che, di solito, caratterizza I'insegnamento. In
particolare i genitori possono vestire i panni degli alleati, con cui affrontare le diverse
sfide, o di avversari da vincere.

Inoltre, la presenza dell’adulto puo rivelarsi utile per aiutare i soggetti piu gio-
vani a recuperare, nel libro di testo o in altre fonti, quelle informazioni che avessero

! Karmiloff-Smith A. (1995), Oltre la mente modulare. Una prospettiva evolutiva sulla scienza
cognitiva, Bologna, Il Mulino.



dimenticato o che ricordassero in modo approssimativo. Imparare a consultare i libri
di testo ¢ uno degli aspetti che ogni studente deve far proprio per acquisire un buon
metodo di studio.

Ritengo quindi che, nel panorama delle proposte didattiche, questa collana occu-
pera uno spazio specifico, rappresentando un passo avanti verso una modernizzazione
delle modalita per realizzare una generalizzazione e una maggior incisivita negli
apprendimenti, cosi da permettere ai ragazzi di procedere ben equipaggiati nella
scalata alla conoscenza.

Questo terzo volume, in particolare, € un utile strumento anche per bambini e ra-
gazzi piu grandi che desiderino un ripasso, veloce e divertente, della lingua inglese.

Vorrei sottolineare infine che il vocabolario sar, in assoluto, il miglior compagno
di «viaggio» per chiunque si cimenti con questo libro.

Itala Riccardi Ripamonti
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COLOZ| — COLOLZS)

Colora ognisoggetto per come é nella realta,
poi collegalo con una linea al giusto colore
(fra le parole scritte su sfondo grigio).
Attento: le linee non devono mai incro-
ciarsi fra loro.

YELLOW

RED

’, © 2010, Crip, Giochi... amo con l'inglese, Trento, Erickson
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* COLOURS e

EARCOSALENO —TrIE ZAINZOYY

duzione in inglese.

leno «piuttosto raro».

Iniziando dalla prima casella scrivi,
accanto a ogni colore, la corretta tra-

Le lettere delle caselle grigie, lette nell’ or-
dine, ti daranno il nome di un arcoba-

ARANCIONE

ROSA

GRIGIO

BIANCO

VIOLA

ROSSO

NERO

CELESTE L

VERDE

BLU

MARRONE

GIALLO

© 2010, Crip, Giochi... amo con I'inglese, Trento, Erickson
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VOV OWERS

Qui devi identificare ogni oggetto in elenco,
completandone il rispettivo nome in inglese e
tenendo conto che sono tutti rappresentati nel
disegno.

Coraggio... non € poi cosi difficile, mancano
solo le vocali!
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* BOTTA E RISPOSTA o

SOLO UNA DOYANDA —
OV L O)E AUESTION = 1)

Un gioco molto simile a quello di pagina
44,

Passando da una casella a una di quelle
«attaccate» (nonindiagonale) e utilizzando
tutte le lettere del casellario, trova la doman-
da ininglese alla quale é possibile dare una
qualsiasi delle seguenti risposte:

It's sunny. Ricorda che:
It's cloudy. — una domanda inizia sempre

con la lettera maiuscola e fini-

It S' Wm_dy' sce con il punto di domanda;
I's rainy. ~ le caselle nere sono gli spazi
It's snowy. fra le parole.

ATTENTO: mai attraversare un muro grigio!

alt i elalt!i]i|kle
his|i|lwiilin]llolt| |
Wil t|hlelelridlaly]|?

Aiutati scrivendo qui la domanda in inglese, man mano che la decifri.

Scrivi qui la traduzione in italiano della domanda...

... € qui la traduzione in italiano di una delle risposte.

I-,/ © 2010, Crip, Giochi... amo con I'inglese, Trento, Erickson




o TIT FOR TAT ®

2)

Il gioco non cambia e neppure le regole. Le risposte, alla domanda
che devi trovare tu, sono le sequenti:

a|t|t|e|r
I'm sick. :

m I |w
I'm hungry. __ H
; : hie tih|?

It's nothing.

lost my biket | t I s Il v
Wih|a|t|y]|o

Aiutati scrivendo qui la domanda in inglese, man mano che la decifri.

Scrivi qui la traduzione in italiano della domanda...

... € qui la traduzione in italiano di una delle risposte.

Just a moment! . t klel|?
| have just finished! nio

a

tii g
I really don’t know! | s (]I
Not a minute more! [ . [ o 1a w!lolH

Aiutati scrivendo qui la domanda in inglese, man mano che la decifri.

Scrivi qui la traduzione in italiano della domanda...

... € qui la traduzione in italiano di una delle risposte.

© 2010, Crip, Giochi... amo con I'inglese, Trento, Erickson
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