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L’attenzione rivolta in ambito scolastico e riabilitativo ai 
disturbi specifi ci dell’apprendimento comporta la necessità 
di intervenire a livello preventivo sui prerequisiti linguistici 
nei bambini che si avviano all’apprendimento della lettura e 
della scrittura.

Come stimolare la consapevolezza fonologica 
nei bambini della scuola dell'infanzia? 

Giocare con le parole è interamente composto di schede 
operative che sviluppano un completo e graduale training 
fonologico, formulato sotto forma di giochi linguistici 
particolarmente accattivanti e adatti a rendere più facile e 
divertente l’apprendimento della letto-scrittura.
Il training proposto stimola effi  cacemente la consapevolezza 
fonologica del bambino guidandolo a distinguere i suoni che 
compongono le parole della nostra lingua e a riconoscere: 
• sillabe e suoni posti all’inizio e alla fi ne delle parole
• la «forma» delle parole, diff erenziandole tra lunghe e 

corte
• la somiglianza fonetica tra due parole in rima.
Si suggeriscono inoltre alcuni giochi per incrementare la 
fl uidità e la velocità articolatoria e la memoria uditiva con 
canzoni tradizionali, fi lastrocche, scioglilingua, ecc. 
Il volume rappresenta un ottimo e pratico ausilio che può 
essere utilizzato da docenti, riabilitatori e genitori in diversi 
contesti: 
• nella scuola dell'infanzia e primaria
• nel recupero dei disturbi di lettura e scrittura
• nel sostegno a bambini con defi cit cognitivo
• in ambito logopedico
• nel contesto familiare come materiale di gioco.
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per parlare meglio 
e prepararsi a scrivere
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Scheda 19
CERCA L’INTRUSO. Trova la parola che inizia in modo diverso da tutte le altre
(SE...).

Cerca l'intruso. L'alfabeto degli animali.
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Guarda queste tre figure. Ascolta bene: «LA» (primo esempio).
Quale delle tre figure stavo per nominare?

PE

LA

Scheda 11

LE AUTRICI

M A R I N A  B R I G N O L A
Psicologa, opera come libera 

professionista presso il Centro Leonardo 
– Psicologia dell'età evolutiva di Genova, 
dopo avere lavorato per molti anni nel 
Servizio di Assistenza Consultoriale della 

ASL 3 «Genovese», dove si è occupata 
di valutazione diagnostica e riabilitazione 

dei disturbi cognitivi e dei disturbi specifi ci 
dell'apprendimento. 

E M M A  P E R R O T T A
Laureata in Logopedia, lavora dal 1983 

presso il Dipartimento Cure Primarie 
– Assistenza Consultoriale ASL 3 
«Genovese». Si occupa di prevenzione, 
abilitazione e riabilitazione del linguaggio 

in età evolutiva e di prevenzione e recupero 
dei disturbi specifi ci dell'apprendimento della 

lettura e della scrittura. 

Della stessa serie
Giocare con le parole 2 – Prima parte
Giocare con le parole 2 – Seconda parte
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IL LIBRO

G I O C A R E  C O N  L E  P A R O L E
La consapevolezza fonologica è un aspetto molto 
importante nell’evoluzione del linguaggio, perché permette 
al bambino di esprimersi meglio e prepararsi all’incontro 
con la lingua scritta. Partendo da questo presupposto, 
Giocare con le parole 2 – Seconda parte propone una serie 
di giochi linguistici. 

Un programma per accompagnare il bambino 
nel percorso di comprensione dei giochi di 
parole e prepararlo ad affrontare i successivi 
apprendimenti di lettura e scrittura

Con l’aiuto di un simpatico koala, attraverso una serie di 
stimolanti giochi fonologici, i bambini potranno: 
• riflettere sulla similitudine dei suoni finali delle parole 
• imparare a riconoscere rime e assonanze
• sviluppare la capacità di manipolare i suoni della lingua.
Raddoppiamenti, aggiunte, cambi di suoni iniziali, 
cambiamenti di suoni all’interno delle parole ed errori 
fonologici li aiuteranno a scoprire che le parole possono 
cambiare il loro significato e quello delle frasi che le 
contengono con la sola sostituzione di un fonema. 
L’attento ascolto e la riflessione indotta dai molti esercizi, 
infine, renderanno il bambino più consapevole e autonomo 
nel risolvere rebus e giochi sui derivati e sui cambiamenti di 
genere (veri e falsi). 
Rivolto a logopedisti, genitori e insegnanti della scuola 
dell’infanzia e del primo ciclo della primaria, il materiale del 
volume può essere utilizzato: 
• in sede riabilitativa
• nei laboratori del linguaggio, come ausilio 

all’insegnamento della letto-scrittura 
• come attività ludica mirata.
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€ 21,50 
libro + schede indivisibili
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Giochi di parole � 171© 2010, M. Brignola e E. Perrotta, Giocare con le parole – Seconda parte, Trento, Erickson

Sezione 2

SCHEDA 68I FALSI DERIVATI

TROVA LE COPPIE. Ritaglia le  gure, trova le coppie che rappresentano parole 
false derivate e incollale vicine nella pagina seguente. 

Continua

Della stessa serie
Giocare con le parole
Giocare con le parole 2 – Prima parte

I raddoppiamenti. I falsi derivati. 

80 � Giochi di parole © 2010, M. Brignola e E. Perrotta, Giocare con le parole – Seconda parte, Trento, Erickson

Sezione 2
SCHEDA 8

I RADDOPPIAMENTI

ASCOLTA E RIFLETTI. Ascolta con attenzione e riÁ etti. Le parole raf gurate 
sono molto simili, ma i loro signi cati sono molto diversi.

M A R I N A  B R I G N O L A
Psicologa, opera come libera professionista 

presso il Centro Leonardo – Psicologia 
dell'età evolutiva di Genova, dopo aver 
lavorato per oltre 30 anni presso il 
Servizio di Assistenza Consultoriale della 

ASL 3 «Genovese», dove si è occupata 
di valutazione diagnostica e riabilitazione 

dei disturbi cognitivi e dei disturbi specifici 
dell'apprendimento. 

E M M A  P E R R O T T A
Laureata in Logopedia, lavora dal 1983 

presso il Dipartimento Cure Primarie 
– Assistenza Consultoriale ASL 3 
«Genovese». Si occupa di prevenzione, 
abilitazione e riabilitazione del linguaggio 

in età evolutiva e di prevenzione e recupero 
dei disturbi specifici dell'apprendimento della 

lettura e della scrittura. 

M A T E R I A L I
L I N G U A G G I O
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con le parole 2
Le rime e i giochi di parole

Seconda parte

Marina Brignola 
e Emma Perrotta
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G I O C A R E  C O N  L E  P A R O L E
La consapevolezza fonologica è un aspetto molto 
importante nell’evoluzione del linguaggio. Partendo da 
questo presupposto, Giocare con le parole 2 – Prima 
parte amplia e aggiorna le attività del precedente volume, 
proponendole con nuove modalità. 

Uno strumento prezioso per aiutare i bambini 
a esprimersi meglio e prepararsi all’incontro 
con la lingua scritta

Il libro pone una particolare attenzione alla riflessione 
sulla lunghezza delle parole facilitata da un simpatico koala 
che, saltando su una foglia di eucalipto a ogni emissione 
sillabica, mostrerà al bambino la loro variabilità morfologica 
differenziandole tra corte, medie e lunghe. 
Seguono poi molte attività sulle parti iniziali delle parole 
che stimolano la percezione e la discriminazione di sillabe e 
fonemi, approfondendo anche la differenziazione tra quelli 
simili che vengono confusi più frequentemente dai bambini 
con disturbo fonologico o con problemi nella letto-scrittura. 
Attraverso numerose proposte di gioco, il koala aiuterà il 
bambino a capire che molte parole iniziano con la stessa 
sillaba e, successivamente, con lo stesso fonema. 
Rivolto a logopedisti, genitori e insegnanti della scuola 
dell'infanzia e del primo ciclo della primaria, il materiale 
proposto può essere utilizzato in diversi contesti: 
• in sede riabilitativa, con bambini con disturbi di 

linguaggio o disturbi specifici dell'apprendimento 
• a casa, come attività ludica per preparare il bambino 

all'ingresso nella primaria e ai successivi apprendimenti 
• a scuola, nei laboratori dedicati al linguaggio, nelle 

primissime fasi dell'alfabetizzazione per potenziare le 
competenze fonologiche e nelle attività per alunni con 
deficit cognitivo o disturbi specifici dell'apprendimento.

Giocare
con le parole 2
La lunghezza delle parole, 
la sillaba e il fonema

Prima parte

Marina Brignola 
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284 � Il fonema © 2010, M. Brignola e E. Perrotta, Giocare con le parole 2 – Prima parte, Trento, Erickson

Sezione 3
SCHEDA 70

Cerchia con lo stesso colore le  gure che iniziano nello stesso modo (R.../L...).

I CERCHI

I salti e la sillaba. Divertiti con i cerchi. 

La sillaba � 101© 2010, M. Brignola e E. Perrotta, Giocare con le parole 2 – Prima parte, Trento, Erickson

Sezione 2

SCHEDA 19I SALTI E LA SILLABA

Ascolta attentamente e fai saltare il koala sulle foglie di eucalipto a ogni nuova 
sillaba. Attenzione: il primo salto («PE») è uguale per tutte le  gure!

PE

PE

PE

PE

PE

LE AUTRICI

M A R I N A  B R I G N O L A
Psicologa, opera come libera professionista 

presso il Centro Leonardo – Psicologia 
dell'età evolutiva di Genova, dopo aver 
lavorato per oltre 30 anni presso il 
Servizio di Assistenza Consultoriale della 

ASL 3 «Genovese», dove si è occupata di 
valutazione diagnostica e riabilitazione di disturbi 

cognitivi e dei disturbi specifici di apprendimento. 

E M M A  P E R R O T T A
Laureata in Logopedia, lavora dal 1983 

presso il Dipartimento Cure Primarie 
– Assistenza Consultoriale ASL 3 
«Genovese». Si occupa di prevenzione, 
abilitazione e riabilitazione del linguaggio 

in età evolutiva e di prevenzione e recupero 
dei disturbi specifici di apprendimento della 

lettura e della scrittura. 

www.erickson.it
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libro + schede indivisibili
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Della stessa serie
Giocare con le parole
Giocare con le parole 2 – Seconda parte

M A T E R I A L I
L I N G U A G G I O

Giocare
con le parole 2
La lunghezza delle parole, 
la sillaba e il fonema

Prima parte

Marina Brignola 
e Emma Perrotta
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G I O C A R E  C O N  L E  P A R O L E
L’attenzione rivolta in ambito scolastico e riabilitativo ai 
disturbi specifi ci dell’apprendimento comporta la necessità 
di intervenire a livello preventivo sui prerequisiti linguistici 
nei bambini che si avviano all’apprendimento della lettura e 
della scrittura.

Come stimolare la consapevolezza fonologica 
nei bambini della scuola dell'infanzia? 

Giocare con le parole è interamente composto di schede 
operative che sviluppano un completo e graduale training 
fonologico, formulato sotto forma di giochi linguistici 
particolarmente accattivanti e adatti a rendere più facile e 
divertente l’apprendimento della letto-scrittura.
Il training proposto stimola effi  cacemente la consapevolezza 
fonologica del bambino guidandolo a distinguere i suoni che 
compongono le parole della nostra lingua e a riconoscere: 
• sillabe e suoni posti all’inizio e alla fi ne delle parole
• la «forma» delle parole, diff erenziandole tra lunghe e 

corte
• la somiglianza fonetica tra due parole in rima.
Si suggeriscono inoltre alcuni giochi per incrementare la 
fl uidità e la velocità articolatoria e la memoria uditiva con 
canzoni tradizionali, fi lastrocche, scioglilingua, ecc. 
Il volume rappresenta un ottimo e pratico ausilio che può 
essere utilizzato da docenti, riabilitatori e genitori in diversi 
contesti: 
• nella scuola dell'infanzia e primaria
• nel recupero dei disturbi di lettura e scrittura
• nel sostegno a bambini con defi cit cognitivo
• in ambito logopedico
• nel contesto familiare come materiale di gioco.

Giocare
con le parole
Training fonologico 
per parlare meglio 
e prepararsi a scrivere

Emma Perrotta 
e Marina Brignola
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32 Sezione 1 © 2000, Perrotta e Brignola, Giocare con le parole, Trento, Erickson

Scheda 19
CERCA L’INTRUSO. Trova la parola che inizia in modo diverso da tutte le altre
(SE...).

Cerca l'intruso. L'alfabeto degli animali.
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Guarda queste tre figure. Ascolta bene: «LA» (primo esempio).
Quale delle tre figure stavo per nominare?

PE

LA

Scheda 11

LE AUTRICI

M A R I N A  B R I G N O L A
Psicologa, opera come libera 

professionista presso il Centro Leonardo 
– Psicologia dell'età evolutiva di Genova, 
dopo avere lavorato per molti anni nel 
Servizio di Assistenza Consultoriale della 

ASL 3 «Genovese», dove si è occupata 
di valutazione diagnostica e riabilitazione 

dei disturbi cognitivi e dei disturbi specifi ci 
dell'apprendimento. 

E M M A  P E R R O T T A
Laureata in Logopedia, lavora dal 1983 

presso il Dipartimento Cure Primarie 
– Assistenza Consultoriale ASL 3 
«Genovese». Si occupa di prevenzione, 
abilitazione e riabilitazione del linguaggio 

in età evolutiva e di prevenzione e recupero 
dei disturbi specifi ci dell'apprendimento della 

lettura e della scrittura. 

Della stessa serie
Giocare con le parole 2 – Prima parte
Giocare con le parole 2 – Seconda parte
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LE AUTRICI

IL LIBRO

G I O C A R E  C O N  L E  P A R O L E
La consapevolezza fonologica è un aspetto molto 
importante nell’evoluzione del linguaggio, perché permette 
al bambino di esprimersi meglio e prepararsi all’incontro 
con la lingua scritta. Partendo da questo presupposto, 
Giocare con le parole 2 – Seconda parte propone una serie 
di giochi linguistici. 

Un programma per accompagnare il bambino 
nel percorso di comprensione dei giochi di 
parole e prepararlo ad affrontare i successivi 
apprendimenti di lettura e scrittura

Con l’aiuto di un simpatico koala, attraverso una serie di 
stimolanti giochi fonologici, i bambini potranno: 
• riflettere sulla similitudine dei suoni finali delle parole 
• imparare a riconoscere rime e assonanze
• sviluppare la capacità di manipolare i suoni della lingua.
Raddoppiamenti, aggiunte, cambi di suoni iniziali, 
cambiamenti di suoni all’interno delle parole ed errori 
fonologici li aiuteranno a scoprire che le parole possono 
cambiare il loro significato e quello delle frasi che le 
contengono con la sola sostituzione di un fonema. 
L’attento ascolto e la riflessione indotta dai molti esercizi, 
infine, renderanno il bambino più consapevole e autonomo 
nel risolvere rebus e giochi sui derivati e sui cambiamenti di 
genere (veri e falsi). 
Rivolto a logopedisti, genitori e insegnanti della scuola 
dell’infanzia e del primo ciclo della primaria, il materiale del 
volume può essere utilizzato: 
• in sede riabilitativa
• nei laboratori del linguaggio, come ausilio 

all’insegnamento della letto-scrittura 
• come attività ludica mirata.
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€ 21,50 
libro + schede indivisibili

9 7 8 8 8 6 1 3 7 7 5 9 2
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Sezione 2

SCHEDA 68I FALSI DERIVATI

TROVA LE COPPIE. Ritaglia le  gure, trova le coppie che rappresentano parole 
false derivate e incollale vicine nella pagina seguente. 

Continua

Della stessa serie
Giocare con le parole
Giocare con le parole 2 – Prima parte

I raddoppiamenti. I falsi derivati. 

80 � Giochi di parole © 2010, M. Brignola e E. Perrotta, Giocare con le parole – Seconda parte, Trento, Erickson

Sezione 2
SCHEDA 8

I RADDOPPIAMENTI

ASCOLTA E RIFLETTI. Ascolta con attenzione e riÁ etti. Le parole raf gurate 
sono molto simili, ma i loro signi cati sono molto diversi.

M A R I N A  B R I G N O L A
Psicologa, opera come libera professionista 

presso il Centro Leonardo – Psicologia 
dell'età evolutiva di Genova, dopo aver 
lavorato per oltre 30 anni presso il 
Servizio di Assistenza Consultoriale della 

ASL 3 «Genovese», dove si è occupata 
di valutazione diagnostica e riabilitazione 

dei disturbi cognitivi e dei disturbi specifici 
dell'apprendimento. 

E M M A  P E R R O T T A
Laureata in Logopedia, lavora dal 1983 

presso il Dipartimento Cure Primarie 
– Assistenza Consultoriale ASL 3 
«Genovese». Si occupa di prevenzione, 
abilitazione e riabilitazione del linguaggio 

in età evolutiva e di prevenzione e recupero 
dei disturbi specifici dell'apprendimento della 

lettura e della scrittura. 

M A T E R I A L I
L I N G U A G G I O

Giocare
con le parole 2
Le rime e i giochi di parole

Seconda parte

Marina Brignola 
e Emma Perrotta

M A T E R I A L I
L I N G U A G G I O

Giocare
con le parole 2
Le rime e i giochi di parole

Seconda parte

Marina Brignola 
e Emma Perrotta
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G I O C A R E  C O N  L E  P A R O L E
La consapevolezza fonologica è un aspetto molto 
importante nell’evoluzione del linguaggio. Partendo da 
questo presupposto, Giocare con le parole 2 – Prima 
parte amplia e aggiorna le attività del precedente volume, 
proponendole con nuove modalità. 

Uno strumento prezioso per aiutare i bambini 
a esprimersi meglio e prepararsi all’incontro 
con la lingua scritta

Il libro pone una particolare attenzione alla riflessione 
sulla lunghezza delle parole facilitata da un simpatico koala 
che, saltando su una foglia di eucalipto a ogni emissione 
sillabica, mostrerà al bambino la loro variabilità morfologica 
differenziandole tra corte, medie e lunghe. 
Seguono poi molte attività sulle parti iniziali delle parole 
che stimolano la percezione e la discriminazione di sillabe e 
fonemi, approfondendo anche la differenziazione tra quelli 
simili che vengono confusi più frequentemente dai bambini 
con disturbo fonologico o con problemi nella letto-scrittura. 
Attraverso numerose proposte di gioco, il koala aiuterà il 
bambino a capire che molte parole iniziano con la stessa 
sillaba e, successivamente, con lo stesso fonema. 
Rivolto a logopedisti, genitori e insegnanti della scuola 
dell'infanzia e del primo ciclo della primaria, il materiale 
proposto può essere utilizzato in diversi contesti: 
• in sede riabilitativa, con bambini con disturbi di 

linguaggio o disturbi specifici dell'apprendimento 
• a casa, come attività ludica per preparare il bambino 

all'ingresso nella primaria e ai successivi apprendimenti 
• a scuola, nei laboratori dedicati al linguaggio, nelle 

primissime fasi dell'alfabetizzazione per potenziare le 
competenze fonologiche e nelle attività per alunni con 
deficit cognitivo o disturbi specifici dell'apprendimento.

Giocare
con le parole 2
La lunghezza delle parole, 
la sillaba e il fonema

Prima parte

Marina Brignola 
e Emma Perrotta

284 � Il fonema © 2010, M. Brignola e E. Perrotta, Giocare con le parole 2 – Prima parte, Trento, Erickson

Sezione 3
SCHEDA 70

Cerchia con lo stesso colore le  gure che iniziano nello stesso modo (R.../L...).

I CERCHI

I salti e la sillaba. Divertiti con i cerchi. 

La sillaba � 101© 2010, M. Brignola e E. Perrotta, Giocare con le parole 2 – Prima parte, Trento, Erickson

Sezione 2

SCHEDA 19I SALTI E LA SILLABA

Ascolta attentamente e fai saltare il koala sulle foglie di eucalipto a ogni nuova 
sillaba. Attenzione: il primo salto («PE») è uguale per tutte le  gure!

PE

PE

PE

PE

PE

LE AUTRICI

M A R I N A  B R I G N O L A
Psicologa, opera come libera professionista 

presso il Centro Leonardo – Psicologia 
dell'età evolutiva di Genova, dopo aver 
lavorato per oltre 30 anni presso il 
Servizio di Assistenza Consultoriale della 

ASL 3 «Genovese», dove si è occupata di 
valutazione diagnostica e riabilitazione di disturbi 

cognitivi e dei disturbi specifici di apprendimento. 

E M M A  P E R R O T T A
Laureata in Logopedia, lavora dal 1983 

presso il Dipartimento Cure Primarie 
– Assistenza Consultoriale ASL 3 
«Genovese». Si occupa di prevenzione, 
abilitazione e riabilitazione del linguaggio 

in età evolutiva e di prevenzione e recupero 
dei disturbi specifici di apprendimento della 

lettura e della scrittura. 
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libro + schede indivisibili

9 7 8 8 8 6 1 3 7 6 9 0 8

Della stessa serie
Giocare con le parole
Giocare con le parole 2 – Seconda parte

M A T E R I A L I
L I N G U A G G I O

Giocare
con le parole 2
La lunghezza delle parole, 
la sillaba e il fonema

Prima parte

Marina Brignola 
e Emma Perrotta
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La pallina ombreggiata è come un campanello: quando la tocco
dico «TO» e toccando le altre palline completo le parole.

Scheda 2

TO

TO

TO

TO



14 Sezione 1 © 2000, Perrotta e Brignola, Giocare con le parole, Trento, Erickson

La pallina ombreggiata è come un campanello: quando la tocco
dico «CE» e toccando le altre palline completo le parole.

Scheda 5

CE

CE

CE

CE



15Parte iniziale di parola© 2000, Perrotta e Brignola, Giocare con le parole, Trento, Erickson

Guarda queste due figure. Ascolta bene: «CO» (primo esempio).
Quale tra le due figure stavo per nominare?

PI

CO

Scheda 12



83Parte finale di parola© 2000, Perrotta e Brignola, Giocare con le parole, Trento, Erickson

Scheda 5
LE RIME. Prova a dire il nome di queste figure.
Si assomigliano un po’ tutte queste parole? Perché?
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Scheda 2
CAMBIO DI INIZIALE. Ritaglia le figure, trova le coppie di parole
che si assomigliano e incollale vicine nella pagina seguente.

✄
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Scheda 12
CHIUDI GLI OCCHI E ASCOLTA.

Senti la R nella parola cuore?

Senti la A nella parola foglia?

Senti la F nella parola caramella?

Senti la A nella parola elicottero?

Senti la U nella parola fiume?

Senti la N nella parola ponte?

Senti la P nella parola lupo?

Senti la T nella parola piede?

Senti la O nella parola uccello?
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Scheda 16
I CARTELLI.
Indossiamo i nostri cartelli e prepariamoci per un bellissimo gioco.

MAMAMAMAMA
Margherita

GIOGIOGIOGIOGIO
Giovanni

MAMAMAMAMA
Marco STESTESTESTESTE

Stefano

NININININI
Nicola

CACACACACA
Carlo

NANANANANA
Nadia

RARARARARA
Raffaella

RERERERERE
Renata

SASASASASA
Sara

SESESESESE
Serena

VEVEVEVEVE
Veronica COCOCOCOCO

Corinna

PAPAPAPAPA
Paola

LULULULULU
Luca
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I CARTELLI.
Proviamo a cercare un compagno col quale formare una parola nuova.

Ecco alcuni esempi.

Scheda 17

LULULULULU
Luca

NANANANANA
Nadia

MAMAMAMAMA
Margherita

NININININI
Nicola

SESESESESE
Serena

RARARARARA
Raffaella

CACACACACA
Carlo

SASASASASA
Sara

lunalunalunalunaluna

manimanimanimanimani

seraseraseraserasera

casacasacasacasacasa
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