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Segui il topolino Max nel suo mondo colorato, alla sco-
perta della geometria!

Aiuta Max a risolvere enigmi, completare simmetrie, indivi-
duare le relazioni spaziali, distinguere e costruire le figure
geometriche piane e solide.

Ce la farai a trovare tutte le risposte?

Per riuscire nell’impresa, avrai a disposizione uno strumento
speciale: una lente magica, che ti permettera di controllare
tutte le soluzioni...

E cosi, il mondo della geometria non avra piu segreti per te!

Un divertente quaderno operativo per bambini e bambine della prima e se-
conda classe della scuola primaria, per imparare i concetti fondamentali
della geometria e potenziare le abilita visuospaziali.

\|

In allegato:

- una lente magica dal vetrino rosso che svela le soluzioni
« gli sticker per I'autovalutazione
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4 Come si usa questo libro

Ecco alcuni suggerimenti su come esercitarti con
questo libro.

 Per prima cosa, leggi queste pagine, da solo
o insieme a un adulto; sarai subito pronto per
giocare con la geometria!

 Risolvi gli esercizi che troverai in ogni doppia
pagina. Se hai qualche dubbio, chiedi a un
adulto di aiutarti.

« Nei box «Ricorda:» troverai delle informazioni
importanti. Ti saranno molto utili!

» Puoi controllare se hai risposto in modo corretto
utilizzando la lente magica. Non dovrai fare
altro che appoggiarla sul foglio e guardarci
attraverso, per leggere le scritte nascoste dalle
immagini cifrate rosse. Se la tua risposta non
dovesse essere giusta, correggila.

« In 7 pagine, per controllare la soluzione ti verra
chiesto di incollare uno sticker. Sara facile
capire per quali esercizi dovrai farlo!

Legenda:

W Compito extra.

Risolvi l’esercizio insieme a un com-
pagno o una compagna oppure con-
fronta la tua soluzione con la sua.

E Per risolvere 'esercizio usa un righello.



« Gli esercizi-stella sono compiti extra che ti
permetteranno di diventare un vero campione di
geometria! Abbiamo indicato la soluzione solo
in un caso: per tutti gli altri esercizi non era
necessario farlo. Se hai qualche dubbio, potrai
comungue confrontarti con un compagno, una
compagna o un adulto.

* Inventa tu un
problema sulle costr

* Nelle ultime pagine troverai i modelli per
costruire alcune figure solide. Nel quaderno ti
verra indicato quando utilizzarli.

 In fondo a ogni doppia pagina troverai lo spazio
in cui potrai autovalutare il tuo lavoro, incollando
l'adesivo del topolino su una delle 3 caselle.
Fantastico!
« Quando avrai risolto tutti gli esercizi, sarai un
vero campione di geometria!
Compila il tuo diploma a pagina 48.

Sei pronto a
divertirti con la
geometria?
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2. Colora.

Fantastico! Bene! Potevo fare
meglio



1. Colora: A) gli elementi sopra B) gli elementi sotto

A)

VA

2. Colora ’elemento tra gli altri.

@,

v |

B)

C)

G)




* Chi vive sopra, chi vive sotto, chi vive tra gli altri?
Rispondi insieme a una compagna o0 un compagno.

Potevo fare
meglio

Fantastico! Bene!
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m ~ Policubi e diagrammi = .

*

Ricorda:

Il diagramma indica quanti cubi
Sovrapporre per ottenere lg figura.

g
‘

2. Compila il diagramma.
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* Riproduci queste costruzioni con i mattoncini.
Di quanti cubi hai bisogno per ogni costruzione? Scrivilo nel quadrato.

Fantastico! Bene! Potevo fare
meglio



1. Completa la sequenza. Disegna le figure senza utilizzare il righello.

» OAOA

B)

2l VAVAV VAVAN
D) ‘

e

2. Cerchia Uerrore.

"OAAOGOAAAAAGCAAOGAA

bl B B Bd § 1 by

ol OENINOENOENNEON



* Disegna una sequenza utilizzando queste figure:

A0l N

Incolla qui lo sticker

Fantastico! Bene! Potevo fare
meglio



1. Completa la simmetria. Controlla il risultato con uno specchio.

2. Collega le figure simmetriche. Scrivi il numero corrispondente nello schema.

(A) )

eell= =
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* Crea delle figure ritagliando un foglio piegato a meta.

F

Incolla qui lo sticker

R B

Fantastico! Bene!

Potevo fare
meglio



1. Ritaglia la figura.
2. Piega lungo le linee tratteggiate.
3. Incolla le parti colorate di grigio.
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