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Come Sorridoimparo, anche 
Estateimparo segue i principi educativi 
proposti dalla Professoressa Lucangeli, 
cioè favorire l’apprendimento
e il ripasso in un clima di benessere.

Parti per il campeggio con Plus, Fly
e Slow, tre inseparabili amici
che ti suggeriranno consigli e strategie 
per tenerti in allenamento durante
le vacanze.

8 avventure per 8 settimane estive su:

ital iano,  matematica,  storia,ital iano,  matematica,  storia,

geografia,  sc ienze  e  inglese .geografia,  sc ienze  e  inglese . 

All’interno del volume le attività 
sono intervallate da giochi che potrai 
svolgere da solo o in compagnia e da 
dieci tavole illustrate che ti guideranno 
nelle avventure di Plus, Fly e Slow.
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Pr ima di in iz iarePr ima di in iz iare

conosciamo i nostri amic iconosciamo i nostri amic i

Fly, Slow e Plus sono tre inseparabili amici che ogni estate, terminata la scuola, 
partono per una vacanza unica e divertente, senza però dimenticarsi di tenere 
in allenamento tutto quello che hanno imparato in classe.
Accompagnali nelle loro avventure e segui le loro indicazioni, ti daranno tanti 
suggerimenti utili!

PlusPlus

È un matematico 
imbattibile. Facile 
tenere i conti con tutti 
quei tentacoli. 

SlowSlow

Forse è meno veloce 
dei suoi amici, ma non 
sbaglia mai a scrivere 
una parola. 

FlyFly

È un vero esperto nella 
lettura, segui le sue 
istruzioni per diventare 
un grande lettore.

lo z io d i flylo z io d i fly

Adora il campeggio! 
Aiuterà i nostri amici 
a divertirsi in sicurezza.

legendalegenda

Matematica

Italiano

Storia

Geografia

Scienze

Inglese



Calcola il punteggio con l’aiuto 

di un adulto. Se hai ottenuto 

più di 3 punti vuol dire che puoi 

passare alla missione successiva. 

Altrimenti controlla gli errori e 

ripassa. Alla fine, ritaglia l’angolo 

della pagina e incollalo a pagina 
oggetto misterioso.

M O N I TO R A G G I O

mettiti  alla prova!mettiti  alla prova!

M O N I TO R A G G I O

D

BAPunteggio:  / 6

Ordina i numeri dal minore al maggiore e abbina ai numeri 

ordinati le lettere corrispondenti.1

9 7 5 0 13 10

A T S E E T

131090
e s t a t e

75

Non guardare le pagine precedenti 

e svolgi gli esercizi. Ogni risposta 

corretta vale 1 punto.
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Oggetto mister iosoOggetto mister ioso
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lavoriamo ins iemelavoriamo ins ieme

Inizia l’avventura di Plus, Fly e Slow! Fai attenzione, durante la lettura del libro 
dovrai risolvere due piccoli imprevisti insieme ai nostri amici. Leggi i fumetti, 
affronta le attività, raccogli gli indizi, scopri l’oggetto misterioso e aiuta 
Plus, Fly e Slow a proseguire nell’avventura!

Affronta le attiv itàAffronta le attiv ità

Aiuta i tre amici a trovare un oggetto misterioso. 
Svolgi le attività, arriva alla fine di ogni sezione 
e risolvi gli esercizi delle pagine Mettiti alla prova!

raccogl i gl i  ind iz iraccogl i gl i  ind iz i

Conta i punti che hai ottenuto nelle pagine 
Mettiti alla prova! e, se hai raggiunto il punteggio 
indicato, ritaglia l’angolo della pagina.

Scopri l’oggetto mister iosoScopri l’oggetto mister ioso

Vai alla pagina indicata, incolla al posto giusto 
il triangolo che hai ritagliato e scopri l’oggetto 
che i nostri amici stanno cercando.





Ben arrivati! Ho preparato 
il campo per stanotte, ma 

manca una cosa. Mi aiutate?

Svolgi gli esercizi, raccogli 
gli indizi e scopri a che cosa 
si riferisce lo zio.
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storia: Durata di un evento - Ier i ,  oggi ,  domanistoria: Durata di un evento - Ier i ,  oggi ,  domani

A L L E N A M E N TO

Disegna un’azione che dura poco tempo e tanto tempo.

Cerchia il disegno in cui il bambino o la bambina impiegano meno tempo a 
compiere l’azione.

1

2

Secondo te quanto è «poco 
tempo» e «tanto tempo»?

Dura tanto tempoDura poco tempo



27A L L E N A M E N TO

Scrivi adesso quanti sassolini ci sono nel contatab senza contare, poi fai 
un cerchio intorno al contatab con meno sassolini.

Confronta i numeri e scrivi dentro ai sassi > (maggiore), < (minore)  
o = (uguale).

3

4

12 16 19 19 17 7

20 10 3 13 16 15

15 15 18 20 19 14



64

inglese : COLOuRS - NUMBERS (1-10)inglese : COLOuRS - NUMBERS (1-10)

A L L E N A M E N TO

Scrivi su ogni tubetto uno dei nomi dei colori in inglese, poi colora i 
tubetti con i colori corrispondenti.

Indica uno dei tubetti di colore e chiedi a un amico di rispondere alla 
domanda: «what colour is it?�. Scambiatevi poi i ruoli. Segui l’esempio.

Rispondi alla domanda: «what is your favorite colour? �

My favourite colour is  .

1

2

3

Red    Yellow    White    Blue    Brown    Green    Black    Orange

What colour is it? It is red.
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tommy lo sc immiotto: r ipasso di letturatommy lo sc immiotto: r ipasso di lettura

A L L E N A M E N TO

i l  v iaggio d i tommyil v iaggio d i tommy

Tommy lo scimmiotto era stanco di vivere allo zoo.
«Gli animali non sono fatti per stare dietro le sbarre!» 
diceva a tutti i bambini che passavano di là.  
Ma i bambini non lo capivano perché nessuno parlava 
la sua lingua. Così Tommy decise di fuggire per 
scoprire il grande mondo.
Una mattina rubò la chiave della gabbia al custode, 
afferrò la maniglia e si lanciò fuori. Che corsa: 
sembrava una gara delle Olimpiadi! 
Appena fuori, si arrampicò su un lampione e 
rimase senza fiato.
Davanti a lui, oltre i palazzi, c’era il mare!
Svelto come una biscia, scese in strada e 
strisciò verso il porto.
«Mi imbarcherò su un vascello, farò il 
pirata!» pensò.
Si arrampicò su una nave e poi 
sull’albero maestro. 
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