
Letture, eserc iz i  e g iochi intell igenti per Letture, eserc iz i  e g iochi intell igenti per 
trascorrere un’estate d ivertentetrascorrere un’estate d ivertente

Diec i tavole D iec i  tavole 
i llustrateillustrate

Eserc iz i  e Eserc iz i  e 
attiv ità in un attiv ità in un 
contesto ludico contesto ludico 
e coinvolgentee coinvolgente

Giochi da fare G iochi da fare 
da sol i o in da sol i o in 
compagniacompagnia

Come Sorridoimparo, anche 
Estateimparo segue i principi educativi 
proposti dalla Professoressa Lucangeli, 
cioè favorire l’apprendimento
e il ripasso in un clima di benessere.

Parti per il campo estivo sul lago con 
Plus, Fly e Slow, tre inseparabili amici 
che ti suggeriranno consigli e strategie
per tenerti in allenamento durante
le vacanze.

8 avventure per 8 settimane estive su:

ital iano,  matematica,  storia,ital iano,  matematica,  storia,

geografia,  sc ienze  e  inglese .geografia,  sc ienze  e  inglese . 

All’interno del volume le attività 
sono intervallate da giochi che potrai 
svolgere da solo o in compagnia e da 
dieci tavole illustrate che ti guideranno 
nelle avventure di Plus, Fly e Slow.
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Pr ima di in iz iarePr ima di in iz iare

conosciamo i nostri amic iconosciamo i nostri amic i

Fly, Slow e Plus sono tre inseparabili amici che ogni estate, terminata la scuola, 
partono per una vacanza unica e divertente, senza però dimenticarsi di tenere 
in allenamento tutto quello che hanno imparato in classe.
Accompagnali nelle loro avventure e segui le loro indicazioni, ti daranno tanti 
suggerimenti utili!

PlusPlus

È un matematico 
imbattibile. Facile 
tenere i conti con tutti 
quei tentacoli. 

SlowSlow

Forse è meno veloce 
dei suoi amici, ma non 
sbaglia mai a scrivere 
una parola. 

FlyFly

È un vero esperto nella 
lettura, segui le sue 
istruzioni per diventare 
un grande lettore.

I paz iaIpaz ia

È l’animatrice del 
campo. Sarà lei ad 
aiutare i nostri amici 
durante la vacanza. 

legendalegenda

Matematica

Italiano

Storia

Geografia

Scienze

Inglese



Calcola il punteggio con l’aiuto 

di un adulto. Se hai ottenuto 

più di 3 punti vuol dire che puoi 

passare alla missione successiva. 

Altrimenti controlla gli errori e 

ripassa. Alla fine, ritaglia l’angolo 

della pagina e incollalo a pagina 
oggetto misterioso.

M O N I TO R A G G I O

mettiti  alla prova!mettiti  alla prova!

M O N I TO R A G G I O

D

BAPunteggio:  / 6

Ordina i numeri dal minore al maggiore e abbina ai numeri 

ordinati le lettere corrispondenti.1

9 7 5 0 13 10

A T S E E T

131090
e s t a t e

75

Non guardare le pagine precedenti 

e svolgi gli esercizi. Ogni risposta 

corretta vale 1 punto.
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Oggetto mister iosoOggetto mister ioso
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lavoriamo ins iemelavoriamo ins ieme

Inizia l’avventura di Plus, Fly e Slow! Fai attenzione, durante la lettura del libro 
dovrai risolvere due piccoli imprevisti insieme ai nostri amici. Leggi i fumetti, 
affronta le attività, raccogli gli indizi, scopri l’oggetto misterioso e aiuta 
Plus, Fly e Slow a proseguire nell’avventura!

Affronta le attiv itàAffronta le attiv ità

Aiuta i tre amici a trovare un oggetto misterioso. 
Svolgi le attività, arriva alla fine di ogni sezione 
e risolvi gli esercizi delle pagine Mettiti alla prova!

raccogl i gl i  ind iz iraccogl i gl i  ind iz i

Conta i punti che hai ottenuto nelle pagine 
Mettiti alla prova! e se hai raggiunto il punteggio 
indicato ritaglia l’angolo della pagina.

Scopri l’oggetto mister iosoScopri l’oggetto mister ioso

Vai alla pagina indicata, incolla al posto giusto 
il triangolo che hai ritagliato e scopri l’oggetto 
che i nostri amici stanno cercando.



Per Plus, Slow e Fly è l’ultimo 
giorno di scuola e sono pronti 
per le vacanze...

Andremo 
al campo 
estivo e ci 

divertiremo 
un mondo!

Non vedo 
l’ora, 

partiamo!

Evviva 
cominciano 
le vacanze!
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storia: c iv i ltà de i f iumi a confrontostoria: c iv i ltà de i f iumi a confronto

A L L E N A M E N TO

Fium

e  
Az

zur
ro

Fiu

me  G
ia

llo

In
do

Gange

Tigri

Eufrate

Nilo

MAR
ARABICO

EGITTO

MESOPOTAMIA

INDIA

CINA

ARABIA

AFRICA

ASIA

Scrivi sotto a ogni immagine alcune delle attività che una popolazione può 
svolgere grazie al fiume.

Osserva la carta dei luoghi nei quali si svilupparono le civiltà dei fiumi. 
Scrivi i nomi delle popolazioni in corrispondenza dei fiumi su cui 
si sono stabilite.

1

2

Ti vengono in mente altre attività? Scrivile di seguito:



26

Le torte d i Plus: frazioniLe torte d i Plus: frazioni

P R E S E N TA Z I O N E

Quanti ingredienti vedi nel 
disegno? Indica con una X se le 
affermazioni sono vere o false. 

1

Vero Falso

Ci sono circa 2 h di more.

Le uova sono tre dozzine.

Ci sono 10 uk di fragole.

I pacchi di zucchero sono mezza dozzina.

I pacchi di farina sono una decina.

I vasetti di marmellata sono la metà di 3 da.

Le buste di lievito sono il quadruplo di una decina.

Le confezioni di latte sono la metà di 2 h.

Le albicocche sono il doppio di 3 da.

metà o mezzo � : 2
doppio � × 2
triplo � × 3

quadruplo � × 4
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inglese : time - my dayinglese : time - my day

A L L E N A M E N TO

1. Indica che sono le due in punto 
(2:00); si dice: It’s two o’clock.

2. Indica che sono le due e un quarto 
(2:15); si dice: It’s a quarter past 
two.

3. Indica che sono le due mezza (2:30); 
si dice: It’s half past two.

4. Indica che sono le due e tre quarti 
(2:45); manca quindi un quarto 
d’ora alle tre; si dice: It’s a quarter 
to three.

Leggi che ore sono e collega ogni frase all’orologio corretto.2

Impara a rispondere alla domanda «what time is it?» (che ore sono?). 
Segui le indicazioni scritte sotto l’orologio e completa il disegno.

1

It’s two o’clock.

It’s eleven 
o’clock.

It’s half 
past eight.

It’s a quarter 
past five.

It’s a quarter 
to four.



84

che sorpresa! :  uso le strategieche sorpresa! :  uso le strategie

A L L E N A M E N TO

Leggi il brano e rispondi alle domande.1

La TourLa Tour

La Tour sorgeva più in alto, dirimpetto al residence. Per arrivarci, 
il sentiero faceva un giro a mezza costa e a tratti si inerpicava con 
una pendenza buona per le capre. Sergio e Matteo lo presero di 
corsa, dimenticandosi che non si erano fatti ancora le gambe per 
la montagna. Giunsero al primo tornante sbuffando come vecchie 
vaporiere e lì si fermarono.
Poi attaccarono un altro pezzo di salita, fino alla svolta successiva.
La Tour apparve. Il grande edificio sudava nel caldo implacabile del 
pomeriggio, le mura erano lucide e la massiccia torre che gli dava 
il nome sembrava prossima a squagliarsi. 
– Bella, la nostra Tour, eh Sergio? – disse Matteo, passandosi la 
mano bagnata sui capelli. – Domani mi porto la macchina 
fotografica e scatto qualche foto.
– Io ho comprato un quaderno nuovo e posso pren-
dere degli appunti. Faremo un dossier.
– Guarda, ecco Duchessa... lì, sotto il balcone.
La gatta corse dietro la proprietà. I ragazzi si get-
tarono all’inseguimento, ma lei raggiunse la tor-
re e vi sgusciò dentro. 
– Entriamo anche noi. Muoviti, Sergio.
Ci volle del tempo perché i loro occhi si abi-
tuassero alla penombra che regnava dentro la 
torre. Raggi color madreperla filtravano at-
traverso le feritoie. Sembrava di stare all’in-
terno di una conchiglia gigantesca.

Tratto e adattato da Anna Lavatelli, L’enigma della torre, Il battello a vapore, Piemme
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giunti alla meta: soggettogiunti alla meta: soggetto

P R E S E N TA Z I O N E

Leggi i fumetti e colora le parole corrette per completare le frasi.1

 ɖ La parola in rosso è il soggetto  predicato  , le parole in blu 

sono soggetti  predicati  .

 ɖ Il soggetto  predicato  di «siamo arrivati» è esplicito  sottinteso  , 

cioè non è espresso ma lo si capisce dal predicato.

Collega il soggetto al predicato.

Il sole

Il cane

Luca

La casa nuova

2

abbaia
è bellissima

legge
splende

Finalmente 
siamo arrivati!

In inverno il lago 
è ghiacciato!
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