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Letture, eserc iz i  e g iochi intell igenti per Letture, eserc iz i  e g iochi intell igenti per 
trascorrere un’estate d ivertentetrascorrere un’estate d ivertente

Diec i tavole D iec i  tavole 
i llustrateillustrate

Eserc iz i  e Eserc iz i  e 
attiv ità in un attiv ità in un 
contesto ludico contesto ludico 
e coinvolgentee coinvolgente

Giochi da fare G iochi da fare 
da sol i o in da sol i o in 
compagniacompagnia

Come Sorridoimparo, anche 
Estateimparo segue i principi educativi 
proposti dalla Professoressa Lucangeli, 
cioè favorire l’apprendimento
e il ripasso in un clima di benessere.

Parti per una visita al museo con Plus, 
Fly e Slow, tre inseparabili amici che ti 
suggeriranno consigli e strategie
per tenerti in allenamento durante
le vacanze.

8 avventure per 8 settimane estive su:

ital iano,  matematica,  storia,ital iano,  matematica,  storia,

geografia,  sc ienze  e  inglese .geografia,  sc ienze  e  inglese . 

All’interno del volume le attività 
sono intervallate da giochi che potrai 
svolgere da solo o in compagnia e da 
dieci tavole illustrate che ti guideranno 
nelle avventure di Plus, Fly e Slow.

D
aniela Lucangeli

EEsstt aaTTeeiimm
ppaa

rroo

Direzione scientifi ca Daniela Lucangeli

EEssttaaTTeeiimmppaarroo
compiti per le vacanzecompiti per le vacanze

EEssttaaTTeeiimmppaarroo
compiti per le vacanzecompiti per le vacanze

classe 5
classe 5

aa

in collaborazione con

www.erickson.it

€ 8,90
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cominciamo. . .cominc iamo. . .

conosciamo i nostri amic iconosciamo i nostri amic i

Fly, Slow e Plus sono tre inseparabili amici che ogni estate, terminata la scuola, 
partono per una vacanza unica e divertente, senza però dimenticarsi di tenere 
in allenamento tutto quello che hanno imparato in classe.
Accompagnali nelle loro avventure e segui le loro indicazioni, ti daranno tanti 
suggerimenti utili!

PlusPlus

È un matematico 
imbattibile. Facile 
tenere i conti con tutti 
quei tentacoli. 

SlowSlow

Forse è meno veloce 
dei suoi amici, ma non 
sbaglia mai a scrivere 
una parola. 

FlyFly

È un vero esperto nella 
lettura, segui le sue 
istruzioni per diventare 
un grande lettore.

p itagorap itagora

È la guida che
accompagnerà i
nostri amici nella
visita al museo.

legendalegenda

Matematica

Italiano

Storia

Geografia

Scienze

Inglese



Oggetto mister iosoOggetto mister ioso

D B

A

C

Calcola il punteggio con l’aiuto 

di un adulto. Se hai ottenuto 

più di 3 punti vuol dire che puoi 

passare alla missione successiva. 

Altrimenti controlla gli errori e 

ripassa. Alla fine, ritaglia l’angolo 

della pagina e incollalo a pagina 
oggetto misterioso.

M O N I TO R A G G I O

mettiti  alla prova!mettiti  alla prova!

M O N I TO R A G G I O

D

BAPunteggio:  / 6

Ordina i numeri dal minore al maggiore e abbina ai numeri 

ordinati le lettere corrispondenti.1

9 7 5 0 13 10

A T S E E T

131090
e s t a t e

75

Non guardare le pagine precedenti 

e svolgi gli esercizi. Ogni risposta 

corretta vale 1 punto.

Calcola il punteggio con l’aiuto 

di un adulto. Se hai ottenuto 

più di 3 punti vuol dire che puoi 

passare alla missione successiva. 

Altrimenti controlla gli errori e 

ripassa. Alla fine, ritaglia l’angolo 

della pagina e incollalo a pagina 
oggetto misterioso.

M O N I TO R A G G I O

mettiti  alla prova!mettiti  alla prova!

M O N I TO R A G G I O

D

Punteggio:  / 66

Ordina i numeri dal minore al maggiore e abbina ai numeri 

ordinati le lettere corrispondenti.1

9 7 5 0 13 10

A T S E E T

131090
e s t a t e

75

Non guardare le pagine precedenti 

e svolgi gli esercizi. Ogni risposta 

corretta vale 1 punto.

A

A

lavoriamo ins iemelavoriamo ins ieme

Inizia l’avventura di Plus, Fly e Slow! Fai attenzione, durante la lettura del libro 
dovrai risolvere due piccoli imprevisti insieme ai nostri amici. Leggi i fumetti, 
affronta le attività, raccogli gli indizi, scopri l’oggetto misterioso e aiuta 
Plus, Fly e Slow a proseguire nell’avventura!

Affronta le attiv itàAffronta le attiv ità

Aiuta i tre amici a trovare un oggetto misterioso. 
Svolgi le attività, arriva alla fine di ogni sezione 
e risolvi gli esercizi delle pagine Mettiti alla prova!

raccogl i gl i  ind iz iraccogl i gl i  ind iz i

Conta i punti che hai ottenuto nelle pagine 
Mettiti alla prova! e se hai raggiunto il punteggio 
indicato ritaglia l’angolo della pagina.

Scopri l’oggetto mister iosoScopri l’oggetto mister ioso

Vai alla pagina indicata, incolla al posto giusto 
il triangolo che hai ritagliato e scopri l’oggetto 
che i nostri amici stanno cercando.



Ecco la 
nostra guida 

Pitagora!

Ci porterà 
a vedere il 

museo.



Ben arrivati ragazzi! 
Prima di partire non 
vi state dimenticando 

qualcosa?

Svolgi le attività, raccogli 
gli indizi e scopri a 
che cosa si riferisce 
Pitagora!
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IN METROPOL ITANA: OPERAZION I CON I  NUMERI INTERIIN METROPOL ITANA: OPERAZION I CON I  NUMERI INTERI

P R E S E N TA Z I O N E

Plus, Fly e Slow osservano la carta della metropolitana. Calcola e scrivi a 
fianco di ogni operazione la stazione con il risultato corrispondente.

1

Borgo 
Nuovo

112

Croce 
Bianca

282˙780

Corte 
Danieli

126

Villa Fava
4˙100

Piazza 
Bertani
3˙200

Ca’ Rossa
7˙500

Via Tanzillo
12˙708

Castel Melina
220

Addiz ioniAddiz ioni

1˙620 + 11˙008 + 80 = 
270˙450 + 12˙330 = 

SottrazioniSottrazioni

19˙000 – 18˙780 = 
26˙675 – 22˙575 = 

Moltipl icazioniMoltipl icazioni

14 × 8 = 
18 × 7 = 

Div is ioniD iv is ioni

15˙000 : 2 = 
32˙000˙000 : 10˙000 = 
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DAL BALCONE ALLE MALDIVE: LEGGERE PER CAPIRE I L  RACCONTODAL BALCONE ALLE MALDIVE: LEGGERE PER CAPIRE I L  RACCONTO

A L L E N A M E N TO

Leggi il titolo e osserva il disegno: di che cosa parlerà questo racconto? 
Dove sarà ambientato?

1

Vacanze in balconeVacanze in balcone

Mi trovo sul terrazzino al quinto e ultimo piano di una palazzina 
nella periferia di una qualsiasi città della pianura padana.
I miei piedi stanno a mollo in una bacinella di plastica verde e la 
bibita che sorseggio è semplice acqua del rubinetto. 
Da qui vedo solo un prato secco e qualche gru. 
Ora devo abbandonare la mia postazione. È il turno di mia sorella 
per l’ora di abbronzatura quotidiana. 
Per rendere credibile una vacanza alle isole Maldive, 
bisogna essere belli abbronzati.
Ora vi spiego che ci faccio in un balcone. 
Erano i primi di giugno e l’argomento della serata 
erano le prossime vacanze. 
«A me tocca il solito mese dai suoceri giù in Ca-
labria», si lamentava Gino Tripalli. 
«Noi come sempre andiamo al Lido di Jesolo con 
la roulotte», ha detto Mario Martini. 

In estate alcune persone partono: 
vanno al mare, in montagna, al lago… 

ma altre rimangono in città. Come si possono 
trasformare delle vacanze in città in vacanze 

su isole bellissime? Con la fantasia!



110

SCIENZE: CORPO UMANOSCIENZE: CORPO UMANO

A L L E N A M E N TO

Osserva l’immagine e per ogni parte del corpo indicata scrivi una possibile 
funzione. Segui l’esempio.

2

Disegna sul tuo quaderno una cellula animale o vegetale e indica 
con delle frecce tutte le sue parti. Se non le ricordi, puoi usare il tuo libro.

1

Cranio. È un osso 
e serve a contenere 

e proteggere 
il cervello.

Cuore. È un 
 

e serve a  
 

Timpano. È una
 

e serve a  
 

Bicipite. È un 
 

e serve a  
 

Gomito. È una 
 

e serve a  
 
 

Intestino. È un 
 

e serve a  
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IN G ITA: ANAL IS I  LOG ICAIN G ITA: ANAL IS I  LOG ICA

P R E S E N TA Z I O N E

Lo zaino di Fly è 
pronto per la gita 

al museo.

Completa le frasi con il complemento indicato.

Dividi il testo nel box in sintagmi, poi scrivili al posto giusto.1

2

 ɖ Devi finire i compiti (complemento di specificazione) J 
 ɖ Torneremo a casa (complemento di tempo) J 
 ɖ Siete stati sorpresi (complemento di causa efficiente) J 
 ɖ Non buttare la pattumiera (complemento di luogo)  J 
 ɖ Silvia ha portato un regalo (complemento di termine) J 

 ɖ predicato: 
 ɖ soggetto: 
 ɖ complemento di specificazione: 
 ɖ complemento di fine: 
 ɖ complemento di moto a luogo: 
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