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Segui il tucano Gilberto nel suo viaggio alla scoperta delle lettere!
Lungo la strada attraversera paesaggi diversi
e incontrera tanti personaggi, ma non tutti vogliono aiutarlo...

Tu, pero, puoi!
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@ Mago cuoco, che pozione!

Mostrate, denominandoli, tutti gli ingredienti presenti
nella cesta del mago. Successivamente, sempre pronun-
ciando il nome, toccate gli ingredienti necessari per la po-
zione che il mago deve preparare. Passate da un elemento seguendo la stradina degli oggetti nominati nell’ordine di
all’altro seguendo con il dito, da sinistra a destra, la stra- denominazione. La pozione pud essere costituita da un
dina da percorrere per raggiungere il pentolone. minimo di due ingredienti, a seconda dell’eta del bambino.

Ad esempio, il mago ha bisogno di una bacca, di una ra-
gnatela e del muschio per la sua pozione. A questo punto
chiedete al bambino di ripetere la sequenza, toccando e






Gilberto e draghetto proseguirono oltre il ponte,
sicuri di scorgere il castello all'orizzonte!
Ma per loro era ancora troppo presto:
una nuova figura apparve in quel contesto!
Una strega con i pattini a rotelle
intenta a cucinar funghi, rami e frittelle!

«E adesso che si fa?» disse draghetto impaurito
di esser trasformato in un pranzo saporito.
Il topo dai baffi blu li aveva avvisati,
la strega Frittella li avrebbe presto cucinati!

«Lascia fare a me, ho un’idea innovatival»
replico Gilberto affrontando la strega cattiva.






@ Le parole a meta

La strega Frittella ¢ un gran burlona, con i suoi pattini ha
diviso a meta le parole! Chiedete al bambino di ricomporre la
parola/disegno osservando bene i pezzetti disposti in ogni ri-
quadro e toccando la due tessere che, combaciando, formano
una parola corretta (topo, mago, gufo, rana) e ricompongono

P'immagine corrispondente. La difficolta del gioco consiste
nel trovare il pezzetto giusto tra quelli simili. Una volta che il
bambino ha individuato la parola corretta per ogni gruppo di
tessere, chiedetegli di nominarle tutte in ordine inverso (es.:
topo, mago, gufo, rana | rana, gufo, mago, topo).
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